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Das neue 1080° Snowboarding von Nintendo stimuliert ganz
Sie eine astreine 1080° Landung hingelegt haben, werden Sie




FREUDE.

NIEDERGESCHLAGENHEIT.

FURCHTLOSIGKEIT.

¥ NINTENDOS?
FEEL EVERYTHING

(EUPHORI E. Nur eines der Gefiihle, die Sie beim Spielen mit 1080°Snowboarding erleben.)

FRUST.
UBERMUT
ANGST.
ERNIEDRIGUNG.

AUSGELASSENHEIT

LORN.

estimmte Gefiihle. Jedes Mal. wenn Sie es spielen. Wenn Sie die Zuschauer toben horen, nachdem
ine Ausgelassenheit erleben, die Sie vorher nicht fir mdglich hielten. Dann bekommen Sie es
rniedrigen. daf Sie Gefithle empfinden, fir die selbst wir noch keine Bezeichnung gefunden haben

-

© 1998 Nintende co., Ltd., . M and @ are trademarks of Nintendo Ca., Ltd.
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Die Wege des Herrn ...

... sind unergriindlich. Das gilt nicht nur fiir Verlagsleiter, sondern in erster Linie
auch fir Nintendo. Das japanische Unternehmen fungierte nach der Absage der
Hausmesse Space World zwar als Kosponsor der Tokyo Game Show, war aber
nicht als Aussteller vertreten. Dementsprechend gab es im Né4-Bereich wenig zu
sehen — von Zelda 64 kiindete nur
die haufige Fernsehwerbung. Kon-
ami préasentierte in groffem Stil fort-
geschrittene Versionen von Hybrid
Heaven und Castlevania (im ersten
Level tummelt sich neuerdings ein
bildschirmfillendes Skelettmonster).
Der Strategiespiel-Spezialist Koei
hatte das Agentenspiel Win Back am
Start, ansonsten gab es nur noch
eine Handvoll weiterer Titel zu sehen.
Dazu zéhlten zum Beispiel Capcoms Tefris feat. Mickey und Minnie, die Fortset-
zung von Culture Brains Hyruo No Ken Twin, dem Sumospiel 64 Oozumo 2 und
Holy Magic Century (in Japan noch nicht auf dem Markt). Uberraschend wagte
sich das franzésiche Software-Haus Infogrames mit drei Né64-Spielen (Buck Bum-
ble, Rayman 2 und Tonic Trouble) in fernéstliche Gefilde. Das schwache
Abschneiden Nintendos fiel jedoch nicht besonders negativ auf, da Sega sechs
Wochen vor dem Dreamcast-Launch noch keine fertigen Spiele vorzuzeigen hatte
und die PlayStation-Software nur im Bereich von einigen Fortsetzungen wie Ridge
Racer 4 und Final Fantasy Vil mehr oder weniger gldnzen konnte.

Insgesamt war zu beobachten, daf3 der japani-
sche Markt immer stéirker von abstruser Software
wie Tanz- und Musikspielen, Angel-, Zug- und
U-Bahn-Simulationen sowie den unvermeidlichen
Dating-Spielen beherrscht wird — und natiirlich
von Pokemon. Die vierte Auflage der Game-Boy-
Erfolgsserie, Pocket Monsters Pikachu, verkaufte
am ersten Wochenende eine Million Einheiten
(passend zur Farbe des Lieblingsmonsters gibt es
nun auch einen Game Boy Printer in gelb) und
wurde zwei Wochen spdter von dem Pokemon-
Verschnitt Dragon Quest Monsters von Enix
(Gber 500.000 Stiick in nur drei Tagen) aus den
aktuellen Verkaufscharts verdréngt. Beste Aus-
sichten also fiir den Game Boy Color, der kurz
vor der Verdffentlichung dieser TOTALI-Ausgabe
in Japan erhélilich sein sollte.

Weéhrend der Geschmack der japanischen Videospieler in seltsame Regionen
abdriftet, kénnen wir uns hierzulande an dem stérksten Software-Lineup aller Zei-
ten erfreven. Nicht nur, daf3 wir in diesem Monat mit zwdlf Né4-Spielen eine
grof3e Anzahl von Tests im Angebot haben, auch der Wertungsdurchschnitt ist
einer der besten seit Menschengedenken. Und das, obwohl mit Zelda 64, XG2
und Rogue Squadron weitere Highlights des Jahres noch ausstehen. Das schrei-
ben des Wunschzettels wird also dieses Weihnachten besonders schwierig, denn
das Spieleangebot ist so hervorragend wie selten zuvor.

Viel Spaf3 bei der Qual der Wahl und dieser Ausgabe wiinscht

e ditorial <+ LM

T1OTAL! im Infernef

Tagliche News, Tips und Tricks fir alle
Konsolen, Chat rund um die Uhr und
immer die Tests der aktuellen Spiele im
Blick — das gibt’s auf http://www.x-
plain.de. Die Homepage von TOTAL! und
neXt Level bietet alles, was das Videospie-
lerherz begehrt. Nach der Devise ,gerade
gehdrt, schon an Euch weitergegeben”
aktualisieren wir von Montag bis Freitag
taglich unsere Internetseiten. Aber nicht nur
beim Update sind wir schnell, sondern
auch bei den Ladezeiten. Weder Cookies
noch andere technische Spielereien stehen
bei uns zwischen dem Leser und den Fak-
ten. Die unverzichtbare Lektire neben der
TOTAL! = wir sehen uns im Internet unter
http:/ /www.x-plain.de.
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Treamentt - Dis Fakten

TOTAL! im TV.

Wenn lhr einen Fernseher besitzt, mit dem
lhr Teletext empfangen kénnt, steht Euch
die Tur zur TOTAL!I-GameZone offen. Im
Family Text von SUPER RTL wartet die Mini-
ausgabe der TOTAL! auf interessierte Leser.
News aus der Nintendo-Szene, Eure Leser-
charts, ein Kurztest sowie eine Vorschau
auf das ndchste Heft werden regelmdfig
aktualisiert und rund um die Uhr gesendet.
Also, einfach SUPER RTL einschalten und
die Seiten 208 bis 212 auswahlen! Der
Family Text von SUPER RTL bietet zudem
Interessantes zu den Themen Musik, Unter-
haltung, Gewinnspiele u.v.m.
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Willkommen zur aufregenden ,Korperernte*
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Mittels Computerchip ibernehmt Ihr die Steverung verschiedener Tiere wie Miuse, Schafe, Béiren oder Hunde

Extreme-G - XG2 |a
Die schnellsten
Bikes des Universums
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Rasante Action im
eleganten Bodengleiter

Tolle Grafik bietet Euch wipEout 64
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K'Nex verlost Konstruktionsbaukasten
im Wert von insgesamt 3.000 DM. Ba-
stelfreudige konnen ein ideales Spiel-
zeug zur kreativen Entfaltung gewinnen.
MARO Videospiele ............ 41
MARO erfullt Eure Winsche. Wer am
Wettbewerb teilnimmt, kann mit etwas
Gluck tolle Actionfiguren von bekannten
Videospielhelden ergattern.
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Star Wars: Rogue Squadron ..... 32
Luke Skywalker steigt erneut in seine
Maschine, um der feindlichen Uber-
macht das Flurchten zu lehren. Factor 5,
die enemals in KoIn ansassige Program-
mierertruppe, verspricht nicht nur her-
vorragende optische Leistungen, son-
dern auch satte Sounds und glasklare
Sprachausgabe. Selbst ein optionaler
High-Res-Modus wird geboten. Wir be-
richten bereits jetzt Uber den fur Dezem-
ber '98 angekundigten Star Wars-Action-
Titel von LucasArts.
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Auf unseren Kleinanzeigenseiten findet
Ihr allerhand Angebote Uber gebrauchte
Spiele, Konsolen und diverses Zubehor.
Besonders flur Sammler und Schnapp-
chenjager durften die Seiten interessant
sein. Wer sich von seinen guten
Stucken trennen mochte, kann sich des
Borsenformulars bedienen, das einfach
auszufiillen ist und zur Verdffentlichung Mensch, wo ist nur wieder der Ball abgeblieben? Hinter den Toren verstecken sich Level, keine Zonks

an uns geschickt werden kann.

Editonal ....ssssnusnssnnnnunns 4

HoltShOP ».c e vsnesnssanininns 85

Habt Ihr eine Ausgabe verpaft, weil Ihr V-Rally m NASCAR 99 m
kein Abonnement besitzt? Seid |hr auf =y = X : a :
der Suche nach einem alteren Test oder Edition 99_ Hiare Dlagnoge.
bestimmten Tips und Tricks? Kein Pro- Rallye-Cars im Anflug Schwerer Bleifufy

blem! Zurlckreichend bis Ausgabe
3/96 konnen fast alle Hefte (soweit
nicht ausverkauft) und naturlich auch
die Sonderbande sowie das 64fan ma-
gazin ganz einfach nachbestellt werden.
Impressum ......cccccueenunss 920
Leserbriefe . ............. — 1 -
Schreibt uns, was Euch auf dem Herzen
liegt! Habt Ihr Fragen, Kritik, Anregun-
gen oder Zeichnungen und Fotos, dann ey
nur zu! Wir fassen die wichtigsten The- Finsam durch die Wildnis und gegen die Zeit
men eines Monats zusammen und ant-
worten ausfuhrlich.

leser-Charts .........cc00....42

Die Seiten zum Mitmachen und Gewin- wcw/Nwo Revenge m

T

nen im neuen Look mit aktuellen Top-

10-Listen und interessanten Infos rund Abgekartetes Spiel — Wrestling fur Profis
um Eure Lieblingsspiele
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In dieser Rubrik testen wir nutzliche Zu-
satzgerate wie spezielle Pads, Lenkra-
der oder Lightguns sowie RGB-Kabel,
Memory-Cards, Game-Boy-Zubehor und
allerhand interessante Artikel zur Erwei-
terung Eurer Konsole.

Stark inszenierte Klopperei auf hohem Niveau Wrestling-Fans erleben gute Zeiten mit WCW/NWO R
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Wiirmer im Anmarsch
Team 17 hat verlauten lassen, daB
eine Né64-Umsetzung seines Multi-
player-Hits Worms 2 geplant sei.
Zur Zeit arbeiten die Briten bereits
am dritten Teil des Wirmerkriegs
fir den PC, der den Titel Worms:
Armageddon tragen soll.

Action von Telstar
Aus dem Hause Telstar erwartet
Euch im kommenden Jahr eine
N64-Umsetzung des PSX-Titels
Assault. Das an Probotector erin-
nernde Action-Spektakel wird
einen Zweispieler-Modus, ein
breites Sortiment an High-Tech-
Waffen und insgesamt sechs Level
bieten.

Lucy Lawless zum Zweiten
Neben dem Action-Adventure Xe-
na: Warrior Princess entsteht zur
Zeit auch ein Priigelspiel mit der
Kampferin fir Gerechtigkeit in der
Haupirolle. Alle Kampfe sollen per
Motion-Capturing animiert und mit
verschiedenen Waffen ausgeriistet
werden. Als Entwickler zeichnet
nicht Titus, sondern ein bisher un-
benanntes Programmierteam ver-
antwortlich. Das Spiel soll Ende
kommenden Jahres fertiggestellt
werden.

Activision gibt Gas

Fir die im Frihjahr erscheinende
N64-Adaption des PSX-Action-Ra-
cers Vigilante 8 hat Activision vie-
le Verbesserungen versprochen.
Beispielsweise werdet lhr einen
Vierspieler-Battle- und einen Zwei-
spieler-Team-Modus geboten be-
kommen. Durch Unterstiitzung des
Memory Expansion Paks ist zu-

dem die Darstellung hochauflésen-
der Grafik-Modi méglich.

Nightmare

Creatures

In Konamis Science fiction-Abenteuer miif3t lhr die Produkte fehlgeschlagener militérischer Gen-
experimente eliminieren. Nebenbei wollen auch einige knifflige Rétsel von Euch gelést werden

it Hybrid Heaven hat
MKonGmi ein auBergewshnli-
ches N64-Spiel mit einer
fesselnden Story in der Entwick-
lung. Die Genexperimente, die
das Militar in der Erdumlaufbahn
durchfithrt, um willenlose

Supersoldaten zu er-
schaffen,

schei-

fern.
Das Ergebnis
sind miBgebildete
Kreaturen, die zur Untersu-
chung in ein Forschungszentrum
auf der Erde gebracht werden sol-
len. Das Transport-Shuttle stiirzt je-
doch mitten iber einer amerikani-
schen Grofistadt ab, wobei viele
Mutanten entkommen und fortan
die Bevolkerung terrorisieren. |hr
schlipft nun in die Rolle von
Johnny Slader, dem leiter einer
Spezialeinheit, die die Vorfdlle
aufkléren und die lage wie-
der unter Kon-
frolle brin-
gen soll.
Neben
Kampfen mit
den aggressi-
ven Gegnern
erwarten Euch
auch viele kniffli-
ge Ratsel, die
gelost werden wollen. Kommt es
ZU einer Konfrontc:’rion, wird diese
ahnlich wie bei Rollenspielen tiber
Meniis ausgetragen. Auf diese

Weise kénnt |hr bestimmen, ob Ihr
lieber schlagen, trefen oder kon-
tern und welchen Arm bzw. wel-
ches Bein lhr dafir benutzen
mochtet. Selbst die Hohe

der Treffer kann festgelegt
werden. Selbstversténd-
lich dirft Ihr auch Waffen
und Items beispielswei-
se zum Regenerieren
Eurer Lebensenergie-
einsetzen. Mit stei-
gender Erfahrung neh-
men auch die Erfolgsaussichten
und Durchschlagskraft dieser Ak-
fionen zu. Mit etwas taktischem
Geschick konnt |hr zudem die
Schwéchen der Angreifer und
Licken in der gegnerischen
Deckung ausmachen. Das Ganze
hért sich vielleicht ein wenig kom-
pliziert an, aber durch das run-
denbasierte Kampfsystem kénnt |hr

NBA Jam

Ein minutenlanger Vorspann mit begleitender
Sprachausgabe stimmt auf das Geschehen ein

die zahlreichen Aktionsméglich-
keiten wonliberlegt einsetzen.
Bisher befindet sich das Spiel
noch in einem sehr frihen Ent-
wicklungsstadium, so dab fir die
Konami-Programmierer bis zum
anvisierten Release im Mai kom-
menden Jahres noch viel Arbeit
bevorsteht. Doch schon in dieser
frihen Version weif Hybrid Hea-
ven mit einer ungewdhnlich dich-
ten Science fiction-Atmosphére zu
begeistern. Durch um-
fangreiche

Zwischen-
sequenzen
mit  minu-
tenlanger
Sprachausge-

be wird eine
geradezu film-
reife Stimmung
geschaffen. In Verbindung mit
dem komplexen Gameplay, das
zahlreiche Anleihen aus den ver
schiedensten Genres aufweist,
kénnte aus Hybrid Heaven ein
echter leckerbissen fiir alle
Action/Adventure- und Rollen-
spielFans werden.

Die Zweikéimpfe werden éhnlich wie bei Rollenspielen iiber Meniis gestevert. Dabei diirft hr so-

gar selbst bestimmen, ob Ihr lieber mit der linken oder der rechten Faust zuschlagen wollt




GT World Tour

one wie lhr

ieber. Rares goldiger
erbrenner hat auf der
litel Spiel des Jahres
eingeheimst. Mission: Impossible
erfreut sich wachsender Beliebt-
heit (Uber eine Million verkaufte
Module weltweit) und in Japan
versetzt das fir PSX erschienene
Metal Gear Solid von Konami
die dort beheimateten Videospie-
ler in Verziickung. Der Hersteller
Koei hat derzeit mit WinBack
ein Spiel fur N&4 in der Mache,
das sich ebenfalls mit der Spiona-
ge-Thematik befalt.
lhr stevert den Geheimagenten
Jean-luc Cougar durch vier riesi-
e Szenarien, die in viele einze-
ne level unterteilt sind. Ziel des
Spiels ist es, einen Terroristenring
u zersprengen, der im Besitz ei-
ner méchtigen Laserwaffe ist und
von dem skrupellosen Gangster
Kenneth Coleman angefihrt wird.
Dabei wird nicht wie in dem be-
kannten, goldenen First-Person-
Shooter vorgegangen. WinBack
spielt sich aus der dritten Perspek-
tive, das h

gene Figur sehen wie zum Bei-

lhr kdnnt Eure ei-

South Park 64

In Koeis Spionage-Spektakel bekommt Ihr auch einen Zweispieler-Deathmatch-Modus geboten.
Wann das vielversprechende Spiel in Deutschland erscheinen wird, steht bisher noch nicht fest

spiel bei Mission: Impossible
oder auch Super M
64. Das Action-Aag-

venture lebt weni-

ario

ger von wilden
Schufdwechseln

als vom ge-

schickten Einsatz

der Waffen.

Koei zeichnet be-

reits fir Strategie-

klassiker wie Romance

of the Kingdoms und The
Ambition of Nobunaga (beide fir

Gefragt ist nicht nur ein geschickter Umgang mit den Waffen sowie Reaktionsschnelligkeit, son-
dern auch ein taktisches, wohliiberlegtes Vorgehen beim Ausfiihren der einzelnen Missionen

PC und mehrere Konsolen wie
B. NES und Me

ve] verantwortlich.

ya Dri-

entlich kann
der Entwickler die
E-f [
Erfahrungen auf
diesem Sektor
beim levelde-
sign
Ausarbeitung der

UﬂCll der

strategischen Ele-

mente nutzen.
; = a'\.-"".iSSi‘
den,

Ever Held lout Programmierer,

ben. Auch an gesellige Spiele-
abende wurde gedacht, Koei
wird einen ZweispielerModus in-

tegrieren. Der Japan-Release ist

Amerika und Europa erscheint, ist

derzeit allerdings unklar.

Am Steuer eines Rally-Boliden geht's {iber 20 Strecken durch 10 Léander.
Dabei fihrst Du um die Meisterschaft. Aber Vorsicht, sonst iiberschldgst Du Dich in 3D!

VWLLISON
AT

NNNY RS

Fiir Koeis erstes Nintendo*-Projekt macht
WinBack bereifs einen recht guten Eindruck
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INFOGRAMES
DEUTSCHLAND



un wurde endlich bestétigt,
was auf der letzten E3-Mes-
se bereits als Geriicht zu ver-
nehmen war. Der Entwickler Boss
Game Studios arbeitet an einem
extrem aufwendigen Rennspiel.
Es handelt sich dabei um GT
World Tour, das mehr als
zehn Strecken bieten soll, auf de-
nen sich acht Wagen ein
Stelldichein geben. Mit
Top Gear Rally haben
die Programmierer
bereits bewiesen,
daB sie in der lage
sind, ein ausge-
zeichnetetes Fahrver-
halten zu simulieren.
Das groBBe Manko ihres
Erstlingswerks waren haufige
Slowdowns, sobald sich mehr als
zwei Wagen im Bild befanden.

NEL BEitz

Dies soll aufgrund der inzwischen
gesammelten Erfahrungen
nicht wieder passieren.
Ein weiterer Pluspunkt
ist die Grafik, sofern
es sich tatséchlich
um Screenshots von
der N64-Hardware
handelt und nicht um
Bilder einem
Hochleistungsrechner. Auf

VOon

Wounsch kann sogar in High-Res
umgeschaltet werden, wobei
dann Balken am oberen und am

Madden

Realismus pur

unteren Bildschirmrand in Kauf
genommen werden missen.
Datir benétigt die hochauflésen-
de Darstellung nicht die 4-MB-
Speichererweiterung‘ Momentan
probieren die Verantwortlichen
gerade aus, ob eine Unterstit-
zung des Zusatzspeichers noch
integriert werden kann, um auf
die Balken verzichten zu kénnen.
Ein genaver Release-Termin wur-
de nicht genannt, es heift je-
doch, das Spiel werde Anfang
'9Q erscheinen.

Shut Up and Slam

NBA Jam ‘99 verspricht, spielerisch und gra-
fisch NBA Courtside Paroli bieten zu kénnen

BA Jam ist erwachsen ge-

worden. Das frihere Fun-

SportSpektakel von Midway
hat sich durch die Hand von
lguana West zu einer ausge-
wachsenen Basketball-Simulation
gewandelt, hr dirft bei NBA
Jam 99 nun auf komplette Fiin-
ferTeams und authentische Spiel
taktiken der 29 NBA-Mannschaf

ten zurlckgreifen. Die 300 Poly-
gonspieler wurden mit den digita-
lisierten Gesichtern der Original-
Stars und mit insgesamt ber
500 per Motion-Capturing einge-
fangenen Moves versehen. Mit
Hilfe eines Editors kénnt |hr Euch
eigene Sporiler kreieren und die-
se dank der Trade-Funktion auch
zwischen den einzelnen Teams
austauschen. Ein weiteres im
Genre immer populdrer werden-
des Feature wurde ebenfalls nicht
vergessen: So ist es maglich, im
SzenarioModus historische NBA-
Partien nachzuspielen.

Wer Acclaims All-Star Baseball
und NFL Quarterback Club
kennt, kann sich ungeféhr die ein-
drucksvolle Qualitat der hochauf-
|6senden Grafik vorstellen. Igua-
na West ist es sogar gelungen,
diese Vorbilder qualitativ noch zu
Ubertreffen. Auch in puncto
Gameplay wird Grofes verspro-

NFL 99

Mit den richtigen, sprich finanzkréftigsten
Sponsoren im Riicken kann man sich auch
die stéirksten Rennwagen leisten

GT World Tour soll auch ohne Speicherer-
weiterung hochauflésende Grafik bieten

Samtliche Spieler wurden sehr genau den
NBA-Stars nachempfunden und unterschei-
den sich in Aussehen und Statur voneinander

chen. Euch erwartet eine bisher

noch nie gesehene Anzahl von
Spielzigen und eine Uberragen-
de Gegnerintelligenz. Wie es
aussieht bahnt sich im November
diesen Jahres harte Konkurrenz
fir Nintendos Kobe Bryant in
NBA Courtside an.

news _



Hybrid Heaven

n den USA ist die Zeichentrick-
serie South Park schon lange

Kult. Hierzulande sind die chao-
tischen Abenteuer der vier Grund-
schiler Kyle, Stan, Cartman und
Kenny ab Frihling kommenden
Jahres bei RTL zu sehen — unzen-
siert und daher wahrscheinlich zu
einem sehr spaten Sendetermin.
Ebenfalls fir Anfang 1999 hat
Acclaim nun den Release des First

Geschopfe der Nacht

ie PlayStation-Version von
Nightmare Creatures
war ein Riesenerfolg und ver

Person Shoo-
ters -~ South
Park 64 an-
gekindigt, der
auf der 3D-Engi-
ne von Turok 2
basiert und da-
her auch das
Memory Expansi-
on Pak fir die
Darstellung hoch-
aufiésender Gro-
fik-Modi unterstiizt.

In der bunten Cartoon-Welt geht
es drunter und drilber, seitdem
ein dicht vorbeifliegender. Komet
eine Revolte unter den TruthGhnen
ausgeldst hat. Eure Aufgabe ist es
nun, das in Kriegsbemalung
amoklaufende Gefligel seiner ur-
amerikanischen Bestimmung als
Festtagsschmaus zuriickzufihren.
Nebenbei wurde noch Cartmans

kaufte sich weltweit
iber 800.000 mal.

Noch Ende dieses

Jahres soll das
prigellastige Ac-
tion-Adventure, in
dem Ihr durch das
viktorianische Lon-
don streift und angriffslustige
Damonen jagt, auch fir das
Né4 erscheinen. Prakfisch
hinter jeder Ecke der nebel-
verhangenen Themse-Metro-

Mutter von Ali-
ens entfihrt und
ein schier unfaf-
bares Tohuwabohu ent-

fesselt, dem Ihr Euch nun mit Waf-
fengewalt entgegenstellen mift.
Natirlich verfigen kleine Kinder
nicht Uber eine so gute Ausristung
wie der Saurierjager Turok und
missen sich daher mit Schneebdal
len, einem Kuhkatapult oder ei-
nem Raketenwerfer, der mit leben-

den Hihnern geladen ist, begni-

Ihr diirft in die Rolle Eures favorisierten Cartoon-Chaoten schliipfen, um auf Truthahnjagd zu ge-
hen. Im Mehrspieler-Modus kénnt Ihr sogar einige der Nebenfiguren der Serie stevern

pole warten grafli-
che Kreaturen auf
Euch und jeder
Schritt birgt neue
Gefahren in

sich. Keine Zeit,
den stimmungsvoll
gestalteten Kulissen ein Auge zu
schenken, lhr miBt das Schwert
schwingen, Extras aufsammeln
und nach versteckten Schaltern su-
chen. In den USA wird das Spiel
von Activision in den Handel ge-

gen. Das Ganze hért sich nicht
nur verriickt an, das ist es auch.
Die insgesamt sechs Level wurden
Originalschouplatzen der Serie
nachempfunden, und lhr dirft
Euch heife VierspielerKampfe in

finf verschiedenen Maodi liefern.

o’ .

Als Charakfere stehen Euch der krdftige Igna-
tius und die flinke Nadia zur Auswah!
bracht, fir Deutschland ist leider
noch kein Vertrieb gefunden wor-
den. Sobald sich in dieser Bezie-
hung etwas Neues ergibt, wer-
den wir Euch natirlich umgehend
informieren.

Am Steuer eines Rally-Boliden geht's iiber 20 Strecken durch 10 Lander.
Dabei fahrst Du um die Meisterschaft. Aber Vorsicht, sonst iiberschiagst Du Dich in 3D!

(Nintendo
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H'ybrid Heaven

Football brutal

NFL Blitz wird Action grof} ge-
schrieben und das Regel-
werk nicht so ganz ge-

ben. Das Ganze mutet weniger

wie Sport als eine mittelal-
terliche Schlacht an
und macht einen

nau genommen. So

kénnt lhr Eure mordsméaBigen
Gegner  bei- Spab. Denn
spielsweise mit Midway ver-

sdumte es nicht,

die Steuerung
sehr prgzise und
die Présentation
mit Ausnahme der
klobigen Sportler GuBerst
gelungen zu gestalten. Das ac-
tionreiche Geschehen wird in der

brutalen Schlé-
gen und Tritten
niederstrecken

em realitatsnahe Football-
Simulationen wie Madden
oder NFL QBC zu trocken
sind, bekommt demndchst eine in
jeder Beziehung aubergewdshnli-
che Alternative geboten. Bei
Midways Arcade-Umsetzung

und selbst am Bo-
den liegenden Spie-
lern noch mit unsanften
Springen die Luft zum Atmen rau-

mittleren Grafikauflo-
sung mit sehr vielen
Details dargestellt und
mit absolut pla-
stischen
Soundeffek-
= ion unterlegt.

Einziger Wehr-
mutstropfen des ex-
frem unterhaltsa-
men
Spektakels ist der
fehlende Vierspieler-
Modus, doch dieser

Madden strikes back

m vergangenen Jahr lieferten
sich Acclaims NFL Quarter-
back Club ‘98 und Madden
64 einen heiflen Kampf um die

Fun-Sport-

Gunst der Football-Fans. Dieses
Jahr kénnte sich das Ganze wie-
derholen und dafir hat Electronic
Arts kraftig aufgeristet.

Madden NFL 99 biciet die
NFL-lizenz, die sein Vorganger
noch vermissen lief, und somit ei-
ne Auswahl von iiber 100 au-
thentischen Teams, darunter zahl-

reiche historische und All-Star-
Mannschaften. Um Neulingen
den Einstieg zu erleichtern, wur-
de eine optionale, stark verein-
fachte Steuerung integriert, bei
der sich sémtliche Aktionen mit
einem einzigen Button ausfihren
lassen. Profis bekommen es in
der Neuauflage mit einer stark
verbesserten Gegnerintelligenz

und einigen neuen Spielziigen zu

tun. Optisch besticht Madden

In der Zeitlupe zeigt sich die phanomenale
Qualitét der hochauflésenden-Grafik

Neu sind auch die vielen verschiedenen und
z. T. sehr spektakuldren Tackling-Animationen

ist bereits fur
die Fortset-
zung NFL
Blitz 99 an- § y i
gekindigt. Mit  TLHEW
Hilfe eines i hE
Confroller Paks S !
konnt Ihr dbrigens
Daten zwischen Eurem

N64 und dem Automaten —
austauschen.

Mit NFL Blitz kann man auch ohne grofie
Football-Kenntnisse seinen Spaf3 haben

NFL 99 durch hochauflésende

Grafik und extrem aufwendige
Spieleranimationen. Weniger Be-
achtung wurde dagegen der wei-
terhin etwas steril wirkenden
Soundkulisse geschenkt. Insge-
samt hinterlaBt die Neuauflage
einen sehr starken Eindruck und
wird ganz sicher der Konkurrenz
Paroli biefen kénnen.

news _







November '98

Body Harvest

extremeG 2

F-Zero X

Gex 64: Enter the Gecko
Glover

Knife Edge

NBA Jam ‘99

NBA live Q9

NFL Blitz

NFL Quarterback Club "99
Quest 64

Penny Racers

Space Station: Silicon Valley

Starshot: Panik im Space Circus

Superman

Top Gear Overdrive
V-Rally Champ. Edition 98
WCW vs. NWO:Revenge
Wipkout 64

Dezember ‘98
BustA-Move 3

FIFA '99

Star Wars: Rogue Squadron
Turok 2: Seeds of Evil
Virtual Pool 64

Zelda: The Ocarina of Time

Januar ‘99

Duke Nukem: Count Zero
Earthworm Jim 3D

NHL Breakaway ‘99
South Park 64

1. Quartal 99

All-Star Tennis ‘99

Hype: The Time Quest
NBA Pro ‘99

NHL Pro ‘99

Micro Machines 64 Turbo
Racing Simulation 2
Rakuga Kids

Rayman 2

Roadsters ‘98

Rush 2: Extreme Racing
S.C.ARS,

Survivor: Day One

Tonic Trouble

Twisted Edge Snowboarding

South Park 64

N64-

Release-Liste

Rayman 2

Acclaim/DMA Design
Acclaim/Probe
Nintendo

GT Interactive/Midway
Nintendo/Hasbro
Mitsui /Kemco
Acclaim/Iguana West
Electronic Arts

GT Inferactive
Acclaim/Iguana
Konami/Imagineer
Konami/TeHQ

Take Two/DMA Design
Infogrames
Konami/Titus
Mitsui/Boss Game Studios
Infogrames
Konami/TeHQ
Konami/Psygnosis

Acclaim/Taito
Electronic Arts
Nintendo/LucasArts
Acclaim/Iguana
Acckaim/Interplay
Nintendo

GT Interactive/Eurocom
Acclaim/VIS
Acclaim/Iguana West
Acclaim/Iguana

Ubi Soft

Ubi Soft

Konami

Konami
Codemasters

Ubi Soft

Konami

Ubi Soft
Konami/Titus
Konami/Midway
Ubi Soft

Konami

Ubi Soft

Mitsui /Boss Game Studios

Action/Adv.
Rennspiel
Rennspiel
Jump&Run
Jump&Run
Action

Sport

Sport

Sport

Sport
Rollenspiel
Rennspiel
Action/ Strat.
Jump&Run
Action/J&R
Rennspiel
Rennspiel
Wirestling
Rennspiel

Puzzlespiel
Sport

Action

F. P. Shooter
Sport
Rollenspiel

Action/Adv.
Jump&Run
Sport

F. P. Shooter

Sport
Action/J&R
Sport
Sport
Rennspiel
Rennspiel
Prigelspiel
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Action/Adv.
Jump&Run
Sport

nde November
Ekommt der Game

Boy Color auch
hierzulande fir ca.
150 DM in den Han-
del. Nintendo bringt
aus diesem Anlaf} ei-
klassische
Spiele mit voller

nige

Farbunterstitzung
auf den Markt. Mit
Acclaim, Infogra-
mes und Konami haben

zudem die wichtigsten Thirdparty-
Entwickler schon eine ganze Rei-

NBA

Jam

'9.9

Und die Welt wird bunt

he neuer Titel fur

das Handheld in
der Entwicklung, so
daf zum launch af
ler Voraussicht nach
weit mehr als zehn
Spiele zur Auswahl
stehen werden. Ubri-
gens sind der Game
Boy Color und der nor-
male Game Boy vor-
erst noch voll kompati-

bel. Das heiBt, dab

samtliche Module auf jedem
Gerat funktionieren.

Game Boy Release-Liste

November 98

Bugs Bunny & Lola Bunny (GBC) Infogrames

BustA-Move 3

Cool Hand [GBC)

Game & Watch Gallery 2 (GBC]
Harvest Moon (GBC)
Montezuma's Return (GBC)
Mortal Kombat 4 (GBC)
Mud & Metal

NBA Jam ‘99 (GBC]

NFL Blitz (GBC)

Pocket Bomberman (GBC)
Power Quest (GBC)

Quest for Camelot (GBC)
Rampage World Tour (GBC]
Reservoir Rat (GBC)

Schiffe Versenken

Shanghai Pocket (GBC]
Small Soldiers

Tetris Deluxe (GBC)

Titus Jr. (GBC)

Tweety & Sylvester (GBC|
Wario land Il (GBC)

Zelda - link's Awakening (GBC]

Dezember ‘98
Conker's Pocket Tales (GBC)
Turok 2: Seeds of Evil (GBC)

Januar 99
Yoda Stories (GBC)

1. Quartal '99
Golden Goal (GBC)

Acclaim/Taito
Take Two

Nintendo
Nintendo/Natsume
Take Two
Konami/Midway
Take Two
Acclaim/Iguana West
Konami/Midway
Nintendo,/Hudson
Infogrames/ Sunsoft
Nintendo/Titus
Konami/Midway
Take Two
Infogrames
Infogrames/ Sunsoft
Konami/TeHQ
Nintendo

Konami /Titus
Infogrames
Nintendo
Nintendo

Nintendo/Rare
Acclaim/Iguana West

Konami/TeHQ

Take Two

Int. Superstar Soccer ‘98 (GBC) Konami

Roadster (GBC)

Konami /Titus

Jump&Run
Puzzlespiel
Kartenspiel
Action
Strategie
Action/Adv.
Prigelspiel
Action

Sport

Sport
Action
Prigelspiel
Action/Adv.
Action
Action/Adv.
Strategie
Puzzlespiel
Jump&Run
Puzzlespiel
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Action/Adv.

Action /&R

Jump&Run

Sport
Sport

Rennspiel

Space Station: Silicon Valley (GBC) Take Two,/DMA Design Action/ Strat.

Tabaluga (GBC)
V-Rally (GBC)

Infogrames
Infogrames

Jump&Run
Rennspiel

news
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Robert Nissen aus Kiel hat ganz recht,
Link trifft schon bald wieder in’s Schwarze

Meidewit=lkeat

Moin, moin und herzlich will-
kommen auf Euren Leserpost-
seiten. Hier habt Ihr die Gele-
genheit, EinfluB auf die Gestal-
tung Eurer TOTAL! zu nehmen.
Habt Ihr Anregungen, Mei-
nungen oder Kritik, dann
nehmt kein Blatt vor den Mund,
sondern schreibt es voll und
schickt es uns! AuBBerdem be-
antworten wir hier nach be-
stem Wissen und Gewissen
Eure Fragen.

Wenn Ihr eine kiinstlerische
Ader habt, kénnt lhr natirlich
auch das oben genannte Blait
dazu nutzen, um es zu bema-
len. Wenn lhr es dann noch an
die unten stehende Adresse
schickt, erhoht das Eure Chan-
cen enorm, daf3 wir es ab-
drucken. Vergefit bitte nicht,
Euren Namen und méglichst
Ever Alter zu notieren.

Eine weitere Méoglichkeit, Eu-
ren Namen auf diesen Seiten
wiederzufinden, ist folgende:
Solltet Ihr ein witziges Foto von
Euch mit einer TOTAL!-Ausgabe
(na gut, zur Not auch ohne)
zur Hand haben, tiitet es mit
Eurem Namen und Alter auf
der Rickseite versehen ein,
klebt ‘ne Marke drauf und ab
geht die Post!

Falls Ihr Charts, Tips&Tricks,
Wettbewerbs-Einsendungen
oder dhnliches der Leserpost
beilegt, notiert diese bitte auf
Extrazetteln (inkl. Adresse).

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

Vielen Dank, liebe Maria Natke aus Ebers-
walde, wir filhlen uns sehr geschmeichelt

Wer will schon eine Prinzessin auf der Erbse, wenn er diese Schénheit auf einem Stern

surfen sieht. Tausend Dank an Martina Nistler (17) fiir diese aufwendige Zeichnung

Uberraschungstitel

lch will einmal sagen, daf® in den Le-
serbriefen Uber Banjo-Kazooie nur [mei-
stens) Uber die hammerharte Grafik et
was zu lesen ist. Wieso loben die Spie-
ler nicht auch einmal den Sound? Die-
sen finde ich namlich auch besonders
gelungen (z. B. Vorhof zu Mad Monster
Mansion, Rusty Bucket Bay und das
Bienengesumme und Froschgequake
im Click Clock Wood). Aber nicht nur
die Kompositionen finde ich klasse, son-
dem vor allem die noch nie dagewe-
sene Interaktivitat der Musiken (die in
N64-Modulen leider noch viel zu wenig

Jasmin Kreuz (14) aus Meensen scheint be-
reits gespannt auf Banjo~Tooie zu warten

leserbriefe 0TOTALII'I/98

anzutreffen ist). Jetzt habe ich ab-
schlieBend noch zwei Fragen:

1. Ist das Uberraschungsspiel von Nin-
tendo MLB feat. Ken Griffey?

2. In Nintendos Hauszeitschrift habe ich
von einem Rare-Spiel namens Dinosaur
Island 64 lesen kénnen. Was wibt ihr
dariibere

wie es Elektronik-Fachleute benutzen
oder eine Zange, die zum Offnen von
Splinfringen verwendet wird. letztere
hat an den Enden der Backen je einen
kleinen Zapfen, der in die kleinen Boh-
rungen der Splintringe passen mub.
Diese Zapfen passen auch sehr gut in
die Ausnehmungen der Schrauben.

2. Ein kleiner Schraubenzieher, der in
die Bohrung des Moduls paft, l&Bt sich
mit einer Feile sehr gut bearbeiten.
Wenn man in die Klinge in der Mitte
eine Kerbe feilt, so daB der Schrau-
benzieher auf die Schraube paft, kann
man die Schrauben auch auf diese Art
|l6sen.

In beiden Fallen ist Geduld und Vorsicht
geboten, da man sehr leicht von den
Schrauben abrutscht und diese dann
oft beschadigt werden, was weitere
Offnungsversuche erschwert. Schwieri
ger gestaltet sich dann schon das Wech-
seln der Batterie, da diese mit den Pol-
klemmen verschweift ist. In diesem Fall
empfehle ich eine Laubsdge mit Me-
fallségeblatt. Sollle man es geschaffi
haben, die PunktschweilBnéhte zu durch-
frennen, ohne an der Printplatte allzuviel
zu zerstdren, kann man nun die neue
Batterie einsetzen. Da ich selbst kein der-
artiges Schweilgerét besitze, habe ich
die Batterie dann mit herkémmlichem
SanitérSilikon fixiert. Es gibt sicherlich
noch einige andere Wege, die Batterie
zu wechseln, jedoch war das fir mich
die einfachere lésung, ohne an der
Priniplatte zuviel Schaden anzurichten.
ch fihle mich mit 38 Jahren eigentlich
noch nicht zu alt, um Videospiele zu
spielen und kann deshalb nicht verste-
hen, warum sich leute, die unter 30
sind, schon als Grufties bezeichnen.
Wie nennt er sich denn, wenn er dlter
wird, oder verbannt er dann samtliche

Daniel Himmel, Wiesbaden

TOTAL!:

Wir sind ganz Deiner Mei-
nung.

1. Nein. Es ist Star Wars:
Rogue Squadron.

2. DabB das offenbar wie-
der einer dieser lustigen Ulks
ist, Ankindigungen in die
Welt zu setzen und dann in
Schweigen zu versinken.

(Vgl. Donkey Kong 64).

Do it yourself?

In der TOTALI /98 las ich,
daf’ Matthéus Wander aus
Neuk.-Vluyn Probleme hat,
sein SNESModul zu &ffnen.
Dabei ist das gar nicht ein-
mal so schwierig. Es gibt
zwei Méglichkeiten:

1. Eine spitze Zange, deren
Backen in die Ausnehmung

f

der Schrauben pafBt. Das
wdre entweder ein Modell

Frank Mrof3 aus Liidenscheid Iéif}t die Puppen tanzen.
Devil Hunter Azusa sieht jedenfalls sehr beschéiftigt aus



Ganz schén aufwendig, Kai-Uwe Hoffman (19) aus Hamburg. Wie lange braucht man
denn so ungeféhr, um ein derart filigranes Bild mit seinen feinen Filzstiften zu kitzeln?

Spiele, um sich nicht benennen zu mis-
sen? Ich spiele gerne und hoffe, daf ich
eines Tages auch mit meinen Enkelkin
dern spielen kann. Vielleicht gibt es bis
dahin auch eine Pille, die mide Vi-
deospieler zu ungeahnten Leistungen

treibt. Somit wdire das Alter auch kein
Problem mehr.
Thomas Schneider, A-Wagram

/ Iraisen

TOTAL!:

Die Prozedur ist wesentlich einfocher,
wenn man sich den passenden Schrau-
benzieher organisiert. Wir werden das
keinesfalls im Namen der TOTAL emp-
fehlen. Wenn sich jemand dabei seine
Finger aufschlitzt oder das Modul zu
Klump létet, wollen wir nicht die Be-
schwerden auf den Tisch bekommen.
Vor allem, da Nintendos Kundendienst
fiir solche Sachen da ist und unter cer
gebihrenfreien  Telefonnummer

0130/5806 erreichbar ist.

Videokassette
Gerade lese ich eure neue TOTAL! Aus-
gabe. In letzter Zeit schreiben auch Le-
ser, die Nintendos Zielgruppe nicnt
mehr angehéren. Mit 40 gehére ich
wohl auch dazu. Nach all den Sport-,
Renn-, Priigel, FirstPerson-Shootern- und
Geschwindigkeitsspielen ist Banjo—Ka-
zooie eine richtige Wohltat. Bei dem
Uberraschungsspiel von Nintendo wiir-
de ich rein instinkfiv auf Donkey Kong
fippen. Auberdem habe ich noch eure
Videokassette mit Super Mario 64 und
PilotWings 64. Warum produziert ihr
keine weiteren Kassetten, wenn absolute
Highlights anstehen, wie z. B. Ban-
jo—Kazooie, Zelda, Turok 22

Andreas lindig via EMail

TOTAL!:

Wir bekommen eigentlich schon immer

viel Post von Junggebliebenen, Alteren
oder Eliern. Der Rekord stent derzeit
oei 68, was wir Ubrigens richtig klasse
finden.

Rei dem sogenannten Uberraschungstitel

wandelt es sich um Star Wars: Rogue

o)

Squadron.
Seit Ende Oktober hat Nintendo eine ei-
gene Kassette im Angepot. In einer Auf-
lage von 400.000 Stick wurde eine
30minitige, kosten
an den Handel vertei

ose Videokassette

t, auf der Szenen
aus den Highlights zu sehen sind. Es
macht daher lediglich viel Arbeit und we-
nig Sinn Tir uns, eine eigene Kassette zu

Ao Schatz aus Bochum hat sich offenbar von Turok in-
spirieren lassen und diesen stylisch zu Papier gebracht

NAT/RDLIAMIMED
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produzieren. Damals ver-
hielt es sich anders. Als
wir ab der Ausgabe 7 /96
, das entsprechende Video

anboten, lag die Verdt-

g

fentlichung der Konsole in
Europa noch in weiter Fer
ne, und es gab nirgendwo
bewegte Bilder zu sehen
auber bei einer Hanavoll
Import-Héandlern.

Dauverspafl

1. lch méchte meinen Senf
zur leserpost in TI /98 ab-
geben. Ich bin auch kein Sai
lor Moon-Fan, aber meine
Meinung dariiber ist, wenn
ein GrofBteil der Lleser - und
scheinbar ist dem so - sich ei-
ner solchen leidenschaft ver
schrieben hat, ist es auch de-
ren gutes Recht, einen Platz in
jeder Ausgabe zu beanspru-
chen, gerade wei

auch entsprechende
Spiele erschienen sind.

2. Die neue Stilistik der Vorschau stébt
bei mir auf nur wenig Verstandnis. DER-
ERVWINREIM ist schon in Ordnung, aber
mich interessiert es nun wirklich nicht,
worlber ihr vor finf Jahren berichtet
habt - das ist Vergangenheit, und die so

man bekanntlich ruhen lassen. Also, bit
te schreibt mehr iber Spiele oder Be-
richte, die in der néchsten Ausgabe
présentiert werden.

3. Vor ein paar Monaten hat die Zeif
schrift XYZ F-Zero X leider nur ober-
flachlich getestet (ihr habt es angedev-
tet]. Ein aufmerksamer leser bemerkte
dies und schrieb sogleich selbiges an
die Redaktion. Die Antwort kam prompt
und satt. Die Tester waren der Auffas-
sung, dafd menr level {und zwar un-
endlich!) nichts an der
Wertung éndern. Ich den-
ke, daf unendlich vie
Rennstrecken den Lang-

e

zeitmotivationsfaktor (ge-
nannt Fun) enorm erhdhen.
Wie steht ihr dazu®
4. Ist der Uberraschungs-
titel Metroid 64 und wenn
nicht, welches Soiel dann
levil. Kirby's Air Ride oder
Rev Limif)e

laurens Pestel, Wedel

TOTAL!

1. Das ist véllig richtig.
Nach einem Jahr wird die
Sache jedoch etwas lang-
weilig, wenn es nichts
Neues gibt. In erster linie
geht es auch um die Zeich-
nungen: Da wir auch mal
was anderes abdrucken
wollen, cls die immer glei-
chen Figuren, wollten wir
darauf hinweisen, daf’ die
Chancen, damit in die

Auf Link ist Verlaf3, das wissen auch Marti-
na Nistler (17) und Bianca Schneider (18)

OTALl zu kommen, nur noch gering

sind. Wir wollen ja nicht, daf sich die
Zeichner/-innen die ganze Mihe um-
sonst machen.
2. Du hast natirlich (teilweise) recht.
Wie Dir jedoch ein Blick in die Vor-
schauen diverser Ausgaben [nicht nur der
TOTAL!) bestatigen wird, ist die Ankin-
aigung von definitiven Inhalten ein
G

wieder sehr kurzfristig verschieben. Be-

ticksspiel, weil sich Termine immer
vor wir also das Blave vom Himmel
versprechen, was wir dann nicht halten
«dnnen, prasentieren wir lieber eine
amisante Vorschau.

,Die Vergangenheit sollte man ruhen
lassen” Im Videospielbereich mufd man
sich zwar nicht zwingend mit der Hi-
storie auskennen, aber interessant ist
sie allemal. Wir halten es daher fir
sinnvoll, allen Lesern die Chance zu ei-
nem kleinen Einblick in die Entwicklung
der letzten Jahre zu geben. Um keinen
Platz fiir die ckiuelle Berichterstaitung op-
fern zu miissen, ist die Vorschau dafiir

LESERSPIEGEL
Teil 52

Endlich weil3 die Welt, wer oder

was hinter der TOTAL! steckt. Kein
geringerer als Felix Lief aus Heide
verbirgt sich dahinter. Nur selten
traut er sich hervor. Gliicklich schét-
zen kann sich, wer dann einen Fo-
toapparat zur Hand hat, um dieses
Ereignis fir die Menschheit festzu-
halten. Oder haben wir da irgend-
was falsch verstanden, bist Du gar

nicht der heimliche TOTALI-Chef2

TOTAL! 11/98




ders weit spielen kann:
Wéhrend der E3 ein
paar Wochen zuvor wa-
ren bei samtlichen F-Zero
X-Versionen alle finf
Cups freigeschaltet - da-
her sollte eigentlich jede
ernstzunehmende Zeit-
schriff dovon gewuf3t ha-
oen.

4. Nein. Der sogenann-
te ,Uberraschungstitel”
ist, wie bereits berichtet,
Star Wars: Rogue Squa-
dron, und wer jetzt
meint, das sei keine wirk-
liche Uberraschung, hat
vollkommen recht. Aller-
dings hat Nintendo nicht
von einem Uberra-
schungstifel im Sinne von
,von diesem Spiel hat

b 20

Woriiber éirgert sich der Yoshi so fiirchterlich? Uber das Bild
von Andreas Freymiiller (17) aus Heidelberg bestimmt nicht

die richtige Adresse. Und mal im Ernst:
Dieser kleine Kasten soll ein Stein des An-
stoldes sein?

3. Ein Rennspiel mit schlechtem Ga-
meplay wird durch zuséitzliche Strecken
nicht besser, ganz im Gegenteil zu ei
nem chnenin schon sehr guten Spiel
wie FZero X. Wobei in diesem spezi-
ellen Fall erschwerend hinzukommt, daf3
das Spiel anfangs absurd einfach ist - in
bester Nintendo-Tradition - doch erst
im ExpertModus entfaliet F-Zero X seine
ganze Starke. Da gewinnt der Kampf
um die Spitzenposition gegen Deinen
ComputerRivalen seine ganze Faszi-
nation. Erst wenn man den Program-
miererGhost erspielt hat, wird das Spiel
auch im Time Trial enorm reizvell. Doch
ganz abgesehen davon, doB man das
Spiel in anderthalb Tagen nicht beson-

noch niemand etwas
gehort” gesprochen. Es
nieB nur, es solle noch
ein Spiel kommen, das
noch nicht offiziell fiir Deutschland an-
gekindigt war. Und das ist bei Rogue
der Fall. Wer hat eigentlich die schlecht
recherchierte Sache mit dem Uberrc-
schungstitel in die Welt gesetzt ...2

Wo ist Leo

Die neven ZeldaBilder sind ... tjg, ich
weil3 nicht, wie ich das beschreiben soll,
aber ihr kennt sicherlich dieses Gefiihl.
len will Zelda! Auch Perfect Dark sieht
echt klasse aus. Alleine die Aliens ma-
chen das Spiel voll kultig. Zu F-Zero X:
Das spielt sich guuut! Allerdings kommt
es mir so vor, als wére der Sound direkt
von SNES ibernommen worden. Aber
frotzdem TOTAL! geniall Endlich! Bodly
Harvest! Ich habe mich schon lénger ge-
fragt, was wohl daraus geworden ist.
Aber dab es so gut wird, wie ihr es be-

GEWINNER m'mu-.mnniumscompmnou
je ein Né4-Modul Wetrix von Infogrames, ein TOTALI-T-Shirt und eine

hands&gn_l_er‘te T.T L

Susanne Saracini, Hamburg, Ralf Honig, Adlen |
je ein N64- Medul Multi- -Racing Chmnptonship von Infogr ames, ein TOTAL!-

T-Shirt und eine handsignier

je ein GB-Modul V-Re
sowie eme handsignierte TOTALL:
Philip Dreyer, Neulsenburg; I‘_:;

men

je ein GB-MuI The King of Fighters von Infogre
> sowie eine handsignierte TC T‘TALI

TAL!-Frei-Abc

 TOTALL:
Martin Kerner, Halle/! Neust Siefan Wetﬁ Schwenn

k_maﬂ_n-;.-;N-trzang:e-_Mc:rcsé_-..-Kﬂsﬁ@ﬁ-,J re-

Christian Gériner, AWien; Pascal Kraschon, Barsbittel: .
denbach; M;cheel Naumann Schwmzheaée Britta Mennerac, tube: }.'en{&

Lang, _‘E‘)leizen

'Wel@mn&l :

-haﬁeni.urg,lcamen Schrriedel, Dmsladit

leserbriefe @TOTAL!II/98

schrieben habt, hatte ich echt nicht fur
moglich gehalten. Auch der Turok 2-
Bericht war gewohnt gut. Doch diese
ganzen Spiele kennt man ja schon aus
dlteren Berichten. Deshalb war es auch
ein anderes Spiel, das mich diesen Mo-
nat besonders von den Socken gehau-
en hat. Namlich Ogre Baftle 3. Bitte
mehr dariber. Firs SNES ist Ogre Batt-
le schon so gut. Kénnt ihr jetzt evil.
schon sagen, ob es vielleicht eine US-
Version oder sogar eine PAl-Version
geben wird?
Gott sei Dank, euch sei Dank. Endlich
mal eine Anime-Ubersicht. Meiner Met-
nung nach eine der besten Reporto-
gen, die ihr bisher hattet. Vielleicht
kénnt ihr ja nach AbschluB dieser Re-
portage eine Manga-Ubersicht bringen.
Ubrigens sind meine Favoriten: Akira,
Dragon Ball, Yohko, Batfle Angel Alita
und The Hakkenden. Die Idee mit der
Wave RaceRekordliste von Theo Zem-
mer finde ich absolut spitze.
1. Glaubt ihr noch an das Erscheinen
des 64 DD in Deutschland®
2. Ist David Dienstbier (bei den Muckies)
vielleicht Turok? (ha, hal
3. Wurden die Arbeiten an Jungle Em-
peror leo eingestellt
Erwin war mal wieder TOTALI genial. |hr
sollfet ein poetisches Sammelwerk quf
den Markt schmeifien. Goethe und Co.
werden vor Neid erblassen!

Dirk Weber, Bad Salzuflen

TOTAL!:

Anime & Manga liegt vorerst auf Eis,
sonst wilrden wir die ganzen cktuellen
Spiele nicht unterbringen kénnen.

|. Das ist keine Sache des Glaubens.
Das Ding kommt mit 99%iger Sicherheit
nicht.

2. lohne Worle)

3. Gute Frage. Kirzlich hat Miyamoto
ein paar Andeutungen gemacht, die

Yvone Poslon (18) aus Lobbach arbeitet emsig an ei-
nem Comic mit dem Namen The Starlight Warriors

darauf hindeuten. Ohnehin ist es ein we-
nig durftig, was derzeit aus Japan an In-
fos ber neve N64-Spiele kommt.
Pikachu Genki Dechu kommt in Japan im
Dezember, zu Super Mario 64 Il, Super
Mario RPG I, Mother 3 |[siehe auch
néchster Brief) und Leo gibt es keinerlei
offizielle Infos. Nach der Verdffentli
chung von Zelda 64 sollte es jedoch
endlich Nevigkeiten zu vermelden ge-

ben.

%% SAOTOME

RANMA

Nein, Ranma hat nichts mit FuBball auf
SATI zu tun, das weif3 Anne Perlet genau

Gewinner gesucht
1. Wer hat bei Eurer Jubiléumscompe-
fition nun den Aufenthalt in Hamburg mit
Redaktionsbesuch gewonnen?
2. Wie heiflt dieser Tokyoter Staditteil
nung Shinyuku, Shinjuku oder wie?
3. In der Tl 8/97 war schon mal ein
Brief von mir. Habt lhr wirklich kein
Feedback auf meinen Vorschlag be-
kommen, iapanische Werbeseiten als
Poster zu bringen? lch halte das noch imr-
mer fUr eine gute Idee.
4. Was ist aus Mother 3 geworden?
5. Kiritik habe ich diesmal nicht
.. freut's euch?

Manuel Dillinger, Hohenau

TOTAL!:

1. Noch niemand! Wir pla-
nen, den Gewinner/die Ge-
winnerin in unsere néchste Foto-
TOTAL-Story, die wir seit dre
Monaten aus Platzgriinden ver-
schieben miissen, einzubinden.
Da wir aber niemandem ver-
kinden wollen ,Du hast ge-
wonnen, aper wann du deinen
Preis bekommst, kénnen wir
noch nicht sagen!”
noch ein wenig. Vergessen ist
die Sache aber keineswegs.
(Der Gewinner/die Gewinnerin
ist Ubrigens schon ermittelt, aber
er/sie weil es noch nichtl)

2. (vgl. Akihabara-Bericht in
T1 9/98:) Da Jopanisch eine Sil
benschrift ist {abgesehen von
der Symbolschrift Kanii), sind

, warten wir



melist diverse Interpretations
méglichkeiten gegeben. Die
offizielle Schreibweise Ist Shin-
juku, aber im Prinzip ist bei-
des richtig. (Es gibt tbrigens
auch den Stadteil Shibuya,
aper das ist ein anderer.) Die
Hauptstadt Japans (bzw. Nip
pons, wie der Insider sagf,
heif3t im Deutschen Tokio {mit i).
Da die Messe Tokyo Game
Show jedoch als englischer
Begriff insfituier wurde, schreiot
sich die Stact in dem Fall eng-
lisch mity. Alles klare

3. Senr wenig. Ehrlich gesagt
kamen nur vierzehn Briefe zu
diesem Thema, was ziemlich
wenig ist. Da das Feedoack
durchgehend positiv war, ist
die Sache dllerdings noch nicht

vollig vom Tisch una wird si-
cherlich irgendwann mal wie
der aufgegriffen. Geduld!

4. Wie wir schon hauliger
durchblicken lieBen, ist Mo-
ther 3 nach unseren Infos seit Ende des
Sommers 1997 als 64DD-Spiel fertig-
gestellt und soll aufgrund cer ReleaseVer-
zégerung des DDs (und im Hinblick auf
eine mégliche Veréffentlichung im We-
sten) auf 256MB-Modul umgebaut wer-
den. Geriicnten zufolge ist ein Nippon-
Release im Marz 99 méglich. Docen
das Ist alles, wie gesagt, héchst inoffi-
ziell.

5. Der Begriff Kritik bedeutet per Defi-
nition ,(Kunst der} Beurteilung” und
schlieBt sowohl positive, als auch ne-
gative Aspekie ein. Lob zahlt also zur K
tik, aber wir freuen uns natirlich ein
Lloch in den Bauch, dafi Du nichts zu
bemdngeln hast.

Nobody is perfect
ich dachte immer, Shigeru Miyamoto
wiire fir alle ZeldaTitel verantworilich.
Aber im Abspann von Zelda | kemmt er
nicht vor. Oder veroirgr er sich etwa hin-
ter dem Namen S. Miyahon?

Ralf RuShardt, Llimbach

TOTAL!:
Grofartigl Du hast soeben einen der
grobten Klopter der Videospielgeschichte

Fiir Pascal Thiim (14) posierte der kleine
Fahrer Slash aus Snowboard Kids

Um sich die Wartezeit auf Star Wars: Rogue Squadron zu verkiir-
zen, zeichnefe Torben Kuhlmann (15) dieses beeindruckende Bild

A~

zu Tage geférdert. Offenbar ist Nin
tendo of America (oder wer auch immer
das Spiel seinerzeit Ubersetzt hat] iber
die Fubangeln der jopanischen Schrift
gestolpert (vgl. vorangegangener Brief).
Miyamoto kann man auch Miyahon
sen — allerdings gibi es diese Variante

nicht als Namen. Offenoar war der
Meister (der sich selbstversiindlich hin-
ter dem Namen verbirgt] damals im
Hause Nintendo noch nicht so bekannt.

| am Turok!
1. Wiesc war in einem Turok 2-Bericht
der Mega Fun zwei Fotos ven David

Dienstbier, die bei Euch auch waren?
2. Zu indizierten Spie
keine Tricks abdrucken. Wieso war
dann in der 64 Power eine Komplett-
lsung von Duke Nukem 642

3. Was ist mit Powerslide und Bio Tetris?

en darf man doch

Séren Busch, Wuppertal

TOTAL!:

1. Die Fotos waren auch noch in an-
deren Magazinen. Das waren offiziel-
le Promotion-Fotos von Acclaim, die
qualitativ deutlich besser waren als Fo-
tos, die man in den Programmier-Dun-
geons von lguana machen konnte.
Auberdem: Das Boaybuilderbild (herr-
liches Wortl] von David Dienstbier (sie-
he auch Brief von Dirk Weber) muften
wir einfach abdrucken.

2. Unsere Kollegen sind offenbar der
Meinung, daf ihr Firmensitz in Holland
sie von den Zwéangen der deutschen
Bundespriifstelle enthebt. Das ist natirlich
falscn. Wie wir schon haufiger er-
wdhnten, muP man als Zeitschrift je-
doch weniger die BPS firchten, als die
Rechtsabteilungen irgendwelcher Mit-
bewerber. Ob und in welcher Form be-
reits gegen diesen rechiswidrigen Wett-
pewerbsvorteil vorgegangen wurde, ist

Uns HE('.hT be«ﬂ"r. Es kann

allerdings davon ausge-
gangen werden, dab fi-
nanzstarke GroBverlage so
einem Vorgehen nicht lan-
ge fatenlos zuschauen.

3. Gute Frage. Von Bio Te-
tris hat die Welt seit der
Space World 97 nichts
mehr gehért. Mal schauen,
was die ndchste Nintendo-
Messe im Mérz bringt. Be-

ziglich Powerslide will bei
GT Interactive offiziell nie-
rﬂf:l."](,‘] ebwas gavon -f-.-‘i.‘aSE’I“.,
daf} einmal eine N64-Ver-
sion angekindigt wurde. Zur

Zeit ist nur das PC-Original No Quest, Bianca Schneider (18) versteht

im Gespréch, was dem es, mit den Zeichenstiften umzugehen
néchst erscheinen wird.

Entsetzlich
Absoluter Megaprofi Natirlich erstmal ein groBes Lob an
Erspielt man bei Blast Corps  euch. |hr seid echt toll. Trotzdem giot es
alle Platin-Medailien, ernélt  einige Dinge, die mich echt aufregen.
man cen Titel Absoluter Me-  Zundchst wollte ich nur einmal sagen,

dafd Roffeel (vgl. TI 9/98) einen ab

h bei Rares First

- ~ : ke |
Person Shooter ist es mdglich, den be-

gaprofi”. Auc
soluten Knall hat. Wer schon die Spice

sagten Cheat zu ergattern {Mein Re- Girls hort, sollte sich erst gar nicht Gber

kord: 1 Min. 56 Sek.). Wie man bei Su-  Saifor Moon autregen, die Spice Girls
per Mario 64 auch ohne Kanone aut  sina noch schlimmer. Ich selber {sowie

das Schlof springen {2) kann, ist mirje-  viele meiner Freundinnen) sind begei-

doch immer noch ein Ratsel. sterte Sailor Moon-Fans im Alter von
Michael Denk, Salzminde 15 bis 16 Jahren. Ich selber bin gero-

de noch 15, also bald 16 (jippil).
TOTAL!: Was mich noch tofal aufregt, ist die Dis-
Du hast nicht wirklich Blast Corps mital-  kriminierung weiblicher Computer- oder
len PlatinMedaillen durchgespielt? Das ~ Nintendo-Spielerinnen. Als ich mir letz:

ist emnsthaft beeindruckena. Im engli- tens die neue TOTALl kaufen wollte,

schen Original ist der

héchste Rank | You can

siop now". Offenbar hat
Nintendo das in der
Ubersetzung entschérft,
um die leute nicht allzu
sehr zu frustrieren.

Zum Faciliylevel in Gol
denEye 007 haben wir
tatsachlich finf Zuschrif-
ten bekommen, die alle
den entsprechenden
Cheat erspielt haben —
alle Achtung! = und eine
ganze Reihe Besidti
gungen, daf} dies un
moglich wére. Es sel
noch cer Hinweis ge-
stattet, dald wir schrie
ben, es wdre nahezu (!)
l_m.rﬂéjg.f-:;h_

Der Trick bei der Sache
mit dem Schlofbaach bei
SME4 ist hauptsdchlich
der genave Anlaufwin-
kel auf der rechten Sei-
te und der exakie Ab-  Als wir so alt waren wie Sara (13), konnten wir gerade mal
sprungspunkt. Wenn das Haus vom Nikolaus malen. Bitte schick uns einen Comic!

man die Aktion einmal
in Bewegung gesehen hat, ist sie we-  schaute mich die Verkauferin ganz ent-
niger nahezu unméglich als der Facili

ty-Cheat -]

setzt an und fragte mich doch gleich
zweimal, ob das wirklich fir mich sei.
Dabei spiele ich Nintendo, seit das

TOTAL! 11/98



Hendrik Rajic weif3 aus sicherer Quelle, daf3 den italienischen Klempner nachts ganz
fiirchterliche Alptréiume quélen, in denen er stindig vor seinen Gegnern fliichten muf3

NES erschien. (Diesen Klassiker halte ich
in Ehren, leider gibt es keine Spiele
mehr, oder? — Trauer, wein, wein!)

PS: Druckt doch nicht nur weibliche Marr
gas. Schliefilich wollen wir Médels doch
auch was zu sehen kriegen ;-

leonie, Dortmund

TOTAL!:

Herzlichen Gliickwunsch nachtraglich!
Aber fir Dein PS-Anliegen haben wir
doch den geschmacklosen Wrestler auf
das Cover der Ausgabe 8 gehievt
lgrinsl). Wahrscheinlicn hat Dich die Ver
kéuferin auch beim Kauf jener Ausgabe
so entgeistert angesehen ... In einem sot
chen Fall sollte man auf die iberzeu-
gende Ausrede ,Packen Sie es bitte
ein, es ist fUr einen Freund/eine Freun-
dinl” zurickgreifen.

Ansonsten ist die Frau vermutlich auf
dem Wissensstand, Videospiele seien ot
lesamt furchtbar brutales Zeug. Dieser
Eindruck wird der Offentlichkeit ja ge
radezu von den Medien aufgedréngt.
Dariber kénnten wir uns aufregen {iun
wir auch).

Was soll das?
Wie kommt ihr dazu, einen schweiltrie-
fenden Whrestler auf das Cover von
Ausgabe 8/98 zu drucken. Wollt ihr
die Kéufer vergraulen?

Timo Kérber, Fernwald

TOTAL!:

Elig, nicht wahr2 Wie reden wir uns da
am besten wieder raus ... Mal sehen.
st der Grund

a) Spérlich bekleidete Damen kann je-
der aufs Cover packen, aber Ménner ist
doch mal was anderes.

b] Wir wollten testen, inwieweit die
Verkéaufe einer Ausgabe vom Cover
motiv abhéngig sind.

¢] Der veraniwortliche Chefredakteur
ist auf den Kopf gefallen.

d) WWF Warzene ist ein gutes Spiel.
e) a bis d.

Schreibt Eure (hoffentlich richtige) Antwort
auf eine Postkarte, und benutzt sie dann
als lesezeichen.

Anime & Manga
Uber die AnimeUbersicht habe ich mich
TOTAL! gefreut. Anime heift ja nicht un-
pedingt nur Sailor Moon (natirlich ist es
gut, aber andere sind es auchl). Diese
Freude wurde aber zumindest bei mir
durch die Bewertung teilweise getriibt.
Zum Beispiel ist meiner Meinung nach
Devil Hunter Yohko 5 Punkie wert, aber
Battie Angel Alita oder Akira? Noch wek
chen Kriterien habt ihr denn da bewer-
fete
Und kénntet ihr auch mal eine Liste der
besten ImportAnimes bringen, da — wie
bei den Videospielen ja auch — viele
Spitzentitel nicht in Deutschland er-
scheinen?
AuBerdem finde ich, dafd etwas detail
liertere Berichte besser gewesen waren,
da sich mit diesen superknappen Kurz-
berichten ein Einsteiger eigentlich kein
Bild ces jeweiligen Animes machen
kann.
lch weif3, das ist jetzt recht viel auf ein-
mal, aber bitte nehmt mir die Kiritik nicht
Ubel, denn Anime/Manga ist nun mal
eines meiner gréBien Hobbys.
ich lese auch die neXt Level. Kann ich le-
serpost fiir XL und Tl in einem Umschlag
schicken? lihr seid ja die gleiche Re-
daktion.)

Krissi Schitz, Alling-Biburg

TOTAL!:

ImportAnimes hatten wir seit Anfang ‘97
vorgestellt (zugegeoen, nicnt alle wich-
figen), deshalb sollten es diesmal spe-
ziell die offiziell erhdlilichen sein. Die An-
gebotsmenge hat uns selbst ein wenig
tberrascht. Da wir die Ubersicht auf me-
ximal vier Seiten bringen wollten, ist die
Beschreibung tatséichlich extrem knapp
ausgefallen. Allerdings war sie auch
nicht unbedingt fir Einsteiger gedacht,
sondem mehr als ,Service' fir Interes-
sierte. Die Bewerfung ergiot sich — an-
ders als bei Spieletests — nach streng
subjektiven und persénlichen Vorlieben
des Autors. Na ja, ganz so schlimm ist
es auch wieder nicht. Akira z. B. ist der
oekannfeste und angesehenste Anime
der Welt. Stehst Du vielleicht mehr auf
lustige Animes? Yohko z. B. ist eine

TOTAL! 11/98

Sailor MoonVariante {mit mehr nackter
Haut) — recht unterhaltsam, aber nicht
ibermaBig originell.

Wie sollten wir Kritik Ubelnehmen? Wenn
uns niemand sagt, was an der TOTAL
nicht gefdllt, kdnnen wir nur raten, was wir
verandern sollen. Auch wenn wir uns in
den Antworten oft nur' rechtfertigen, kom-
men die Anregungen doch an.

Solange Du getrennte Rubriken auf ge-
frennten Zetteln abhandelst, kann jeder
alles {Post, Charts, Tips, Competitions,
Helpline usw.) an die leserpost schicken
—auch fiir beide Magazine. Wir ordnen
das problemlos zu.

Spafl am Spiel?

1. Arbeitet ihr gelegentlich mit anderen

Redaktionen zusammen?

2. Macht es euch bei eurem Beruf e

gentlich noch Spab, privat Videospiele

zu zocken?

3. Was haltet ihr von Sammelkarten-

spielen wie Magic — The Gathering®
Andreas Huhn, Dingolfing

TOTAL!:

1. Eine Zusammenarbeit im eigentli-
chen Sinne gibt es natiirlich mit anderen
Verlagen nicht. Zu den meisten Kollegen
|Ausnahme besféitigt die Regel) hat man
aber ein entspanntes bis freundschaftli:
ches Verhdltnis. SchlieBlich trifft man
sich standig auf irgendwelchen Messen,
Firmenbesuchen, PR-Events oder sonsti-
gen Veranstaltungen (die haufig mit
recht amiisanten Parties verbunden sind).
Und die wéren ja ziemlicn langweilig,
wenn man nicht miteinander kommuni-
zieren wiirae.

2. Fur viele Ist das sicherlich der
Traumjob, wobel es relativ emichfernd
ist, auch die schlechten Spiele festen zu
missen. Sobald man sich dadurch den
Spal verireiben 1863t und die Sache nur
noch als Beruf ansieht, sollte man sich
schnellstméglich nach einer anderen
Beschaftigung umsehen. Um also Deine
Frage zu peantworten: Aber sicher
macht uns das noch SpaB, und ja, wir
spielen privat reichlich — einige Klassiker
zum 1000sten Male mit gleichblei-

ender Begeisterung. Wenn das nicht
so wdre, dann wirde man das der
TOTAL! ganz bestimmt sehr deutlich an-
merken.

3. Unser Schreder fronte einst dieser
Zunft, doch seit seiner Berufung zum
Bundeskanzléh ... Verzeihung, TOTAL-
Redakieur mubte dieses Hobby den
Videospielen weichen.

Mega-Man-Fan
Erst einmal viele Grifle an euch |die
Komplimente an die Zeitschrift iberge-
he ich mal}, aber jetzt mdchte ich zur So-
che kommen: Ich bin begeisterfer Mega
ManFan und habe alle bis auf 1 oder
2 Teile.
1. Gibt es Mega Man 6 auf irgendei-
nem Sysfem, sei es als PAL/NTSC oder
japanische Version?
2. Ich weil3, daf’ es Mega Man T fir
das NES gibt. Und ich brauche es, do-
mit meine Sammlung komplett wird (mit
anderen Worten: lch MUSS und WILI
es haben!) Habt ihr irgendwelche
ldeen/Acressen/Maglicnkeiten, die
mir weiterhelfen kénnen? (Uber Preise
a3t sich bekanntlich verhandeln, und mit
mir sogar sehr gutl)
3. Es soll eine Zusammenstellung der
Mega Mar-Teile 1 bis 3 (vom NES) fiir
aas Mega Drive namens Wily Wars ge
oen. Richtig oder falsch@
Michael Skibbe, Melle
TOTAL!:
Viele Crifhe an Dich. Wo ist der néch-
ste Brief2 Es gibt keinen mehre Na gut,
wollen wir mal nicht so sein.
1. Mega Man 6 erschien im Méarz ‘94
in den USA fir das NES. Das japani-
sche Original heift Rockman 6. Beide
sind NTSC-Versionen.
2. Die Antwort: Flohmérkte abklappern
oder sich an die Bérse wenden.
3. Du meinst MM — The Wily Wars? Es
steht in unserem MD-Archiv. Dies ist ef-
nes der leizten Exemplare seiner Ar,
denn do 1995 niemand 1:1-Umset
zungen von NES-Spielen auf dem Mega
Drive haben wollte, war die Collection
ein gigantischer Flop.

Mit dieser wirklich meisterhaften Seidenmalerei iberraschie uns Stefanie Liick (14). Ein
weiteres Beispiel fiir die einzigartige Originalitit unserer geschdtzten Leserschaft
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sogar verschiedene Gesichisausdriicke

Nintendo gibt sich ungewohni
fenherzig. Am 14, und 15.
Okiober lud Big N knapp 60 Pres-

Der ZeldaCountdown 1auft und

ganz Europa ein,

4-Bit [\”\rﬁ au fUhrlich

1= “-.wé 4

Die Animationen sind phantastisch, es gibt

Die Spannung hat ihren Hb’ﬁ'epunkf--'eri'eicht. Nur noch wenige Wochen
bis zum Release des helﬂersahmen Zeldu -Sequels fir N64, das allem
Anschem nach mmdestens das h&h‘, was es verspncht.

OF ZEI.DA —

Mit wieviel Detailverliebtheit die Enfwickler zu Werke gegangen sind, zeigen Spielereien wie
diese. Aus einem kleinen Gewdisser nahe der Ranch kann Link sich einen Fisch angeln

um Gliick nicht
da offnete sich die  eine unchristliche Zeit Und die ek
ten Scheune und das  sten Anwesenden schiehen noch
grofen  Anzahl  recht verschlafen, dech™als e
d Computermonifore - ING4 eingeschaliet Wirden, Wairen

-_-J;_ 1 We g. Nintendos PR-
Rudolph hielt
und dann
konnte der Spal auch schon e

del opC

plétzlich alle hellwach.

Werner

e kurze Ansprache nicht ansprechbar, denn es gub
wirklich niemanden, det sich von
der Faszination, die The Llegend of
Zelda = Ocarina of Time hervoruft,
nicht einfangen lieh.

Bamit Ihr Euch mit der Steverung
“Und den verschiedenen Menis ver-
fraut machen konnt, trefft lhr in Links
Dorf zunachst auf einige Bewoh-
ner, die Euch Tips geben. Im
Haus der allwissenden Brii-
der erfahrt lhr zum Beispiel
alles iiber den Gebrauch
der Karte und der ltems.
Auf einer kleinen Anhche
trefft Ihr einen Jungen,
der Euch in den Ge
brauch  ‘des  Kokite
Schwerles einweist. VWia™ '}
wir bereils in der \/ergoﬁ? o
genheit ‘enwghnien, hat
sich Miyamolo dosneuar
fige lockonSystem ausge-
deicht Mit dem ZButton kdnnt 'Hr

ginnen.

Die Hishner Ias,san sich nichtnur fangen,

sondﬂm auch als Segeldrachen benutzen .

TOTAL! 11/98

Halb zehn am Vormitiag ist zwar

Hellwach heifit aber noch lange

 OF 'I'IME

ner. Seine

Ghoma st der erste Zwisch.
empfmdhcheSieﬂerrdas geofiete Auge

zom Beispiel einen Gegner an-

-Wﬁ'hiejn, U it thm zu kampfen. In-

teressant ist die Tatsache, dafulk

- von dieser Varionte Jjedoch nicht

zwingend Gebrauch  machen
milt. Angritie mitdem Schwert las-
sen sich jederzeit durch einen ein-
fachen Druck ‘auf die B-Taste aus:
tihren, ohne dal thr einen Wider
sacher zuvor mit dem Z-Trigger ar-
visieren miPf. Dies kann sehr sinn-
voll sein, wenn |hr von mehreren
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Ist das nicht goldig?

In Amerika wird es eine Vorbestellaktion geben. Jeder, der
Zelda 64 vorbestellt, erhélt ein goldenes Modul, die normale
Verkaufsversion soll in herkémmlichem Grau erscheinen.
Geriichten zufolge, kénnte es jedoch passieren, daf Nintendo
letztendlich doch alle USA-Module in Gold ausliefert, da es
technisch kaum umsetzbar ist, unterschiedliche Varianten fur
den gleichen Markt herzustellen.

Ob das Spiel in Europa in einer goldenen Cartridge stecken
wird oder nicht, ist derzeit noch véﬁlig unklar.

Letztendlich ist die Entscheidung
davon abhéngig, ob Nintendo
of Europe der Meinung ist, daf3
diese Sonderanfertigung finan-
ziell tragbar ist oder nicht. Eine
Vorbestellaktion wird es hierzu-
lande aber definitiv nicht geben.

'nur einen Bruchtei zu sehen

blieb, laft sich daron erchnen,
daf} link am Ende der Prasentation
noch immer ein kleiner Junge und
kein Jugendlicher war.

Es sollte jetzt aber niemand daraus
schlieBen, dald wir nichts erlebt
htten, ganz im Gegenteil. The le-
gend of Zelda Q arina of Time
steckt voller Details,
fisch als

sowohl gra-

| . . |
aucn ‘RL‘P|F€ISC"" 'W]d

soundtechnisch. Obwohl die Welt
in der das Abenteuer spielt, gigan-

fisch grof ist, mit Ihr nicht durch
weillgufige  landabschnitte  pil
gern, in denen nichts passiert.
Uberall trefft Ihr auf Gestalten, von
denen thr wichtige Infos oder auch
Z " e lust tige Kommentare "w‘*r"r.
""Z.k' Bt gegen Ganons Scherg
der lost knifflige Ratsel.
f‘)*e Steuerung gehi dabei leicht
von der Hand;“obwohl eine ge
~wisse [Fingewohnungszeit durch
“die Mehrfachbelegung der Butions
nétig ist.

sicherer Enﬁorntjng ciuf cg
der Sfe nsc CUdC schle_

(TJ

M

kommen. Wieviel uns verborgen

TOTALL

now, we are the
enly ones who can protect Hyrule!

Wir méchten nicht zu viel verraten, damit aufhort fraurig
denn Miyamotos neuestes Meister- sein! len

werk miBt lhr einfach selbst ent-  dien auf der Ocarina, damit crh
decken. Doch so viel sei gesagt:  Tiren und Herzen ifn""nesr"

Diesen Titel dirft Ihr Euch nicht ent- | hte die Zeit bei

gehen lassen. Es ist einfach unoe- umfangreichen

schreiblich, wie intensiv Euch aber eins

i\}i"'ﬁr"‘ic“ in Links Abenteuer

Spiel natirlich nicht,

wurde schon jetzt deutlich.

intauchen 1&6t. Streift mit hc;l es nicht
rj em jungen Helden nur g
durch  malerische Flair

Dérfern, in de-
nen das le
pen tobil
Schleicht
Euch

fze von

‘\l

Dimension
Uberfrage [;( -
uper --iinc;us i5' es

Dornen-
hecken an Wachen
vorbei in das Schlof von
Hiyiule, um von Prinzessin
Zelda Aufrdge zu erhalten!

Helft aem Volk der Steinfresser

ihm auch noch gelun-
gen, so viele Innovationen

5 . N I y
zu integrieren, dab die mef-

sten anderen Entwickler auf die-

den verschitieten Zugang zu  ser Welt vor Neid erblassen und
deren lieblingssteinsorte wieder  vor Scham im Boden versinken
Hihner  mifen.

prengen! Fangt die
etforderien Bduerin ein,

10

TOTAL! 11/98



Spieler:
Rennspiel

Langsam, aber sicher steigt die spielerische Qualitét der N64-Titel.
Ganz besonders im sehr beliebten Rennspielgenre ist diese Tatsache

Hersteller:

Infoorames kurz vor dem Weihnachtsgeschéft nicht zu unterschédtzen. Neben Extre-

me G - XG2, Penny Racers, NASCAR 99 und WipEout 64 buhlt noch in
diesem Monat V-Rally Edition 99 um die Gunst der Rallye-Freunde.

A Y £

ie Firma Infogrames [friner Lo-

guna) ist seit Jahren einer der

akfivsten Anbieter von Video-
spielen in Europa. Titel wie Asterix,
Die Schlimpfe, Fighters Destiny,
jingst die Filmumsetzung Mission:
Impossible und vor allem die zahl-
reichen Adventure-Spiele fir Kon-
sole und PC begeisterten die Mas-
sen. Doch war der Schwierigkeits-
grad der hauseigenen Produkte oft
Uberdurchschnitflich  hoch  und
sprach somit eher Profis an. Sel-
biges galt und gilt auch fir das vor
knapp anderthalb Jahren fir Sonys
PlayStation  erschienene  V-Rally
Championship Edition 97. Eurer

ris bietet auch V-Rally die Méglichkeit, iber das Stever-

Ebenso wie NASCAR 99 von EA §
fo Noch gehért so etwas nicht zum Rennspielstandard

kreuz oder den Analogstick zu len

paweit wurden ca. 200.000 Play-
Station-CDs und 100.000 Game-
Boy-Module verkauft.

Noch in giesem Monat wird das
N64-Pendant auf den Markt ge-
bracht. Vorab war es uns
] schon einmal ver-
if:_ gonnt, die

heilt die 64-BitFassung zeigf nur
geringfigige Unferschiede zum
Jbefagten’ Vorganger, so ist die
Umsetzung  durch-
aus zu begrifen.
Immerhin dim-
peln die aller

meisten Renn-

daohingquélenden Bereich der Mit
telmaBigkeiten. V-Rally Edifion 99
ist einerseifs ebenso schwierlg zu
beherrschen wie das 32-BitPre-
quel, laBt aber gerade auch auf
grund  der  Ubereinstimmungen
Freude aufkommen. Im Vergleich
mit dem landschaftich schnéden

I8 beinahe fer- spicle  firs  Top Gear Rally, dem spielerisch T
l tiggestellte N64 imsich  nicht so anspruchsvollen Mulfi-Ro- B
#  Version probe

zuspielen.  Laft
man einmal auBer
Acht, dafd das
Grundkonzept  un-
veréndert blieb, das

FARSZEUGE INSTELLUN

ALUTOMAT IR
UNEMBEFINDLICH
AUSGEGLICHEN
NOR M AL

HARNYT

Hier und da uber lappen noch Texte in den
Menis, das Grund onzepn‘ steht aber

_
%

e view {2 SRR

Mit knapp 120 km/h durch die Nacht: Da
wiirden Ungeiibte das grof3e Zittern kriegen




cing Championship und
dem  enttuschenden
Automobili Lamborghini
wird es voraussichilich
die Nase vorn haben.
Das zeigte sich zumin-
dest bei den Tesffahrten
auf den ca. 35 verschiedenen Strecken. Stan-
desgemahl finden die Rennen in acht europdi-
schen Landern statt, wobei sich die Abwechslung
allein aus den naturgegebenen Witierungs- und
landschaftsmerkmalen ergibt. Zehn Rallye-
Cars in zwei Klassen sfehen zur Wah,

weitere werden erspielbar sein. Auch
die Palette der Spielmodi wurde
Ubernommen: Arcade, Zeitrennen,
Championship und der Zweispie-
lerModus warten mit unterschiedli-
chen Aufgaben auf ihre Bewadli-
gung. Dabei liegt es in vielen Punkten
am Fahrer selbst, wie angepalt dos
Fahrzeug an die Umgebung ist. Dazu bieten

die Optionen mannigfaltige Eingriffsméglichkei-
ten wie zum Beispiel eine dreistufige Uberset-
zung, Unter- und Ubersteuerung efc. Besitzer von
16:9Fernsehern kénnen sogar das Bildformat an:
gleichen.

Hinsichtlich der grafischen Aufmachung vieler

Zu zweit auf Zeit und gemeinsam durchs Geléinde geschossen Der Zweispieler-Modus weif} zu
gefallen. Polygonfehler sollen nach Angabe des Herstellers in der Endphase beseitigt werden

wuPt mit diesem Feature schmiicken, dabei je-
doch auchyin die Schublinie der vorurteilsvollen
Kritiker geraten. V-Rally Edition 99 geht sparsam
mit dem grauen Dunst um, verwendet entspre-

chende Wetterverhdlinisse nicht dazu, plop-
pende Polygone zu vertuschen oder ger
ClippingEffekie  zu ~ Gbertinchen.

Auch der ZweispielerModus hat

solche Tricks nicht nétig — egal, ob

er horizontal oder vertiko! gesplitiet
ist.

Die Entwickler safen zum Zeitpunki
des Previews noch daran, kleinere
Verbesserungen durchzufihren. Dem-

nach sei hier nur kurz angemerkt, daB in
puncto Kollisionsabfrage und Fahrphysik noch
Defiziie auftraten. Die Rennspielgemeinde darf
auf das erfrischende V-Rally Edition 99 gespannt
sein, auch wenn es tir PSX-User mitflerweile ein
alfer Hut ist.

Thomas Hellwig

N64-Titel  spaltet  sich
die Gemeinde. Man
mag es als Wischiwo-
schi-Optik  bezeichnen
oder den Einsatz von
Blurring-Effekten  und
Anti-Aliasing  befirwor-
ten: Mit einem nur 64K
groBen  Texturspeicher
wird es den Program-
mierern  dieser  Welt

macht. Nebel ist hinge-
gen kaum noch ein
Thema, da sich neuere
Produkte durchaus be-

NINTENDO 64 komplett dt DM249,00
Né64 kpl.&Pilotwings kpl.dt DM 299,95
ANTENNENKABEL originaldt DM 39,95
CONTROLLER orig., farbigdt DM 54,95
CONTR. PAK 1 MEG farbigdt DM 39,95
CONT. PAK4 MEG AUTOMATIKdt DM 69,90
POWER RAM, 4 MB dt DM 79,95
GAMEBUSTERSdmmmeImod g;f DM 99,95

Rumble

A Move 2 .

Attack di "“-“n'l"“ 95

P -.":'n.-m Racing dt DM 89,95

thworm Jim 3D kpl.dt DM 99,95

- kpldi DM 99.95

. dh. DM 89.95

rld Grand Prix kbl dih DAL89 95

kinll db DM10S. 95

ch 98-FuBRball WM kpldt DM 99,95

dt DM 139,95

dt DM 124.95

I3t DA 89 .95

At DM 1885

di DM 79.85

. dv DM 139.95

InhSUpers: dt DM 89 o5
Jlehn . ot
Knife Edae 5

Mission 1"*1'\\ sible’ kpi:
e OlVvmpicsdb
k)

|
X

b DM 11495

t DM B9,95

3h DA 99,95

> DM 119,95

kpl.dt DM109,95

Knllch DMI0S.SS5

FNI AT dt DM 99,95

B3A Pro 928 dt DM 99,95

dt DM 129,95

¢ Club 29dt DM 99,95

kpi.dt DM 109,95

ineakaway 99 dt DM 99,95

Dlvmbic Hockev 98 kel.dt DM 79.95

Off Road Challenge kpl.dt DM124,95

Pilotwinogs 64 kpl.dt DM 69,95

: ‘ . D124 95

DM 89,95

DA 79,95

DA129,95

DM 109,95

DM 109,95

r dt DM 89,95

Mario KART dt DM 89,95

Overdrive dt DM 119,95

-uncut- dt “\\uﬂ‘w 13
~uncuth- di
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TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40
Versandkostenfrei ab 3
lieferbaren Artikeln
Versandkostenfreie Nachlieferung
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
Vorbestellungen fir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter maoglich
Wir fuhren a l |l e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Handleranfragen erwinscht
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Basondere Bastimmungen for Index-Spiete oul Anfrage
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Genre: |
Strategie-RPG

Hersteller/Entwickler:

Quest

Erhaltlich:

4, Quartal ‘99

In TOTAL! 8/98 konnten wir erstmals Gber die N64-Variante der
legenddren Ogre Battle-Serie berichten. Da das Interesse der Rollenspiel-Fangemeinde an diesem

vielversprechenden Titel zu Recht sehr gro8 ist, wollen wir in diesem Monat noch einmal einen
ausfihrlichen Blick auf den aktuellen Stand der Entwicklung werfen. Es lohnt sich!

Der Kasten links unfen gibt Euch Auskunft iiber die Aufstellung der gegnerischen Figuren.
Oben rechts befindet sich das Fenster, durch das Ihr Eure Eingriffe ins Geschehen reguliert

s 3

ach den erfolgreichen SNES-

Spielen Ogre Baitle und Tac-

tics Ogre war es ziemlich still
um die Firma Quest. Nur die 32-
BitUmsetzungen der  Klassiker
konnten als lebenszeichen gedeu-
tet werden. Gerlichten zufolge
wurde zwischenzeitlich ein Teil des
Teams von Square abgeworben,
das fir Final Fantasy-Tactics (PSX)
verantworllich zeichnet. Nun mel-
den sich die Entwickler zuriick, um
ihre Ogre BatileSerie fortzusetzen.
Sie zahlt zu den bekanntesten Ver-
frefern  der StrafegieRPGs, bei
denen der Schwerpunkt des Spiels
auf den’ taktischen Uberlegungen

innerhalb der Kémpfe liegt. Bei

C RigsRmED -,
Anrzg--HF S, ey
EEENSCTOREN? JESES

N R e
B G L

Ogre Battle bestent die Aufgabe
darin, die eigene Flotte zu steuern
und zu verstdrken, um die ver-
schiedensten Missionen zu erfil
len, z. B. die Vernichtung des Geg-
ners oder auch das Zurlickerobern
einer Stadt. Schon den ersten Teil
zeichneten einige Besonderheiten
aus, die bei den damaligen Super-
Nintendo-Spielen sehr selfen vor-
kamen. Im Gegensatz zu den mei-
sten rundenbasierten Strategiespie-
len entscheidet die Schnelligkeit
der Charakiere Uber den Zeitpunkt
ihres Einsatzes.

Die N64-Version biefet ein neues
und ungewohnliches  Kampfsy-
stem. Die Charaktere werden in

der Regel vom Computer gesteu-
erf, ohne dal der Spieler eingrei-
fen kann. Erst wenn die Einmisch-
leiste’ gefillt ist, besteht die Mag-
lichkeif, einige Befehle wie zum
Beispiel spezielle Angriffe auszu-
fihren oder sein Heil in der Flucht
zu suchen. Neben der Geschwin-
digkeit sind auch die Position und
Formation der Truppe enischei-
dend fiir aen Verlauf der Kampfe.
Falls eine Einheit von hinten
attackiert wird, gilt dies als Uber-
raschungsangriff, bel dem der
Agressor die Initiative erhdlt. Wich-
tig ist auch, daf} die Charaktere
ausgeruht sind, damit sie in der
Auseinandersetzung ihre maximale

In diesem Menii kénnt Ihr die Taktik fir
einen bevorstehenden Kampf einstellen




No.OaSs

?@uw L17

Lu.20 Eep.50 0! 158 /150
jl)-(i'i‘*l’ - HER
QWODIE

o g
L ),;@ 183 mtfy

‘1" 7-{}»

1W$?~;wﬁﬂe _

leistung erbringen kénnen. Eine
weitere Besonderneit des Kampfsy-
stems ist die Art, wie der Sieger er
mittelt wird, und zwar nach dem
Kriterium, welche Gruppe den
gréPeren Schaden angerichtet hat.
Unabhéangig davon, wie viele
Charaktere eliminiert wurden, fallt
allein dadurch die Entscheidung.
Der Verlierer wird zum Startpunkt
zurL}ckgesetzt, Zum cktuellen Stand
der Entwicklung experimentiert
Quest noch mit diesem Sysfem, um
zu ermitteln, ob es sich in der Pra-
xis bewdihit. Es kénrte: sich also
noch etwas éndern. Da dutzende
verschiedener Berufstypen und Ver-
treter diverser Vélker im Spiel vor-
kommen, die allesamt variierende
Angriffsarten besitzen, gibt es eine
riesige Vielfalt von Méglichkeiten
in den Kampfsequenzen. Neben
diesen strategielastigen Auseinan-
dersetzungen finden natiirlich auch
noch Akfionen auf einer Weltkarte
statt. Dort wird der Truppe vom
Spieler beispielsweise befonlen,

DRTESTESS
FHPRIESS
ENMPEROR
STREMGTH
DEAITH

«JUBGTHENT

oestimmte Ziele zu erreichen, seien
es Stadle, Lander oder Flisse. Der
optimale Weg zwischen Start- und

Zielpunkt wird zwar vom Compu-

fer ausgerechnet, aber es ist auch
moglich, verschiedene Zwi-

schenstationen zu be-
stimmen, die ange-

stevert  werden
kénnen, um

beispielsweise
gegnerischen

Truppen aus

dem Weg zu

gehen. Sobald
es zu einem
Aufeinanderireffen
mit einer gegneri-
schen Einheit kommt,
beginnt das Gefecht.

Bislang ist noch nicht bekannt, wie
viele level das Spiel enthalten
wird, doch es ist zu erwarfen, daf
Ogre Battle 3 ebenso wie seine
beiden Vorgéanger eine Vielzahl
von Szenarien bieten wird. Auch
wenn die Grafik auf den ersfen

Blick an dos Niveau von SNES-
Spielen erinnert, oesticht die Dar-
stellung doch durch viel Liebe zum
Detail bei der Gestaltung der Chao-
raktere und durch stimmungsvolle

Effekie der zahlreichen ma-

gischen Aftacken.
Wenn die Entwick-
ler von Quest

beim Sound mit
ebenso  viel
Sorgfalt  zu

Werke gehen,
darf man
guten  Gewis-

sens auf einen
rundum gelunge-
nen Verireter der
Gattung  Strategie-RPG
hoffen, der eine weitere Liicke
in der Software-Palette des Né4

schliePt. Apropos hoffen: Offenbar
stoht Ogre Battle 3 auf reges Inter-
esse  bel einigen wesilichen
Publishem. Bislang gibt es zwar
noch keine konkrefen Ergebnisse,
doch wir sind sehr zuversichtlich,
dab der Titel auch auBerhalb Nip-
oons eine Chance erhalt. Abwar-
ten und Daumen driicken!
Hirofumi Yamada

Die Entwickler experimentieren derzeit mit
einem komplett neven Kampfsystem

07802-91080

"@7327 9844
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Spieler:s
Rennspiel

Hersteller: ]
Acclaim Studies/Probe

Erh@ltlich:

Mitte November

anstehenden Weihnachtsgeschdft folgt nun der

interessante zweifte Teil der actionreichen Raserel.

Am rechfen Bildschirmrand befindet sich eine Leiste, die wéhrend der Rennen Giber die
aktuelle Posifion Auskunft gibt. So kénnen Entfernungen zu Gegnern schnell erfaf3t werden

stischen Bikes. Besonders
deutlich wurde dies beim
Powerslide. Neue primdre
und sekunddre Waffen sol-
"len in der Endfassung zu-
satzlich fir Spannung und
Daverspal  im  Kampf
gegen die computerge-
steverfen  Bikes oder
auch in den Mehrspie-
lerModi sorgen. Diesbe-
ziiglich hat sich gegen-
Uber extreme-G auf
| den ersten Blick nicht
§ viel gedndert, abgese-
hen davon, dal es
eine Menge neu konzi-
pierter Strecken gibt.

ersifs auf der diesichri-

gen ECTSMesse in Lon-

don{siehie Bericht in
Ausgabe 10/98], die
eine der wichtigsten in Eu-
ropaist, _.prdseniierie
Acclaim Extreme G - XG2
von Probe, Der Effclg des
Vorgéngers  sicherie die
frihzeltig  angekindigte
Fortsetzung, nun steht der ver
heiBungsvolle Titel vor der Tir.
Wer sich mit dem ersten Teil
ceschaltigh hatte und einen
freien Platz an einem der Vor-
fuhrgerdte  ergattern  konnfe,
der spirte sofort das verbes-
serte Fahrverhalien der futuri-

preview QTOTAL! 11/98

begeisterten N64-Usern, was Schnelligkeit ist. Zum

EXTREME G - XG=

Vor genau einem Jahr zeigte Acclaim den rennspiel- |

Zwalf  grundsditzliche  Themen
haben sich die kreafiven Kopfe von
Probe ausgedacht und dazu pas
send jeweils drei villig verriickte
Kurse ins leben gerufen. Dabei
griffen die Programmierer  be-
spielsweise auf Szenarien in dich-
ten Urwaldern, verlassenen Stédt
en, riesigen Skeletren und abge-
drehten Phantasiegebilden zuriick.
Das Ganze verdoppelt sich quasi
auf 72 Strecken, wenn der Mirror-
Modus zum Einsatz kommt. Eine
ardentliche Achterbahnfohrt kann
kaum aufregender sein, als sich in
XG2 auf ein Bike zu setzen und
Gas zu geben. Wilde loopings,
Springe iber zerrissene Straben-
stiicke, plétzliche Fahrbahnveren-
gungen und folgende Steilkurven,
Gabelungen und allerthand wei-
tere Ideen begriinden den verspro-
chenen SpielspaB. Bei XG2 bleibt
keine Zeit zum luftholen, vor allem
dann nicht, wenn die breitbereiften
Flitzer mit 400 km/h einander hin-
terherhetzen und dabei aus vollen

Rohren feuern, was das Zeug halt.
Zehn heibblitige Fohrer, die




irgendwie an die Hochgeschwin-
digkeitspiloten aus FZero X erin-
nern, tellen sich einen kompleft
neven Fuhrpark qus 16 rakefenarti-
gen Zweiradmaschinen. Unfer an-
derem ist dabei auch ein von
Honda entwickelies Bike zu fin
den, das in einer abgespeckten
80ccm-Version taiséchlich 1999
in den Handel kommen soll. Auch

an einen GhostMiodus haben die
Entwickler gedacht. So konnt lhr
Euch an Euren eigenen Leistungen
messen und die Rennen auf Zeit
noch mehr genielen.

Neu ist auch die Picture-in-Picture-
Technologie, bekannt von einigen
Fernsehermodellen. Das Gesche-
nen hinter dem Fahrer wird in
einem verkleinerten Bildausschnitt

gezeigt. Dort kénnt lhr z. B. die
Flugbahn einer abgeschossenen
Rakete veriolgen. Unterstiitzt wird
die rasante Action wie gewohnt
von fetziger Musik und vielen bom-
bastischen Sound-Effekten, Der an-
gekindigte optionale High-Res-
Modus wird wahrscheinlich keine
Verwendung finden, da es techni-
sche Probleme gab (Ruckeln) und

Diese Vorabskizzen der ver-
schiedenen Strecken belegen
den enormen Ideenreichtum
des Designerteams. Man fihlt
sich beinahe an die guten
alten 80er Jahre erinnert, in
denen Darda-Bahnen zum
Zusammenstecken dhnlich wilde
Streckenverlgufe zulief3en.

der Modus bei hohen Geschwin-
digkeiten eh kaum merklich ware.
Kommenden Monat folgt der Test,
in dem unter anderem geklart wird,
ob Probe die einstigen fechnischen
Mankos in den Griff bekommen
hat. Besonders der Vierspieler
Modus wird zeigen, inwieweit
grafische Einbuben hingenommen

wercen mussen.  Thomas Hellwig

LX4 Tremor
Das Rumble Pak, das
keine Batterien bendtigt.
Ruttelt Xtra stark!
Unverb.
Preisempf. 29,95 DM

LX4 Tremor + 1MB
LX4 Tremor mit integrierter

1MB-Memory Card
Unverb. Preisempf.
49,95 DM

éiivl! Yeriziebs GmbH « Bors| GETSIBUESEoRGRY B 2250 BRI ¥ e,
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G4

Controller
Das ergonomische
N64-Joypad mit Dauerfeuer
und Zeitlupenfunktion.
In fiinf verschiedenen Designs.
Unverb. Preisempf. 59,95 DM

| M-Controller

Nimteads 64




Genre:
Action/Jump&Run
Hersteller:

Konami/KCEO

Erhaltlich:

ab April "99

Ihr mi3t Euch zwar noch ein paar Monate gedulden, bevor Ihr die

blutsaugenden Untoten auch auf Eurem Nintendo%4 jagen diirft, doch

schon jetzt gibt es einige interessante Neuigkeiten zu Konamis 3D-

Abenteuver zu vermelden - und die beziehen sich nicht nur auf den leicht verénderten Arbeitstitel.

Offenbar steht eines der spannendsten Videospielabenteuer des kommenden Jahres vor der Tir.

Ob zu Ful3 oder motorisiert, gegen Schwert
und Peitsche sind die Skelette machtlos

esentlich bedeutsamer als

die Streichung des Anhang-

sels 3D im Arbeitstitel ist die
Nachricht, daB |hr beim Nb64-
Debit der legendaren Vampir-
Saga nicht auf vier, sondern nur
auf zwei Charakiere zuriickgreifen
kénnt. Cornell Reinhart und das
Muskelpaket Kola wurden von der
urspringlichen Besetzungsliste ge-
strichen. Konami erklart diesen
Schritt damit, dafd es nicht sinnvo
sei, vier véllig unterschiedliche Fi-

guren zu entwerfen, von denen nur
zwei einen echten spielerischen
Nutzen haben.

Bei den verbliebenen beiden
Hauptdarstellern handelt es sich
um Carrie Fasffield und Shunider.
Den Namen Schneider Belmont
soll der Held angeblich nicht mehr
tragen. Ob dos so bleibt, ist aller-
dings noch unklar. Er ist mit einer
Peitsche und einem Schwert aus-
gerUstet und aufgrund seiner All
rouna-Fahigkeiten  besonders  fiir
Einsteiger gut geeignet. Wer es
germe eftwas schwieriger mag,
kann mit der weniger durch-
schlagskréftigen, dafir um so wen-
digeren, zwdlfighrigen Carrie auf

Durch das neue Zielsystem trefft Ihr immer
automatisch den nahesten Gegner

In einer dreidimensionalen Welt warten
ganz neve Aufgaben auf die Vampirjcger

Stazed. Cowurtyard

StasScCcée. VS Death
StaSes. VS Actrics

StasSe . VS Behimos

Drei Level und drei Endgegner konnten in
der Vorversion bereits angewdhlt werden

Vampirjogd gehen. Da diese unto-
ten  Zeitgenossen  bekanntlich
einen anderen Lebensrhythmus als
wir Sonnenanbeter haben una
dann aktiv werden, wenn ihre ah-
nungslosen Opfer schlafen, mift
lhr das bei Eurer Vorgehensweise

ISl TSR



auch beriicksichtigen. Eine in der
linken oberen Bildschirmecke ein-
geblendete Uhr zeigt Euch die ak-

tuelle Zeit im Spiel an. Innerhalb
einer Viertelstunde verstreicht ein
ganzer Tag, und nachts kommen
die Blutsauger und Ddmonen ver
mehrt aus ihren Verstecken, um
Uber Euch herzufollen. Dann be-
kommt |hr es mit bissigen Fleder-
méusen und sc?‘-wertschwingenden
Skeletten zu tun. Andere Knochen-
gerippe laufen mit einer lodernden
Ziindschiir auf Euch zu und explo-
dieren in unmittelbarer Néhe oder
heften sich auf einem Motorrad sit
zend an Eure Fersen.

Bereits in dieser frihen Version
konnte die Steuerung Uberzeugen
und mit  einem verew‘fucmeﬂ
Kampfsystem  aufwarten.  |hr
braucht Eure Gegner nun nicht
mehr mit dem Fadenkreuz anzuvi-
sieren, sondern schlagt automer-
fisch in Richtung des nahesten An-
greifers. Auf diese Weise konnt lhr
st bei gréBeren Feindeshorden
die Ubersicht und klaren Kopf im
Kampf behalten. Leichte Probleme
ergaben sich allerdings bei der
Genauigkeit der Spriinge, doch
werden diese sicher bis zur Fertig-
stellung noch ausger@umt.

In puncto Présentation weifd Castle-
vania bereits in diesem frihen Ent

wicklungsstadium mit drei spielba-
ren Leveln und drei End- bzw. Zwi-
schengegnem zu begeistern. Der
diistere Grafiksfil vermittelt eine
schaurig-schéne Atmosphdre nach
franssylvanischem  Vorbild, und
beim Design der Gegner und Ku-
lissen wurde nicht mit Defails ge-
geizt. Die eindrucksvolle musikali-
sche Unfermalung setzt sich aus Re-
mixen Klassischer CastlevaniaThe-
men und zahlreichen gelungenen
Neukompositionen zusammen. In
dieser Beziehung versteht es Ko-
nami mal wieder, die Né4-Hard-
ware voll auszureizen. Bis zum Re-
im April 1999
werden wir Euch Uber die Entwick-
lungsarbeiten an Castlevania auf
jeden Fall auf dem Laufenden hal
ten. Sollte alles gut gehen, kénnt
lhr Euch auf eines der spannend-
sten N64-Spiele des kommenden
Jahres gefaft machen.

Marco Hantsch

FREAKS 3HOP

GAMEBOY |

Game Boy Pocket 99,95

Lightmaster 19,95

Link-Kabel je 19,95

Netzteil <GB & Pocket> 29,95 ACME Animation 39,95
Aladdin 39,95 Actraiser 2 39,95
Animaniacs 39,95 Aero the Acrobat 2 <a> 39,95
Asterix & Obelix 39,95 Aladdin 59,95
Battle Arena Toshinden 39,95 Asterix 39,95
Mortal Kombat 2 39,95 Asterix & Obelix 49,95
Bust-A-Move 2 49,95 Big Hurt Baseball 39,95
Defender & Joust 29,95 Biometal <a> 39,95
Donkey Kong Land 39,95 Boogerman 39,95
Donkey Kong Land 2 <a> 49,95 Cutthrout Island 29,95

Donkey Kong Land 3
Dr. Mario

49,95
29,95

Donald in Maui Mallard 49,95
Donkey Kong Country 2 39,95
<mit deutscher Anleitung>

Earthworm Jim 2 39,95

FIFA Soccer <a/OV> 29,95
FIFA Soccer '96 39,85
= FIFA Soccer '97 49,95

= Hebereke Popoon 1 &2 je39,95

lllusion of Time 89,95

E Incred. Crash Dummies 29,95

Earthworm 5¥< 1zzy's Olympic Quest 49,95
F1 Pole Position <a> 39,95 jﬂsé%fgdad e
FIFA Soccer '97 39,952 1ihy's Fun Pack 49,95

Golf Classic

s Kirby's Ghost Trap 49,95

Hercules 54,95
Hugo 39:95 - Luky Luke 79,9
Hugo 2 T : )

James Bond
Jimmy Conners
Judge Dredd
King of Fighters Heat of B.
Kirby's Dream Land
Mario & Yoshi

M. Sammer Soccer

Marvel SupeHeroes

5 Mega Man 7 49,95
o Mohawk & Headphone Jack 39,95
o Mr. Do 39,95
2 Ms Pacman 59,95
- o NBA Hangtime 49,95
iy |5 NBA Live '97 49,95
Molemania 39,95 %NHL Hockey '95 <a> 39,95
NHL Hockey '96 49,95
Mr. Do 39,95% 1 !
NBA All Star Chall. 1 24 95?32:;::"2‘3" i oo
£}
NB{-\ All Star Chall. 2 29, 95‘3‘ 'PGA Tour Golf 29.95
Ottifanten* 54,952 | PGA Tour Golf '96 49,95
PGA Tour Golf '96 29,95 Pllotwings <a> 39,95
Pinball Dreams 39,95 ! ” Pinocchio 49,95
Pocket Bomberman 4 95, Prehistorik Man 49,95

Prehistorik Man
Primal Rage

Schiffe versenken*
Space Invaders
Stargate

Super Battle Tank
S. Mario Land 1 -3
S. Return of the Jedi
T 2 - Arcade Game
T 2 - Judgment Day

29,95 3‘- Primal Rage

]e39 95 @
39.95«

Revolutlon X
Schlumpfe Die 2 49,95
Shaq Fu <a> 29,95
£ Sonic Blastman <a> 39,95
.2l Spirou 49,95
< Star Trek Deep Space 39,95
Star Trek N.G. 49,95
39,95 py Streetfighter Alpha 2 49,95
54,95 :g EmpF||re SITSQf Back :g,gg

uper Punch Ou g
WWE Sumersiar 1 'S. Mario All Star <a> 39,95
Zoop ; 5 Super Star Wars 49,95
@ Terranigma 49,95
N64-Zubehor

Antennenkabel

5| Unirally 39,95
Joypad = Weapon Lord 39,95
farbig je39,95 7 Whizz 49,95
Joypad transparent 49,957 Williams Arcade Hits 49,95
Joypad + SV 300 49,95
Joypad SV 303 39,957
Joypad SV362 Shark 59,95

Joypadverlangerung 14,95
Lenkrad V3
Lenkrad & Rumble Pak 119, 95 C
Memory Card 19,95<
Memory Card 1 MB 29,95

N64 Konsole 239,95
Rumble Pak 24,95
Rumble Pak & Memo 29,95
S-VHS Kabel 29,95 Wrestlemania Arcade 49,95
Ultraracer64 69,95 Zero the Kamikaze <a> 39,95
Vortex 99,95

Tel.: 02504 - 9330 - 33

Personliche Bestellannahmel

Mo.-Fr.8.30-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

Fax: 02504 - 9330 -
Alfred-Krupp-Str. 24

NINTENDOS*

1080° Snowboarding (10) 84,95
Acclaim Sports Soccer (10) 119,95 &

Air Boarder 64 (10) 119,95
All Star Baseball 99 99,95

All Star Tennis '99
Aero Gauge
Banjo & Kazooie
Bio Freaks
Blastcorps
Bomberman 64

Bomberman Hero (10)

Buck Bumble (10)
Bust-A-Move 2
Chamaleon Twist
Chopper Attack
Clayfighter 63 1/3 <a>
Clayfighter 63 1/3
Cruis'n USA

Cruis'n World

Dark Rift

Diddy Kong Racing
Dual Heroes
Earthworm Jim 3D (11)
Extreme G

F1 Pole Position

F1 Racing Sim. '98 (10)
F1 World Grand Prix
F-Zero (11)

FIFA 64

FIFA '98

FIFA '99 (12)
Fighter's Destiny
Frankreich '98
G.A.S.P.

Gex 2 (10)
GT 64

Hexen

lggy’s Reckin Balls 89,95
Int. Superstar Soccer 64 84,95
Int. Superstar Soccer '98 89,95 s
John Madden 64 69,95 =

John Madden '99 (10) 109,95

Knife Edge (11)
Lamborghini 64
Lylat Wars & Rumble Pak 109,95 =
Mace - Dark Eye 69,95 s
Mario 64
Mario Kart

Mischief Makers

City-Passage in Bielefeld

Windthorststr. 13, 48143 Miinster

Mega Drive / Mega CD PSX /

Multi Racing Chmion 69, X
Mystical Ninja 119,95
Nagano Winter Olympics 119,95
Nascar '99 (10)

NBA Hangtime
NBA Jam '99 (10)
NBA Live '99 (11)
NBA Pro '98

NFL Quaterback '98
NFL Quaterback '99 (09) 94,95
NHL '99 (11) 109,95
NHL Breakaway 69,95
NHL Breakaway '99 (11) 94,95
Off Road Challenge 119,95
Olympic Hockey '98
Pilotwings

Mega Drive z‘. Mega CD PSX /

Robotron 64
S.C.A.R.S. (10)

San Francisco Rush
Snowboard Kids

Star Wars Shadows...
Tetrisphere

Top Gear Overdrive (11) 119,95

Top Gear Rally 89,95
Turok dt. / a-"uncut" je 69,95

Turok 2 (10) 99,95
Twisted Edge Snowb. (10) 109,95
V-Rally (11)

Virtual Chess

Wave Race 64

W. Gretzky Hockey '98
WCW vs NWO

Wetrix

WWEWnieahe

Yoshles Story

99

48291 Telgte



_STAR. WARS

Seit Uber 20 Jahren erfreut sich
das Star Wars-Universum eines
generationsibergreifenden
Zuspruchs. Zahlreiche PC- und
Videospielumsetzungen
dokumentieren dieses
Phénomen. Die deutsche
Entwicklerschmiede Factor 5,
die ihr Domizil inzwischen in
direkter Nachbarschaft zur
Skywalker-Ranch bezogen hat,

‘i"- beschert der immer hungrigen
. Fangemeinde mit Star Wars:
' Rogue Squadron bald ein

weiteres Kapitel der virtuellen
Sternen-Saga. |

Antlitz von Lukes Heimatplaneten Tatooine. Der

Speeder fliegt eine gewagte Schleife durch die
Beine des imperialen AT-AT Blizzards, und die bis-
lang im Kino verschwiegene Existenz der V-Wing
offenbart sich in einer weiteren Mission von
LucasArts’ jingstem Star Wars-Sprofiling.
Factor 5s Zielsetzung scheint klar. Mit Rogue
Squadron entwickeln sie einen Action-Shooter, der
sich ganz an den Bedirfnissen der Né4-User
orientiert. Im Gegensatz zum Simulationscha-
rakter eines X-Wing vs. TIE-Fighter (PC) wurde die
Bedienung der Flugfunktionen fiir den Spieler

Im Tiefflug rast die X-Wing Uber das sandige

R T

Der High-Res-Modus {oben; rechts unten) bietet bei mmger
Texturen die gleiche Framerate wie die niedrigere Auflésung

Hersteller: Nintendo/LucasArts
Entwickler: LucasArts/Factor 5
Spieler: 1

Speicherkapazitat: 128 MBit
Erscheinungsdatum: Dezember 98

-

L

STAR WARS

®

.ri-

Atemberaubende Luftkémpfe erwarten den von Euch ge‘_spfékén Luke Skywalker. Die Mocht steht ihm zwar nicht zur Verfiigung, |
dafiir bietet sich ihm ein grandlioser Ausblick. Abwechslungsreiche Missionseinséize sorgen fie anhaliendlen Star Wars-Spielspall

- findig zu machen, um es zu zer-
. storen, wechseln sich mit Scout-
Patrouillen und Rescue-Missions |
¢ ab. Scout-Pafrovillen sind Auf- =
klgrungseinsditze, die zum Bei-
spiel auf die Beschaffung von im-
perialen Geheimplénen ausgerichtet sind. Die
Rescue-Missions hingegen sollen der Befreiung
und dem sicheren Geleit von gefangenen Mit-
gliedern der Rebellenallianz dienen. o
Fir eine grofere Identifikation mit der Hauptfigur ~ 8

beim Ninfendo-Modul auf ein
Minimum reduziert. Lukes
Astromech R2-D2 ibernimmt
im Hintergrund die Steue-
rungskontrolle, so daf3 dem
Piloten freie Hand in der An-
wendung der Waffensysteme gegeben wird. Dies
ist auch Anforderung genug. Immerhin untertei-
len sich Rogue Squadrons Missionseinséitze in drei
verschiedene Aufgabengebiete. Klassische Search
& Destroy-Fliige, bei denen es geniigt ein Ziel aus-




Wie gut, daf3 Lukes Astromech R2-D2 die Schild- und Energieverteilung stevert. Dem Spieler, der sich lediglich noch um Schub-
und Hohenkontrolle kimmern muf3, steht so die Mégffchkeif offen, seinen Blick aus dem rechten oder linken Fenster zu werfen

schlipft lhr bei diesem Abenteuver in die Rolle des
Luke Skywalker und nicht in die eines unbe-
kannten Dash Rendar wie bei Shadows of the Em-
pire. Als Griinder des Rogue-Geschwaders be-
gleitet der Spieler die flexible Flugstaffel durch vier

. Kapitel und 15 Level. Wie
. iiblich bei den LucasArts-
¢ Lizenzen mul3 die Story in
E den historischen Gesamt-
. konsens der Star Wars-Saga
. passen. Der Beginn des Spiels liegt also zeitlich
- etwa sechs Monate nach der Zerstdrung des er-
. sten Todessterns bei Yavin. Solltet Ihr alle Mis-
t sionen bewiltigt haben, gehért die Vernichtung
. des zweiten Todessterns schon einer weit zuriick-
. liegenden Vergangenheit an. Die Handlungs-
. schauplitze reichen von aus dem Kino bekann-

ten Orten wie Tatooine mit der Siedlung Mos
Eisley und Jabbas Palast bis zu weniger be-
kannten Gefilden wie den Ozeanen von Mon-
Calamari oder dem Riesenasteroiden Kessel.
Wurde das Cockpit einer X-, A-, Y- oder V-
Wing sowie eines Speeders bemannt, hat der
Spieler die Wahl, ob er das Geschehen durch eine
hinter dem Flieger plazierte Ka-
mera oder aus der Ego-Per-
spekfive verfolgen will. Letztere
Ansicht bietet weiterhin die Op-
tion, einen seitlichen Blick durch
das rechte oder linke Cockpit-
fenster zu werfen. Die Grafik
von  Rogue
Squadron gibt
sich ausgesprochen detailliert.
Die Hintergriinde der Lokalitéiten
bauen sich in weiter Ferne auf,
der Einsatz von verschleierndem
Nebel ist somit unnétig. Alle Ge-
béude, Flug- und Kampfvehikel

wurden mit feinen Texturen ver-

sehen, wéhrend die Licht- und Explosionseffekfe

innerhalb der rasanten Rogue-Missionen Euch in
ihren Bann ziehen. Mit der 4-MB-RAM-Erweite-
rung lduft das komplette Game im High-Res-Mo-
dus und erfishrt dadurch eine nochmalige optische
Steigerung. Glaubt man den vollmundigen Auf3e-
rungen von Factor 5, zieht die hochauflésende

Star Wars Mulfiversum

Auch wenn die Star Wars-Trilogie
nach tber 20 Jahren am 21.5.99

und Pyjamas wur-
de die Sternenkrieg-

endlich mit Episode | - The Phan-
tom Menace ihre Fortsetzung er-
fahrt, stitzt sich das LucasArts-Im-
perium auf weit mehr als die Fil-
merfolge. Abge-

sehen von typi-

schen Merchandi-

se-Artikeln wie

Lollies, Bechern

Saga unter strenger Kontrolle des
Lizenzgebers in vielen Medien wei-
tergesponnen. Romane und Comics
erzahlen Geschichten, die auch
dem aufmerk-
samsten Ki-
nobesu-
cher neu
sein durften.

TOTAL! 11/98

Grafik keinen Geschwindigkeitsverlust oder un- ¢
erwiinschte Ruckler nach sich.
Abgerundet wird das mit Superlativen gespickte *
Actionspektakel durch seinen glasklaren Sound,
der dem von CD -Systemen in nichts nachsteht und 8
~ zudem komplett in Dolby Sur- 4
round ablduft. Insgesamt 45 ¢
Minuten Sprachausgabe hau-
chen der fortlaufenden Ge- &
“schichfe der Intro, den um- ¢
fangreichen Zwischensequen-
zen und dem Abspann ihr Le-
ben ein. Bei lediglich der Half-
te der Speicherkapazitét vo
Turok 2 — Seeds of Evil bietet Star Wars: Rogue
Squadron sowohl im Umfang der Sprachausga- %
be als auch in ophoncﬂem High-Res-Modus die-
selben Features wie Acclcums lang erwarteter
Referenztitel,
Die geballte Ladung an ) technischen Leistungen

kombiniert mit dem allseits beliebten Story-Back-
ground der Star Wars-Saga macht die LucasArs-

Factor 5-Koproduktion zum potentiellen Weih- *
nachts-Uberflieger dieses Jahres. Wenn die letz-
ten Handschlége getan sind, werden wir diesen
Titel fiir Euch selbstverstandhch einer genuuerenaé;; ]
Priifung unterziehen. A
Sebastian Kramer ® )

Zahlreiche Arca-

de-, PC- und Vi-

deospielumsetzun- *

gen stehen neben Pen&Paper-Rol-

lenspielen, dem Star Wars-Sam-

melkartenspiel, Action-Figuren und

Raumschlﬁmodellen sowie ei-
ner Star Wars-Sonder-
ausgabe von Monopoly
fir das interaktive Krieg
~ der Sterne-Erlebnis.

>reportage
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Die
Jagd geht
weiter. Fur Turoks

zweites N64-Abenteuver

hat Iguana alle Register
gezogen und prdsentiert
eines der aufwendigsten
Action-Spiele, das die
Videospielwelt je gesehen hat:
Gréfer, spannender und
wesentlich
abwechslungsreicher als

sein viel umjubelter

Vorgdnger.

IR EE€EL) 1o1aL 11/98




Neben einer stark verbesserten Préisentation und abwechslungsreicheren Aufgabenste
auch ein éuBerst eindrucksvolles Waffenarsenal vorzuweisen: Im Bild ist der Shredder in Aktion zu sehen

er Campaigner hat ausge-

spielt. Turoks never Widersa-

cher ist der Primagen; der eine
Armee auderirdischer Krieger una
mutierter Saurier kontrolliert, die das
lost land und seine Bewonner by~
rannisieren. Eure Bestimmung ist es,
die Energiefotems, die den Alien
gefangen halten, zu beschiitzen
und Zugang zu seinem Raumschitt
zu ethalten. Dort miBt lhr Euch dem
fremden VWesen stellen, um den

Spuk endgiliig zu beenden. Doch
bis dahin ist es ein sehr weiter und
schwieriger VWeg.

lht handelt im Aufirag des Al
testenrates, der Euch mit

Adon eine Konfakiper-

son zur Seite gestellt hat,

die in einer Art Briefing

mit minutenlanger deut

scher  Sprachausgabe
linsgesamt eine dreiviertel

Stunde) die Besonderheiten und

Mit Hilfe von magischen Talismanen, die lhr in den Tempeln des Saquin bekommt, erlangt Turok
neve Féhigkeiten, welche er nur an speziell gekennzeichnefen Stellen im Spiel einsetzen kann

llungen hat Turok 2

Aufgabenstellungen jedes
Levels erldutert, Diese be-
inhalten gegentber dem
ersten Teil nicht mehr nur
das Auffinden von Schlis-
seln und  Waffenteilen,
sondern  beispielsweise
auch die Rettung von
Kindern und Gefangenen
sowie die Zerstorung
von Munitionslagern oder
Hauptcomputern. Grund-
satzlich hat sich am Go-
meplay aber nicht viel
verdndert und aus Turok
ist auch kein kleiner Bond
geworden. Er durchstreift
weiterhin  riesige " level,
die geradezu ungloubli-
che Ausmabe angenom:
men haben. Im Vergleich
zum ersten Teil zeichnen
sich diese durch einen wesentlich
komplexeren Aufbau Gber mehrere
Ebenen mit zahlreichen versteckten
Arealen aus. End:

lose Landschaften

mit sparlicher Ve-

gefation, in der

sich immer wie-

der die gleichen

Gegner materiali-

sieren, gibt es nicht mehr. Ist ein Be-
reich einmal leergerdumt,  dann

-

Mit den riicksichtslosen Aliens ist nicht zu spafien

bleibt er es auch und kann in aller

Ruhe nach Extras durchsucht wer- !

den.

Ein zeniraler Zugangsort fir alle
sechs level eraubt Euch wiederum, §8

die unkomplizierte

Riickkehr in bereits ab-
solvierte, aber vielleicht nicht kom-
oleft durchforschie Stages, um die
letzten Geheimnisse zu liften. Dies
ist ‘auch zwingend ndtig, denn in
einerm Rutsch kann man Turok 2 auf
keinen Fall durchspielen. Immer
wieder gelangt lhr an Punkte, an
denen |hr nur weiter kommt, wenn
lhr zuvor bestimmte ltems oder Wat-
fen gefunden habt, und die sind
nicht selten in ganz anderen Spiel
abschnitten versteckt.

24 WAFFEN IM RUCKSACK

Turok ware natiitich nicht der all-
seits bestaunte Held, stiinde er der

gegnerischen Ubermacht nicht mil

% e . i
einem mdachtigen - Waftenarsenal

. Einige von ihnen beherrschen duferst

effektive Kampftechniken, die Euch das Leben nicht gerade einfachen machen werden

TOTAL! 11/98
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Mit Hilfe des digitalen Steverkreuzes aktiviert Ihr den Sniper-Modlus beim Tek Bogen und dem Der Letterbox-Modus (mit Balken) spielt sich
Plasmageschiitz und kénnt dann bei gedriickter R-Taste mit den C-Buttons zoomen etwas flissiger als der High-Res-Modus

gegentber. Mehr als 20 Argumen- s S s letzierer
fationsversiarker kann er wéhrend | mit  siand “nachein
des Spielverlaufs einsammeln —vom  dem  sich angreifende G ‘
sanften BelGubungsgewehr bis zum g ren lassen.
alles vemichienden Chronozepter-  sfaunende r werden sicher-
lich auch der Shredder, dessen Ge-
Spekia-  schosse an V abprallen,
rugang in Turoks on launcher

.

z auf's Komn
n. Im und unter Wasser ist

[ 510 D =

satzlich auf eine Harpune
ein Torpedo-Unterwasserboot
n. Neoen dem ein-

Fanhi fer
eine hellige A
habt, mift lhr

der Held auch mi
W,

en kein Weiterkommen maglich ist.
Aut diese Weise kann Turok unbe-
schadet durch Lava gehen, unsicht
bare Platiformen entdecken
fliegen. Ein Wechseln der lc
schwindigkeit ist dagegen
mehr moglich — es wird gegangen
und nicht gerannt. Auch die feil
e e RO weise sehr schwierigen Jump&Rur- ' S
o T T B Parts des Vorgangers gibt es nicht * 85 = |
mehr. Natidich muf der Naturbur- Auf seiner Mission muB3 Turok von den Aliens
sche Turok in seinem neuen Aben  verschleppte Kinder und Gefangene befreien

CHILD RESCUED.

At

TOTAL! 11/98
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tever auch den Ny C T gehen. Wer sich
ginen oder arv 3 EYA N mit  der legen
deren Abgrund Lb g déren Turok-
springend  ber Reduzierte Blicktiefe, Steverung immer
queren,  doch leichte Slowdowns im noch nicht ange-
gesfaltet ~ sich HigirRas-hookis freundet hat, dnrf
das Ganze nun nun Ubri
wesentlich einfacher. Da lhr, wi
in dem Genre nun maol Ublichist, die
Fibe Eurer Spielfigur nichf sehe |._ qguit
i"c'uf'lni bmd{enﬂ: sich | ines  dern die

kontrolliert.

INTELLIGENTE GEGNER

Wenn: Inr in dissem Au-  Der gebaliten Power ¢ rkin- : :
Feinde g Zfelsuchsysfem des Scorpion- Rakefenwer fers hates in srcﬁ Ihr miift Eure Gegner mit zwei
Zielkreuzen, von denen sich eins mit zeitlicher Verzégerung bewegt, anvisieren, um zu freffen

CLHAHGE u&u .

!a 3 L ey hane | . ﬁ : |  Dank des neven Outck Sefecf-Menus konm‘ Ihr sehr schneﬂ auf jede einzelne Waffe zugreifen. P
5 st i Angesichts des prall gefiillten Rucksacks von Turok ist das sicherlich eine sehr gute Idee :

Die Fortsetzung der Hugo-Show auf Deinem Game Boy - mit allen bekannten Games
und Charakteren. Bist Du geschickt genug, um den Super-Kobold durch seine Welt zu bringen?




T S i I st S o YA L

Der Mehrspieler-
Modus

eiten neuverdings auch in
Gruppen an und verhal-
im F’nmp- duberst ¢

einem Auge mitten auf
Und dann gibt es da
1 die Endgegner ...

DETAILS IN HIGH-RES

en Schils- _
s, Man- udern. Am Flu
-auf Aliens mit rie-
wenn' -sie ke .
)emmungen
Pglut treiben.

isch wird nicht zuletzt durch die
wie wild auf die

Unterstiitzung des Memory Expan-
einhdm-  spinnen und Heuschrecken sowie - sion Paks die Qualitat des Vorgéin-
chne grofie ‘ gers locker Uberfroffen. Vor allem

Dank Hmpune und Torpedo -U- Boor‘ ist Turok
nun auch im Wasser voll in seinem Element

test TOTAL! 11/98




der Detailreichium der Hafenstadt
und die aufwendig animierten Geg-
ner sind in den beiden opfionalen
HighResModi beeindruckend.
Durch die neve Grafik-Engine konn-
ten wesentlich mehr Effekte und
iekle bei einer in akzepiablem Maf
gesteigerten Blicktiefe realisiert wi
den. Nebelwdnde und undur
dringliche Dunkelheit

Die auferirdische Gegnerschar beinhaltet ei-
nige dulBerst fremdartig anmutende Kreaturen

t mehr so stark wie beim

m ist die Sichtweite um 40
it héher). Allerdings leidet die

Version @ !
die ch nich
so daf sich 1

> aber sicherli
Nahrscheinlich wirg nur
s weniger Blut, als in der are-

v

itionen
zZusammen mit
den eine film:

Die Fortsetzung der Hugo-Show auf Deinem Game Boy - mit allen bekannten Games
und Charakteren. Bist Du geschickt genug, um den Super-Kobold durch seine Welt zu bringen?

Gameplay

Tusiitzliche Aufgabenstellungen und Turoks neve Fihig-
keiten machen die Jagd zu einem fesselnden Erlebnis.

oot | I

Die Leve! sind riesig-und bieten viel zum Entdecken.
Kronung des Spekiakels ist der Mehrspieler-Modus.

Turok 2 reizt die N64-Hardware bis ins Letzie aus,
iiberfordert sie an einigen Stellen aber leider.

256 MBif Speicher ermdglichen aufwendige Begleit-
musiken und 45 Minuten deutsche Sprachausgabe.

Modulspeicher: nein
(antrulrer Pak: 4 Seiten pro Spielstand

+oo |=4 {simultan)
. b (+8 Mehrspieler)
igkeit ....3Stufen
R

56 MBit

. Anfang Dezember

INFOGRAMES

o DEUTSCHLAND




Entwickler:

EA S

Preis:

ca. DM 140

W. FRIMEAD

NHIL 99

Electronic Arts hat sich endlich entschlossen, das
N64 mit ganzer Macht zu unterstiitzen und présentiert

Euch rechtzeitig zum Weihnachtsfest eine Reihe neuer Sport-Simulationen.
Neben NBA Live 99 und Nascar 99 feiert auch eine der besten Eishockey-
Serien der Videospielgeschichte ihr 64-Bit-Debiit.

Mit Hilfe der C-Tasten kann die Spielfor-

mation des eigenen Teams veréindert werden

Trotz rechenintensiver High-Res-Grafik ge-

staltet sich der Spielablauf sehr dynamisch

s 4 : 2ot - 5o » : " ’ - T 3
S A e e s | AL o el T o b g T b ] g g e T -

ie NHLReihe gehort seit frihe-

sten  Mega-Drive-Zeiten  zum

Namhaftesten, was das Genre
zu bieten hat. Electronic Arts ver-
stand es, eine sehr Ubersichtliche,
aber keinesfalls schlichte Pra-
sentation mit einem ge-
nialen Gameplay zu
verbinden.  Trotz
einer uniberschau-
baren Vielfalt von
Aktionsméglich-
keiten hatte man
stets das Gefihl,
die Steverung auf
Annieb zu beherr
schen und Jlernfe mit
der Zeit immer mehr
Feinheiten dazu. Ein solches
Spiel kann natirich auch unter
N&4-Besitzern viele Freunde fin-
den.
In puncto Spielbarkeit weifl NH!
99 auf Anhieb zu berzeugen. Die
Steverung Ist préizise auf den Anc-
og-Stick abgestimmt, so da® man
sich schnell auf dem Eis zurechffin-
det. Ein wenig Uberraschend wirkt
dagegen das fir ein Sportspiel von
Electronic Arts stark actionlastige
Geschehen. Durch die vereinfachte
Austihrung von Bodychecks, die

TOTAL! 11/98

sich ohne Knopfdruck durch das
simple Aufeinanderprallen zweier
Kufen-Cracks ergeben, legen sich
die Sporiler reihenweise auf die
Nase. Auf diese Weise entwickelt
sich ein leicht chaotisches
Treiben auf dem Eis,
das aber stets fir
jeden Uberschau-
bar bleibt und
eine fesselnde
Dynamik ent-
wickelt. Auch
die Computer-
Gegner gehen
in jeder Schwie-

rigeeifsstufe  ein
extrem hohes Tempo
und sind sfets bedacht,
den Puck in Bewegung zu halten.
Das geht sogar soweit, dof® der
CPU-gesteverte Torhiiter, die so-

eben eingefangene Hartgummp-
scheibe meist ohne zu zdgern in
das Spiel zuriickwirft, obwohl sich
vor seinem Kasten noch eine Traube
gegnerischer  Angreifer  fummelt.
Dieses etwas iberhastete Vorgehen

macht Bullies zu einer echten Sel-
tenheit bei NHL 99 und setzt den

Y YT\
A I',I L] L ' )Lﬂjl :I \'-\J _4 A
saubere Sfeuemng'

High-Res-Grafik,

lebendige Soundkulisse

Schwerpunkt des Spiels mehr auf
Action als auf Taktik. Insgesamt
hatte der Computer-Gegner aber
ruhig ein Stiick weit intelligenter und
starker ausfallen kénnen.

Optisch wagte Electronic Arts weni
ger Experimente und designte eine

i

Die CPU-gesteuerten Torleute reagieren in un-
ubersichtlichen Situationen oft unangemessen

Euch stehen 27 NHL- und zwei All-Star-Teams
sowie 18 Nationalmannschaften zur Auswahl

e T T o i o g LI e L e T B U



In den Stadien herrschr eine ausgelassene Shmmung Das Publikum ,rube.'r bei spekfoku!aren
Szenen und Lautsprecherdurchsagen weisen beispielsweise auf den Fan-Artikel-Verkauf hin

hochaufidsende Grafik ohne Uber-
fliissige Schnérkel. Ihr werdet nicht
von blendenden Spiegeleffekten
auf dem Eis abgelenkt, sondern be-
kommt acht brauchbare Kamera-
perspekfiven geboten. Diese fan-
gen das Geschehen frotz leichtem
Geruckel bei langen Péssen sehr
Ubersichilich ein. Absolut Uberra-
gend prasentiert sich die Soundku
lisse. Neben Kufenknirschen und
Schmerzenslauten an die Bande
gedriickter Sportler ist auch ein re-

\ ANEGATINA 4

Leicht ruckelnde
Kamerafahrten, schwacher

Computer-Gegner

ativ - witziger Kommentator zu
nhoren. Der verkneift sich den einen
oder anderen hdmischen Seiten-
hieb nicht, wenn lhr mal wieder
eine hochprozentige Chance ver-
siebt habt. Uber die

sprecher werden sogar Ansagen
durchgegeben, die beispielsweise

auf das Fundbiro aufmerksam mao-
chen oder aus dem Héuschen ge-
ratene Fans beruhigen sollen. Viel
mehr ist auch bei einem echien Eis-
hockey-Match nicht los.
Mit NHL 99 hat Electronic Arts eine
exirem spannende und sehr schon
présentierfe Adaption der schnell
sten Monnschofsspurtor’r der Welt
vorgelegt. Wer nach eirem einfo-
cher beherrschbaren Gameplay als
NHL Breakaway und nach mehr
Tiefgang als bei Wayne Gretzky
sucht, liegt genau richtig.

Marco Héntsch

Gameplay - I &
Die Realismus-Experten von EA haben eine
aber leicht hekfische Eishockey-Simulafion v

Duuerspﬂ « 'T

Trotz etwas konfusem CPU-Gegner fesselt dos action-
reiche Geschehen — vor allem im Mehrspieler-Modus.

I 2
Schicke Spiegeleffekie bekommt Ihr nicht geboten,
aber tﬁ&ﬂigh—ﬁas Gruflk macht einen guten Eindruck.

Der Kommentator hat eine Menge verschiedener
Spriiche.auf Lager, und auch die Effed iberzeugen.

Mudulsfeither: nein
Controller Pak: i

Spieler ... 14 {simultan)
Level ...

S(hw:engkalt 35Iuh1n '
Rumble Pok .

"IDIQSPIILI




Herzlich willomen zur ersn Ausgabe, die nach erahl produert ! |

= Nachdem der dienstilteste Reg

ierungschef der westlichen Hemisphéire sein Séickel geschultert hat, ist es auch fir mich Zeit,

mein Bindel zu packen und in die weite Welt hinauszuziehen. Die Charts ibernimmt kein eringerer als Schroder, der

 sich ja auch aus persnlicher Erfahrung mit dem deutschen Hip-Hop auskennt - eine Grun
ne Charts? Tja, was soll ich sagen: Es war neft mit Euch. Ihr habt fleiBig geschrieben und zw
mit dem Auswerten hinterherkam, und Ihr habt Geschmack, was man ja an den Charts sehen

noch viel Spaf3 mit Euren Spielkonsolen!

Der slimli'im macht sich diinne!
Ciao und

oraussetzung fir gelunge- |
ar so fleiig, daf} ich kaum |
kann. Also macht's gut und |

Euer Maris

asta la vista, Maris! Alles Gute fiir Deinen weiteren Werdegang. Bonjour und well met, liebe Leser! Bewihr-

te Traditionen wollen ge;i:ﬂegt sein. Also, schreibt weiter so ﬁeiﬁiiwie bisher, ich will mich auch nicht iber die anstehende
en

| Arbeit beklagen. Was eutschen Sprechgesang betrifft, so
[6f3t griifBen nicht verhehlen. Macht nix, Lebbe geht weiter!

ann ich eine leise Entduschung iiber die CD Fettes Brot

Ever Schreder

 Zukunft bevor. Auf den Plétzen
mon und Yoshi's Story.

-7 TUROK -

DINOSAUR HUNTER
EFIN INTERNATIONAL
RIN SUPERSTAR SOCCER 64

SUPER MARIO 64

VORMONAT

=
o
©
x

Jump&Run « Note 1 » Test 3/97

2 DIDDY KONG RACING

X VORMONAT

JRES] [\ TERNATIONAL
B SUPERSTAR SOCCER 98

7 FIFA 98 - DIE WM-
@22 QUALIFIKATION

Rennspiel » Note 1 » Test 12/97

F. P. Shooter
Note 1 » Test 3/97
Index: 9,9

Sport
Note 1 » Test 5/97
Index: 9,4

Rennspiel
Note 1 » Test 4/97
Index: 8,8

Rennspiel
Note 1 « Test 11/97
Index: 8,7

F. P. Shooter
Note 1- » Test 6/98
Index: 7,9

Action/Strategie
Note 2+ » Test 8/97
Index: 5,7

Sport

Note 1 » Test 9/98
Index: 4,8

Sport
Note 2+ » Test 2/98
index: 4,6

index: 14,3

Action/Adventure
Note 2+ « Test 9/98
Index: 4,2

e

Diesen Monat gab es wieder reichlich Bewegung in den SNES-Charts. Schén, daf3 Super Mefroid sich auf Platz zehn halten konnfe. Dieses Spiel ist es wirklich wert. Auf
den Plitzen elf bis finfzehn warten ibrigens F-Zero, ISSD, Lufia, Super Mario World und Harvest Moon auf Einlaf in die von Euch erstellle Hifiste. Wenn Ihr diese follen

Games hier sehen woll, wiBt Ihr ja, was lhr umgehend zu tun habt.

=7 DKC 2 - DIDDY’S
=) KONG QUEST

ZELDA Ill -
A LINK TO THE PAST

Act./Adv. » Note 1 » Test 8/94

R

¥ SECRET OF MANA 6 TERRANIGMA

Act./Adv. » Note 1- » Test 12/93

DONKEY KONG
COUNTRY

" YOSHI’S ISLAND -

DKC 3 - DIXIE KONG’S
| SUPER MARIO WORLD 2 __ e
y Jump&Run * Note 1+ » Test 10/95 Index: 10,7 % e i :

i R i~ A SECRET OF EVERMORE
SUPER MARIO KART | |

VORMONAT

T,

SUPER METROID

Rennspiel » Note 1 » Test 10/93

- T 3
IS 7 ﬁr"{

Jump&Run = Note 1- « Test 1/96

Index: 8,3

Adventure
Note 2+ = Test 1/97
Index: 7,1

Jump&Run
Note 1- » Test 1/95
Index: 6,9

Jump&Run
Note 1- = Test 12/96
Index: 6,3

Act./Adv.
Note 1- » Test 2/97
5653

Act./Adv.
Note 1 » Test 8/98
Index: 5,8

VORMONAT A
8




ey VB N1 5114 Ein Aufruf geht durchs Land, gebt Eure Vor-
lieben bekannt. Fir eine méglichst repra-
sentative Erstellung der Lesercharts bendtigen wir wieder zahlreiche Ein-
sendungen zu allen Systemen. Né4, SNES und GB mit jeweils zehn Stel-
len sowie NES, Flop und Most Wanted mit jeweils finf Stellen. Fir die Spe-
cial-Charts der TOTAL! 1/99 stellen wir diesmal die gleiche Frage, die wir
vor genau 12 Monaten gestellt haben: Welche Jump&Runs wiirdet Thr wei-
terempfehlen? Natiirlich stehen Euch wie vor einem Jahr alle Systeme zur  t Erlaubt ist, was gefalli |
Auswahl. Schickt uns am besfen eine Liste mit zehn Titeln, ganz oben steht  + (Comicfigur, Kinostar, }h 0%
das tollste Spiel. Wir sind gespannt was sich nach Ablauf von zwdlf Mon- | Konsolenheld etc.). Drei (o
den so getan hat. Vielen Dank im voraus und viel Spaf mit den Charts! | bis zehn Namen, bitte.

TOTAL! Umfrage
' Fur die Ausgabe 1/99

+ mdchten wir gerne von

i g

. Euch wissen: ,Welchelr)

» Held(in) verdient einen §

' Aufiritt auf dem N642“ B8

100%

50%

Dies sind also die Games,
nichts Giber die Qualitéit dl
Zweifel erhaben. N

Indlex ist so klein,

RN & £
“‘M “ il

3.
iy

. AI.ADDIN (SNES)

o 2/

2 WAVE RACE 64 (N64)
R

2 -

Index: 9,9

pR LYLATWARS (No4)

Shoot ‘em Up ¢ Nintendo » Test 10/97 Index: 6,2

B INTERNATIONAL

# SUPERSTAR SOCCER 64 (N64)

Jaja, der kleine Game Boy. Auch
warfen Wave Race, DKL, Stre

ZELDA IV -
LINK’S AWAKENING

Act./Adv. » Note 1 » Test 11/93

X VORMONAT

4 SUPER MARIO LAND2 -

% WARIO LAND 1i MV 6 GOLDEN COINS

> VORMONAT

=1
[« 18
m
>

Jump&Run = Note 1 = Test 5/98

TOTAL!-Leserumfrage aus 9/98:
Zu wievielt spielt lhr2”

18% 19% | 26% 36%

zuviert zudritt zuzweit alleine

durchgespielt habt! Allerdings sagt dies
o ind wohl Gber jeden

zen Hersteller! Der

da verteilen sich

Jump&Run ¢ Nintendo = Test 7/94

Jump&Run !
Capcom » Test 1/94 |
Index: 3,8 |

Rennspiel
Nintendo » Test 4/97
Index: 3,0

Jump&Run
Rare » Test 7/98
Index: 2,7

Action
kein Test
index: 2,3

Sport :
Konami  Test 5/97
Index: 2,2

en, die sich plazieren konnfen,

veshalle der besten Zehn

Jump&Run
Note 1- » Test 9/94
Index: 7,6

Action/Jump&Run
Note 2 » Test 1/98

Index: 5,1

9% WARIO LAND -
S8 SUPER MARIO LAND 3

Jump&Run * Note 1-  Test 6/94

S@RN SUPER MARIO LAND

€
DONKEY KONG LAND 2

i DIE MAUS

X VORMONAT

Unter dllen Charts-Einsendem verlosen wir jeden Monat ein (oder mehrere) Mo-
dul(e). Neverdings auch (von unst) signiert - bitte gebt Euren Autogrammwunsch
an! Um zu gewinnen, braucht lhr nichts weiter zu tun, als uns Eure personli-
chen Systemcharts zu schicken. Wer einen Spieletip (mit Foto) abgeben méch-
te, ist dazu herzlich eingeladen. Ohne Adresse besteht allerdings kaum eine
Gewinnchance, und mehrmaliges Einsenden hilft nur der Post.

Einsendeschiuf3 ist der 1.12.98 (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter des X-plain Verlages sowie deren Angehdrige diirfen an dieser Ver-
losung nicht teilnehmen. Allen anderen wiinschen wir viel Gliick!

Diesmal verlosen wir ein
Né4-Forsaken-Modul!

Jump&Run
Note 2 » Test 7/94
Index: 5,0

VORMONAT

7 |
v/

Jump&Ruri
Note 1- » Test 12/96
Index: 3.4

Adventure
Note 2- » Test 11/97
Index: 3,2

DER GEWINNER AUS
TOTAL! 8/98:
Hallo, Franziska Boie aus
Stuttgart! Auch Du gehérst zu
den glicklichen Gewinnern.
Dein Mission: Impossible-
Wounschmodul mit Original
slimjim’-Unterschrift ist schon
unterwegs.




Sieletin Marco Steiner aus Busserach in der Schweiz

m |
3 V0n EUCh (und uns)
= flr Euch

doch alle gleich. Denn |

Banjo-Kazooie ist einfach:
Desweiteren spielen wir gerne 1080°
Impossible, Silicon Valley, Wave

fir alle Nintendo-Spieler.

10807

Race 64 und Turok.

#* VORMONAT

2 Jump&Run =

- BDY HARVEST

Rare » Test 7/98

VORMONAT

Action/Strategie * DMA » Test 11/98

INTERNATIONAL
| SUPERSTAR SOCCER /98

Sport » Konami « Test 8/98

Index: 1,

-
T y

<.  VORMONAT

DT TUROK 2 -
| B2 SEEDS OF EVIL

F. P. Shooter
Acclaim = Test 11/98
Index: 1

Rennspiel
Nintendo » Test 9/98 VORMONAT

| Waihrend hier diesen Monat noch Eure schlechtesten Rennspiele
| stehen und ndichsten Mo 2 Priig
| danach die allgemein

| Allerdings nur, wenn thr uns.

s an dieser Stelle.
t, welche N64 Spiele wirklich

N grottenschlecht sind ~ damit sie niemand aus Versehen kauft ;

Laguna
Test 11/97
Index: 7,6

7
T CHAMPIONSHIP

Ubi Soft
Test 10/97
Index: 6,3

Jurﬁp&Run
Note 1 » Test 6/95
Index: 16,2

Action/Adventure
Note 2 = Test 3/96
Index: 12,7

nowboarding, Mission: |

spiele, findet thr §

S WER SUPER MARIO BROS. 2
|

WWF War Zone (N64)

WWF War Zone ist dos beste Wrestling Spiel auf dem jetzigen Spielemarkt, das es zu kaufen
gibt. Das Spiel besticht wegen seiner guten Grafik. Kémpft mit den besten WWF Stars und
schlagt Euch im Einspieler- oder im Multiplayer-Modus die Képfe ein! Im Weapons-Mode |}
kénnen Fernseher, Stihle oder Glocken als Prijgelhilfe genommen werden. WWF War Zone |}
gehért in jede gute Spielesammlung. Wrestling-Fans greift zu! :

So sehr unterscheiden sich unsere Wiinsche gar nicht von
Euren. Neben diesen finf Titeln warten wir auch auf Hype -
The Time Quest, Jet Force Gemini und Castlevania 3D.

VORMONAT

OCARINA OF TIME

Act./Adv. * Nintendo * News 10/98

PERFECT DARK

2

index: 3,4

VORMONAT

F. P. Shooter » Rare * News 10/98

1080° SNOW-
BOARDING 2

Sport » Nintendo * keine News

W

Index: 0.9

Shoot 'em Up
Factor 5 « News 9/98 VORMONAT
Index: 0,8

STAR WARS:
ROGUE SQUADRON

Jump&Run
Rare = News 8/98
Index: 0,8

MOST

WANTED

Bt

ZELDA -
OCARINA OF TIME

Act./Adv. » Nintendo * News 10/98

TUROK 2 -
SEEDS OF EVIL

F. P. Shooter » Acclaime Preview 10/98 Index: 22,3 [

PERFECT DARK

VORMONAT

index: 57,8

VORMONAT

4
index: 20,2

Jump&Run
Rare » News 8/98
Index: 10,9

Rennspiel
Nintendo = Test 9/98
Index: 10,4

~

Action/Adventure
Note 2 » Test 2/95
Index: 9,4

PN ZELDA Il - THE
| B0 ADVENTURES OF LINK

SUPER MARIO BROS.

Jump&Run

Note 2+ » Test 7/94
Index: 6,8

Jump&Run

Note 2 » Test 8/94

Index: 6,3
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_ Die Blatter fallen, die Simmun steigt! THER e
i Hossa, hossa, wie Rex Gildo zu sagen pflegf! quomb_eﬁ Wir Ejher.n qc 1 VO: d;:\ | TJ ]
1ane und obendrein tberdurchschnitfich gute Spieles! Stehf Weihnachten iyl
e Proarammieren endlich bessere Hat man sich nach der Sqmmerlog. ursts .ecl ‘,b er §
Egiieggierr?%;lﬁtemer@omes' fir Nintendos BigMachine nun ein Herz gefabt und mal epen §

' | Utte or weil: hon so genau? |
einen Haufen innovativer Konzepte aus dem Armel geschifieli? VWer weil es schon so genau

| ] i 1|
fal icl -h angesi - vielversprechenden Welle der anrollenden
Jedentfalls sind wir entziickt, auch angesichts der vielverspreche

| i 08¢ on fir hotfnungsvolle Hochstimmung sorgten.
N64-Spiele, die schon aut diversen 08er Messen fiir hoffnungsvolle Ho g sorg
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Bevorzugte Genres:
Action-Adventure, Sportspiel
Derzeitiges Lieblingsspiel:
Body Harvest (N64)

Derzeitiges Lieblingsspiel:

YYTYYY
Beelndickena! Unglaulr
lich be‘eindruckencﬁ Das
Design und die HighRes-
Gralik sind einfach der

2ahbhi

Traditionell kein Freund
der Ego-Shooter werde
ich fir Turok 2 — Seeds of
Evil bereits die zweite Aus-
nahme machen. Ein A
gen- und Ohrenschmaus.
Tausche Walther PPK
gegen Preil und Bogen!

1777

Es ist schon beeindruk
kend, wie effektreich sich
das Waffenarsenal des
Uramertkaners darstellt.

ins Bild, aber das ist im

ahbhi

Boay Harvest sieht zwar
alles andere dls spekia-
kuléir ous, hat es aber in
sich, Es erinnert mich i

11777

Body Harvests fesselnges
Spielprinzip erinnert mich
unweigerlicn an die durchr
zockten Ndéchte mit Blast
Corps. Homburg wird auf
Sicht ohne die geschéizte
Gesellschalt meiner Per
son auskommen miissen.

YYYYY
Wie meine geschwarz-
fen, 8h, geschétzien Kok
legen finie auch ich mich

an Biast Corps erinnert.

spannenden Ralssleinlor

YYYYY
Kann ich wirklich schon
wieder finf Sterrie geben®
Ja, ich kanp — ich muf s
sogar! Silicon Votley ist

77

lch weif es durchaus zu
wiirdigen, das abge-
drehte Spieldes
Silicon Valley. Allerdings
wird meine Konsole be
vorzugt andere Games in
inrern Modulschacht wilk

P S e
xommen neiben.

1777

Hal Selen so ein schrd-
ges Spiel gesehen. Was
will uns DMA Design ef-
gentlich sagen? Ist Space

tetal durchgeknallfe By,

1977

So viele originelle Spisle
auf einem Haufen hat
man seit NES-Zeiten nicht
mehr gesenen. Hoffent

1777

Wer sagt's aenn, endlich
ein Charakler, mit dem
man sich identifizieren
kann! Spab beiseite, ich
ziehe mein BaseballCap
vor der Spielidee und fih-
le miich von so viel guien

N6&4-Games tberfordert.

2ahhl

Die meines Fracntens zu
sehr an Bomberman 64
erinnemde Grafik entziickt
mich kaum. Das Spiel hat

JumpdRurMutrel wie mich

- Turok 2 — Seeds 0. E.  Body Harvest Space Station: S. V. Glover WCW/NWO Revenge
= =+ Né4 =»Né4 =+ Né4 = Né4 =»Nb4
& = Seite 34-39 = Seite 54-56 - Seite 58-60 -+ Seite 62/63 - Seite 64/65

7Y

Noch sin gutes Spis!,
ater Wiestling ist nun
wirklich nicht mein Fall.

Dabei sind die N64-Ver

== Bevorzugte Genres: Hommer! Wer bis colin ~ gendwie on Blost Corps,  so schrig, daB es  lich geht Glover in der  sionen dieser sogenannien
= Acfion- und Rollenspief noch keinNG4 hot: Tuok — obwehl die beiden Spie- ~ schmerzt. Die Grafik  vorweihnechilichen  Sorart um Klassen basser
= Derzeifiges Lieblingsspiel: 2 ~ Seedls of Evif ist der e gar nicht so viel mile  schmerzt quch, aber aus  SofwareSchwemme nichi ol die Genreverreter aus
= Body Horvest (N64) Grind, eins zu kaufen! nander zu fun hoben. Kulll  anderen Griinden .. " unfer, dern esist klasse.  16BitZeiten.

17
Nee, nee. Tut mir leid,
aber Showkdmpfe sind
nun wirklich nicht mein
Fall. Nichtsdestotrotz ist
WCW,/NWO Revenge
ein gutes Spiel fir An-
\dnger dieser dubiosen
Pseudo-Sportart,

b 4
Fir Fans der vordefinierten
FieischkiopsRautereien
mag ein der original Ce-
schwindigkeit entspre-

Bevorzugte Genres: Wi mich persdnlich siért:  Body Harvest kombiniert  Siafion: Siicon Valleynun  aber ein so erfrischendes  chendes Haumichijetz-
< Prigelspiel, Shoot ‘'em Up.  DieWalte ragi nichtmitig  kurzweilige Action mit  innovativoder einfach nor -~ Gomeplay, doBes sogar — ierdanhauichdichda’

Spiel willkommen sein,

0= Mission: Impossible (N64) ~ Grunde nepenstichlich.  gen und frischen ldeen.  Flossy, nich” wechlaufen!  tofal begeistem kann., mich iangweilt es nur.
=5 Y7777 YYYYY YY9Y7Y Y777 Y7
< Do haben die Programr  Alsich BH das erste Mal -~ DMA Design spinnt ja  Alle Achtung, die Ent-  Schlogende Argumente
5 mierer bei Iguana offenbar  sah, muBte ich mich an wohl. Programmiert mit  wickler haben sich wirk  und freffende Moves
SE nicht zu viel Dienstoier ge= ~ der  Sitzgruppe fest-  SVsomir nichis, dir nichts  lich Mihe gegeben, ein  zeichnen dieses Wirest
- trunken, denn ansonsten  schnallen: grofisch nicht  den ndchsten Freizeitkil originelles Spiel zu ent  lingHighlignt aus. lch me-
= Bevorzugte Genres: ware ihnen nicht ein sok  ganz iberzeugend, doch  ler. Wer sich wegen der  wickeln. Dos Gute daran:  che mir cllerdings nicht
= Jump&Run cher Oberhammer gelun-  an Originalitot den mei-  Grafik nicht in die Hose  Es isf ihnen sogor gelun-  viel aus eingedlien Mén-
T Derzeitiges Lieblingsspiel:  gen. Action pur, Super  sten Spielen um lichfichre ~ macht, wird mit diesem  gen. Gloveristein echer  nem in albemen Gymno-
== Body Harvest (N64) grafik und riesige tevel.  voraus. Titel viel Spal haben. Geheimtip fir alle Freaks.  stikanziigen, somyl
; II7TY 17777 7777 7777 7777
= Die Walle rogt nichf mit-  Fir mich ist Body Hanest  Die Rennmaus im ersten  Ein loufender Handschuh,  langsam wird es schon
= fig ins Bild!" AcBerdem  dos NG4Spsl deslahres.  level istio soco sl Aber  der einen Ball durch die  unheimlich, wie visle gufe
= storen mich die vielen  Fine gelungenere Kombi-  auch ofne siewdire Sificon ~ Gegend rolt - sine kian-  Spiele dieses Ml einge
[P Wommen, dovetlietman  nofion ous Action, kniffi- ~ Valleyein Hi. Was mich  kers Idse kéinnle nur noch — frudel sind. Auch WCWI
= Bevorzugter Zeitvertreib: o den Uberblick, und  gen Rafseln und Gelénde  persdnlich stéit: Das Spiel  von mitkomrmen. DerUn- — NIVO Revenge gefillt
== Streitgespriiche mif Schroder  manchmal geht die Mu-  Toihrlen & lo Blast Compsfin- isf unrealisisch, aber dasist  ferschied Kige dann wohl  mir cls WhresfingFan zier-
= Derzeitiges Lieblingsspiel:  nition qus, aber anson-  dstlhy nirgends. Ich halle  im Grunde nebensichlich,  darin, daff mein Spiel  fich gut, Das wird sin feur
= Body Horvest (N64) sten ist Turok 2 klasse. dlle zehn Daumen hochl ~ Gell Thomos? [grionns)  nichtso gut seinwiirde.  rer Monat ...

Die Wertungs-
erkléarung:

IR22A%
TOTAL! genial!
Mehr davon!

Gutes und inte-
ressantes Spiel!

77

Noch gut, aber
nicht mein Ding!

7Y

Kaltes Erbsenpiiree!
Brauche ich nicht!

1

Spiele, die die
Welt nicht braucht!




Genre:
JAction /Adventure

DMA Design

evor das Né4 im Handel er-

haltlich war, wurden bereits die

Arbeiten an Body Harvest be-

gonnen. Damals wollte Nintendo

| hierfir den Vertrieb Gbernehmen.
Als die erste Vorversion auf
die Beine gestellt war, dachte sich
die Firma: Schén und gut, ein Ac-

tion-Spiel, aber da fehlen ja die

Rollenspielelemente! Eine fragwiir-
dige Idee, aber DMA Design hat
dem Wunsch gezwungenermafien
nachgegeben. In der néchsten Ver-
sion waren es allerdings zu viele

RPG-Anteile, also durfte das Kon-

Iucllldlch schatzen und Nm __ ndo :
irfte slch schwarz argem, denn g

Das Splel begmﬁf mit emem-.ml_

tenlangen Vorspann, in dem die

Geschichte veranschaulicht wirc
Im Jahre 2016 ist die Erde verni
tet und die Menschheit fast
stindig ausgerottet. In den letzten
100 Jcﬂ'men sind_ auBerirdisch

Wesen, genannt Bugs (Ahnlichkei-

ten mit den Aliens aus:dem SC| Fn'

von der Hand zu weisen), auf der
Erde gelandet. Vor Urzeiten er-
schufen sie die Menschen als Nah-
rung, und nun kommen sie, um zu
ernten (Harvest = Ernte). Die letzten
Uberlebenden befinden sich auf
der kleinen Raumstation Omega
und schmieden einen Plan, wie sie
der Situation beikommen kénnten.
Mit Hilfe einer Zeitmaschine wird
Adam, ein genetisch optimierter
Soldat und Held des Spiels, in ver-
schiedene Zeitepochen der Ver-
gangenheit gesandt, um die Kata-

I TR E) rora 11755

Bei B@dy Harvest vard Acfroﬂ groB geschneben \ or
noch zum Verschnaufen. Uberall ist eMas los

Innovatives, fesselndes
Gameplay, gigantischer
Umfang

verschiedenen Welten, in denen er
einiges zu tun hat. Ziel des Spiels
ist es nicht nur, plotzlich herein-
beamende Aliens zu bekémpfen,
lhr mif3t auch viel mit Leuten reden,
ihnen helfen, Stadte beschiitzen,
Schlisssel und Waffen finden und
mit dem einen oder anderen Fahr-

! 5F"
wefdm selbst dieser Zug

antrefft, dorf

3 ',-s,da_ "ﬁ‘-‘f en Leveln kommt fhr kaum

iemlich viel, wie lhr hier sehen kénnt

dusern, Hohlen oder Tunnels
fmden ebenso wie Munition, neue
Wcﬂ'en oder Energie. Energie er-
haltet |hr zudem, wenn |hr eine
Horde Bugs vernichtet habt. Dies
erweist sich anfangs noch als ein-




eren Pcmzern um-

2 'den genugend-_
Erdbewohner enmscht bilden sie

einen

gibt, die thr erreicht,
wenn  |hr
Alien-Reaktor (meist
~ von einem Endgeg-
ner bewacht) ausge-
schaltet habt, ist es

riesigen _Mutcr}!en aus
Mensch und Harvester, Ein Harve- |

ster ist ein Alien, das die Menschen
in grunen Ghbber einféngt, mit

- dem es sie zum Verzehr heran-

n, sonst Iwbt hr mcht den s
' ~ zuerst beseitigen, denn sind zu
 viele Opfer gefallen,
- muf3t lhr den Level

von vorne beginnen.

Obwohl  es

schleppt. Diese Monster solltet |hr

Zwi-

schenspeicherpunkte

e__men

in weiter Weg, bis -
hr  zum nachsten

ve Pemi gelangt Jeder Level hat 1

ne Karfe aqueschmis— |

Cliick gibt es.eine.im

Kaum ist Body
DMA Designs Chef David Jones auch schon
den zweiten Teil an. Uber konkrete Informatio-
nen beziiglich Body Harvest 2 schweigt er sich
zwar noch aus, das Modul soll jedoch
256 MBIt stark sein. Sobald es neue Tatsachen
zu verkiinden gibt, seid Ihr natiirlich die ersten,
die sie erfahren.

Stadte und Gebdude einsehen,
sondern auch einen Zielpunkt mar-
kieren. Darauthin erscheint ein
Pfeil, der immer in die Richtung des
gewdhlten Ortes zeigt. AufBerdem

FORTSETZUNG FOLGT

Harvest fertiggestellt, deutet

Snnt Ihr wahrend thr un-

'fenwegs. SEld E: Mculs von Daisy

nnt thr nlch? nur Eurei_“_‘. nitzli

TOTAL! 11/98




—

Diesen Felsen mift Ihr in die Luft sprengen,
um den dahinterliegenden Pfad freizulegen

Eine wichtige Rolle spielen neben
der Karte auch die Fahrzeuge.
Uber 60 verschiedene trefft thr im
Llaufe des Spiels an, darunter
Caddilacs, Feuerloschziige, Hub-
schrauber, Flugzeuge, Schiffe,
Panzer, Luftkissenboote, Monster-
Trucks mit VYW-Kafer-Karosserie,
Motorréider und sogar Eisenbah-
nen. Einige Aufgaben kénnt hr nur
mit Hilfe eines bestimmten Vehikels
erledigen. Schiefen ist wahrend
der Fahrt auch méglich, allerdings

nicht mit allen Waffen. Mit der R-
Taste holt Ihr ein Fadenkreuz auf
den Bildschirm, mit dem das Zielen

WASSERSCHEU

Ein echter Held hat natiirlich auch seine

Schwéichen. So ist Adams Schutzanzug gegen

alle Feuer gefeit, aber nicht mit allen Wassern

gewaschen. Ein Ausflug ins kiihle Naf3 l&f3t

seine Energie rapide sinken. Das hat zur Folge,

daf3 er unweigerlich ertrinkt, sofern er nicht

rechizeitig an Land kommt. Der Sinn dahinter

ist , daf3 Ihr auch die Wasserfahrzeuge und
 Briicken benutzen sollt. Anders wdren eine

Reihe von Rétseln

nicht zu verwirkli-

chen gewesen. So

ist das Heldenle-

ben - die Gefahr

ist immer gegen-

wartig.

um einigés einfacher qusféllt. Uber
die C-Buttons in Kombination mit R
oder Z ralit lhr Euch zur Seite oder

dreht Euch blitz-
schnell nach hinten.
Des weiteren laif3t

sich der Kamera-

winkel beliebig ver-

stellen. Die Fahig-
keiten des _He.lden_ g
solltet Ihr so schnell
wie mdglich verin-
nerlichen, denn die
Aliens

kéimpfen
nach allen Rege|n
der Kunst. Was
dabei jedoch stort,

ist die teilweise
ungiinstige Kame-

rafthrung bei den

Gefechten {vor
allem aus einem
Fahrzeug  heraus)

und die — ebenfalls

nur zu einem er-

| Diesist Javaril -
| Die Uiecher haben schon
n Barribaden-Denerator

TOTAL! 11/98

‘weder die Bilder, die

mwm@@;mﬁM~
lhr seht der Umfang une! die Akti-

~ onsvielfalt von Body Harvest sind
gigantisch. Eine grandiose Idee

jogt die ndchste, Innovationen

- standen bei der En!wmklung offen-

sichtlich an erster Stelle. Aber was
wegen der
schlichten und vernebelten Grafik
nicht viel hergeben, noch Worte

wiederzugeben vermégen, ist die

Faszination, die Ihr beim Spielen
erleben werdet. Nie zuvor hat es so
viel SpaB3 gemacht, auf Aliens zu
fevern. Habt lhr einmal angefan-
gen, werdet lhr auf beinahe myste-
risse Weise ins Spiel hineingezo-
gen und vereint Euch damit. Das

\ ANEGATINA 4

Grobflachige, neblige
Grafik, etwas trage
Steuerung

Epos vor Euch habt.
‘muf} einfach jeder haben, der um

mag zwar a!bam klingen, _st aber

fafsachhch so: Das Geschehen ist

so infensiv, daf thr glaubt, selbst
im Spiel zu sein. Schnell vergeft hr
die Mdngel an Grafik und Steue-
rung und merkt, daf Thr ein wahres
Body Harvest

neve Ideen keinen Bogen macht
und Qualitét bevorzugt. Dies ist
kein Spiel von der Stange, dies ist

‘ein Meilenstein der Vldeospie[ge-
schichte!

Tobias Partetzke

Body Harvestist mehr ols nur ein Videospiel — ein so
intensives Spielerlebnis findet thr nur GuBlerst selfen.

Dle riesigen Level und der nicht zv unterschitzende
Schwierigkeitsgrad halten Euch sehr lange bei Laune.

Die A|IE!IS und Lovel wurden nett demgm lassen
aber Details vermissen. AuBerdem zieht Nebel auf.

Mmosphunsthe 1{Iunge d:e sa(h der |eweil|gen Situ-
afion anpassen, verwohnen Eure Ohren.

mittel/ hU(|I

Ipaz % '-'lHﬂ
|‘. itte November




TOTAL! hat das derzeit sinnvollste N64-Zubehor fiir
. Euch reserviert. Das LX4 Tremor Pak 1 MB der
‘ Firma LMP Gamester ist die ultimative Kombination
aus einem Controller Pak mit vierfacher Speicher-
\ kapazitat und einem Rumble Pak, das ganz ohne
~ 7 Batterien arbeitet. Vorbei sind endlich die Zeiten
des standigen Umsteckens, der Wechsel geschieht

MIT EINEM ABO SPART IHR
NICHT NUR GEI-D

UND o~ WEG ZUM

KlOSK, SONDERN
BEKOMMT EURE TOTAL!
aucH FRUHER ass aie

ANDEREN!

S T G R e e A e WS MR S e e A e e e e e A

IcH ABONNIERE DIE TOTAL! FUR MINDESTENS EIN JAHR.

JA, ICH BESTELLE DIE KOMMENDEN ZWOLF TOTAL!-AUSGABEN IM ABON-
NEMENT ZUM PREIS VON NUR DM 72,~ (INLAND) BzW. DM 85,20 (AUSLAND).
DAs ABONNEMENT VERLANGERT SICH AUTOMATISCH UM EIN WEI-
TERES JAHR, SOFERN NICHT SPATESTENS SECHS WOCHEN VOR
ABLAUF SCHRIFTLICH GEKUNDIGT WIRD.

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

IcH BIN DER/DIE WERBER/IN UND MOCHTE ALS
PRAMIE FUR DIE VERMITTLUNG DES ABONNEMENTS
EIN LX4 TREMOR PAK IMB ERHALTEN:

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

(Bei Ju hen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten

Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen): Bequem durch Bankeinzug

Gegen Rechnung

BLZ Kontonummet

Geldinstitut

Garantie:

Datum, zweite Unterschrift
\Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsbarechtigten

Datum, Unterschrift

z. Hd. Frau Kruger

23612 Stockelsdorf

L il

einfach per Knopfdruck. Wir waren so begeistert
von diesem Spitzengerdt, daf3 wir kurzerhand unse-
re Spendierhosen angezogen haben, und nun
jedem, der einen TOTALI-Abonnenten wirbt, zum
Dank ein LX4 Tremor Pak 1 MB schenken. Also, ver-
liert keine Zeit und sucht jemanden, der mit Euch
die untenstehende Abo-Bestellung ausfiillt!

QO e
\

Jetzt auch online!

Wenn lhr einen Internetzugang
besitzt, konnt thr nicht nur unse-

re schicke neue Homepage

besuchen, sondern auch ganz
einfach ein Abo fir Euch oder

einen geworbenen TOTAL!-

Leser per E-Mail abschlief3en.

Zu erreichen sind wir unter: \
www.x-plain.de. Schaut doch (%
mal rein, und lhr werdet stau- /
nen, was da so alles los ist! ,S

er Abo-

ing d

vollstandigen Beza

nach der

TOTAL! Abo-Club

Bahndamm 9

Jie Auslieferung der Abo-Pramien erfoigt



Genre:

Action/Strategie

Hersteller:

Take 2

Entwickler:

DMA Design

Preis:

ca. DM 130

uf die inneren Werte kommt es
an. In einer Zeit, in der grafi-
sche MaBstabe von Titeln wie
Banjo—Kazooie, Turok 2 oder auch

The legend of Zelda — Ocarina of

efzt werden,

Gt dies manchmal in Vergessen-
, [)_.., sich Spielspal} und Gar
mﬂp| 1y-Qualitét jedoch nicht immer
an der Prasentation messen lassen,
ist spatestens seit Tetris hinlanglich
bekannt. Im Augenblick tritt neben
FZero X, Glover und
dem eben-

Tr‘mc exfrem noch ges

_'_CQ

.
- 3

falls von DMA Design stammenden
Body Harvest auch Space Station:
Silicon Valley diesen Beweis an.
Die zahlreichen Defails und Ideen
des Spiels hatten ohne Prob|e*ne fir

mehrere  Games gure. doch
immer der Reihe nach.
Aut der Raumstation Silicon Valley

wird das grobte Experiment in der
Geschichte des riurmﬂ chen lebens
gestartet. Mit hunderfen

von Robotern und eini-

gen Wissenschaftlern
wird die Station im
Jahre 2001 in die
Erdumlaufbenn ge
schickt, damit un-
gestort  Untersu-
chungen vorge-
nommen  wer
den  kdnnen.

TOTAL! 11/98

damit zufrieden, bewdhrte Spielprinzipien

f jeden Fall einen Hit zu landen. Mit Space Station:

Silicon Valley schaffen sie etwas véllig neves und
*re; hern die Videospiele-Geschichte um eine
Perle.

Die Roboter sind etwa 30 verschie-
denen Tierarten nachempfunden
und mit besonderen Fahigkeiten
ausgestattet. So gibt es zum Bek-
spiel Woistenfiichse mit Revolvern
oder auch Hasen mit Ohren, die
wie Hubschra ube’p”‘pe“ Zum
Fliegen verhelfen. Doch bereis sie
pen Minuten nachdem Silicon Val-
ley ihren Bestimmungsort er-
reicht hat geschieht
ein Unglick. Sie
verschwindet [
plétzlich '
im Al
una gilt

fir die
néichsten
1000
Jahre  als
verschollen.
Dann erscheint die
Raumstation wieder am Hori-
zont. Doch Grund zur Freude ist
dies nicht, t unkontrol-
liert auf die Erde zu. Der Weltoréisi-
dent giot einer Spezialeinheit den
Auﬂrnu Silicon Valley unter Kon-
frolle zu bringen, doch selbst die
Profis b\dheﬁern_

Dann wird der letzte hilflose Ret
fungsversucn  unternommen. Dan
Danger, ein follpatschiger Hobby-
Held zum Mieten, wird angeheuert,
da die Menschheit seinen Verlust

denn sie ra

Auf diese Helden hat die Welt gewartet. Bil-
lig und doof genug, jedes Risiko einzugehen



ohne weife-
res  verschmerzen
kdnnte. Mt ihm
fliegh sein trever
Roboter EVO.
Schon auf dem
Weg zur Raumsta-
fion beginnen die bef-
den einen Streit iiber den Radio-
sender, und es kommt zu Hand
greiflichkeiten. Dabei gerat ihr
Raumschiff auber Kontrolle und kol-
o lidiert mit Silicon Valley. EVO wird
‘;;* hinausgeschleudert und zerbricht in
B mchrere Teile, die sich auf der
ganzen Station verteilen.

Ein lustiger GruB

An dieser
Stelle steigt Ihr in das
Spiel ein, denn |hr
ibernehmt die  Kontrolle
Uber EVOs Hauptprozes:
sor. Er kann in jeden Robo
ter hineinschliipfen, sofern
dieser das zeitliche geseg-
net hat und Ihr somit dessen
Kérper Ubernehmen kénnt.
Da Euer Raumschiff bei der
Brughlandung einen Hund
gepldttet hat, kann der Spab auch
sofort beginnen. Dan Danger ist
Euch dabei leider keine

Hilfe. Er hockt fir
den Rest des Spiels eingeklemmt
auf seinem Pilotensiiz, versorgt Euch
dafir aber mit hirverbrannten Kom-
mentaren und Infos Uber die Missi-
onsziele.

Mal geht es zum Beispiel darum,
eine Maschine einzuschalten, dann
wiederum soll eine Bricke gebaut
oder ein bestimmtes Tier gefunden
und besiegt werden. Um diese Auf-
gaben zu erfillen, bedarf es nicht
allein einer gehdrigen Portion Ge-
schick am Joypad. Bevor |hr zur Tat
schreiten kénnt, gilt es geistige Ar-

Als Rattenkénig, kénnt lhr eine kleine Ratfen-
armee in den Kanpf gegen Feinde schicken

“:m

handelt sich dabei immer und in
iedem Level um dasselbe, namlich
15 rote Kugeln und ein goldenes
Souvenir. Je mehr Kugeln Ihr insge-
samt gefunden habt, desto stérker
und geschickter ist
EVO im Finale,
denn den Roboter
sollt |hr nebenbei
auch noch wieder
zusammenbauen.
Dazu missen die
Endlevel der vier
Regionen Europa,
Arktis, Dschungel und
Wiiste gemeistert werden, in die
das Spiel eingeteilt ist. Das Einsam:

beit zu leisten, um den L&sungsweg
zu erkennen. Wahrena die ersten
level noch sehr einfach ausgefallen
sind und Euch somit einen optfima-
len Einstieg erméglichen, brin-

gen aie spdferen
Gehimzellen
garantiert zum Ko-
chen. Die Missi-
onsziele zu er-
fillen und den
Ausgangstele-
porter zu ent-
decken ist jedoch fast
einfach, verglichen mit
dem Auffinden der versteckten

Dinge, die jeder level bietet. Es

o

Zerstort die herumstehenden Lautsprecher, falls Euch die Musik miBféllt. Berihrt eine Kamera,
um einen Kennenlernflug durch den Level zu unternehmen. Monitore geben Roboterinfos

TOTAL! 11/98
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Eine unsichtbare Briicke ermaglicht es

meln der goldenen Souvenirs ist
nicht notwendig, um Silicon Valley
zu beenden. Sollte es Euch jedoch
gelingen, diese nahezu unmagliche
Herausforderung zu
knacken, werdet
lhr mit einem klei-
nen Bonusspiel
belohnt. Es han-
delt sich dabei
um ein schlich
tes Shoot ‘em
Up, das seitwdarts
scrollt. Doch bis dahin ist es ein
wirklich harter Weg. Laft Euch nichi
von der einfachen Grafik tduschen,
dieser Titel ist wahrhaftig kein
Kinderspiel.

Euch, den

Lavasee zu iberqueren. Anhand der aufschla-
genden Wassertropfen und Bomben kénnt Ihr erkennen, wo Ihr Boden unter den Fisien habt

Die Zweikampfe mit den Gegnern
werden  ebenfalls  zunehmend
schwieriger. Anfangs kénnt lhr noch
als Hund Uber wehrlose Schafe her-
fallen. Spater mift thr Euch zum
Beispiel als Schneebdlle
werfender
Schneemann
gegen Robben
mit Propelleran-
trieb und Suchra-
kefen  durchset
zen. Mitunter
kénnt Inr einfach
das Weite suchen

und auf diese Weise einer Konfron-
tation aus dem Weg gehen, Oft
habt Ihr allerdings keine andere

TOTAL! 11/98
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Bei Silicon Velley steigt zwar nicht der Tiger in den Boxring, doch als Kéinguru habt Ihr es auch
faustdick hinter den Ohren. Dafir schieft der zweite Gegner mit Kanonenkugeln auf Euch

Wahl und miiBt Euch zwangslaufig
einem Kampf stellen, da |hr den
Kérper und die speziellen Fahig:
keiten des Gegners zum
L&sen  einer
bestimmten
Aufgabe
praucht. Teil-
weise ist es notig,
vier oder finf Mal
innerhalb ~ eines
Levels den Tierro-
boter zu wech-
seln, um alle
Missionsziele zu
erfillen. Wer sich nicht hunderipro-
zentig konzentriert, hat in den hohe-
ren Leveln kaum eine Chance.
Anfdnger kénnten durch den sehr
hohen Schwierigkeitsgrad frustriert
werden. Fortgeschrittene und Profis,
die zudem SpaB an kniffligen Rét
seln und aubergewshnlichen Spiel
konzepten haben, kommen hinge-
gen definitiv auf ihre Kosten.

Es ist schon erstaunlich, wie es den
Programmierern von DMA  gelun-
gen ist, so viel Abwechslungsreich-
tum und SpielspaB in das lediglich
6AMBit umfassende Modul zu quet-
schen. Space Station: Silicon Val-
ley ist der innovativste N64-Titel
des Jahres. Frederic Berg

Mit dem Kanonenrohr der Schildkréte kénnt
lhr Widersacher prézise auf's Korn nehmen

Gameplay J’ﬁm

Die gute Spielbarkeit und ein wahres Feuerwerk an
Innovationen machen diesen Titel zum obsoluten Hit

Daverspafl I-]_-

Wer sich gerne den Kopf zerbricht, wird von der
ersten bis zur letzten Sekunde gefesself sein.

I3+

Die Grafik ist recht kanfig . Schne Lichteffekte, tadel
loser Bildaufbau und die Blicktiefe fallen positiv auf.

(2

Alle Tierlaute klingen realistisch. Die Kaufhaus- und
Fahrstublmusik ist genial, verlangt aber starke Nerven

Vier Spielstiinde

Mudulsrcitph ei :
er Pok: nein

Control

Schwiarigheit ........ hoch
Wer alle goldenen Souvenirs eingesammelt Rumble Pok ........... o
Speicherkopazitii .. . 64 MBit

hat, den erwartet ein kleines Bonusspiel ixhillich . Mite November




Erfinder gesucht!

Daniel Diisentrieb war schon immer Euer groBes Vorbild?
Phantasie und Geschicklichkeit sind Eure leichtesten Ubun-
gen? Ein Auto-Raketen-Bananen-Flugzeug-Hyperkraft-
mobil konntet auch Ihr erfunden haben? Das gibt es al-
lerdings schon: Veronika Strengler aus Osnabruck hat

im Zuge des groBen K’Nex-ldeenwettbewerbs flr

ihre Allround-Bastelei den ersten Preis bekom-

men. Einen ersten Preis kdnnen bei uns aller-

dings gleich drei Leser gewinnen, denn

TOTAL! verlost in Zusammenarbeit mit

K’Nex Konstruktionsspielzeug im Wert

von ca. 3.000 DM. Um teilzunehmen,

miiBt Ihr nur die richtige Antwort zu
unserer Preisfrage auf eine aus-
reichend frankierte Postkarte
schreiben und an folgende
Adresse schicken:

TOTAL!

Stichwort: K’Nex
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Der amerikanische Kultregisseur Woody Allen
scheint sich ebenfalls bestens in der
Spielzeugszene auszukennen. In seinem aktuellen
Kinofilm, der Komd&die Harry auBer sich, 1aBt er den
Hauptdarsteller samt Sohn in ein Spielzeuggeschaft
"™ marschieren. Dort hat der Nachwuchs nur eins im
Kopf: K’Nex! Der Papa verspricht ihm gleich
mehrere Packungen ...

Und jetzt aufgepaBt! Die Preisfrage lautet:

Wer spielt die Hauptrolle in Harry auBer sich?

1.-3. Preis: je ein groBer Bausatz K'Nex-
Konstruktionsspielzeug mit Solarantrieb fur 20
- Modelle im Wert von 280 DM

4.-8. Preis: je ein kleiner Bausatz K’'Nex-
Konstruktionsspielzeug mit Solarantrieb fir 10
. Modelle im Wert von 180 DM

9.-23. Preis: je ein Standard-K’Nex-Bausatz buntes
% Konstruktionsspielzeug im Wert von 80.DM

.t

EinsendeschluB ist der 1.12.98 (Poststempel). If you can imagine it, you can build it.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter
des X-plain Verlages und der Firma K’Nex sowie

deren Angehdrige diirfen an dieser Verlosung

nicht teilnehmen. Allen anderen viel Erfolg!




Genre:

Geschicklichkeit

Hersteller:

Nintendo/Hasbro

Entwickler: ?
Interactive Studios :

Preis:

ca. DM 100

sér mit der seitenver-

bi dlie Kugel einfach

Habt hr den Ball i die Eisankogel vefwandel m hr picht iber Wes
kehrten Steverung beim Balancieren zurechtkommen, so

b anz wie es sich fir ein Jump &
GRun-ﬁhnliches Spiel gehort,
W hat auch Glover eine kleine
nette Hintergrundstory, die insge-
samt aber nicht weiter von Belang
ist. Deshalb an dieser Stelle nur
eben eine Kurzfassung: In einer
wundervollen Welt iber den Wol-

Den Ball aus dem Wasser zu bekommen, ist im Grunde gar nicht so schwierig. Glover
kann den runden Freund festhalten und ihn anschlieBend in eine beliebige Richtung
werfen. Ziel und Weite werden durch die orangen Punkfe (siche links) angezeigt. :
Rechtes Bild: Mit dem Radschlag kommt Glover zwischen dén Giterstiben hindurch

Im Handumdrehen
Glover mit Ball
Normalerweise schiebt lhr den Ball iiber den Boden. MuB ein Graben

: “_’2 oder dhnliches iberwunden werden, kann der A-Knopf helfen. Hal-
\):]I') {C_ tetihn gedriickt, und Glover holt zum Schlag aus. Je lénger Ihr A

(| ' ) gedriickt haltet, um so hérter schligt der Handschuh zu. Triggert
o K lhr A, wird ein Lob ausgefiihrt. Haltet Ihr die B-Taste, nimmt Glover
| )&_ den Ball und setzt zum Wurf an. Um zu dribbeln wie beim Basket-

-

ball, miBt Ihr B triggern, wobei lhr den Handschuh in der Luft
schweben lassen und dann aus héherer Position werfen kénnt.
Kombinationen aus verschiedenen Moves sind auch még- '
ich. So kénnt Ihr beispielsweise aus dem Dribbeln schlagen
oder den Ball quasi volley wie beim Tennis erwischen. Glover

EENTTIE Q) rorau 1/5
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Stippchen fallen.
schuh, den lhr in

aus der ekligen Flissig

effekt des MiBge'schi g

Sehr gutes Spielkonzept
und witzige Ideen, gutes
Handling, tolle Musik

Die Diamanten haben sich in Bille
verwandelt, die Glover an sieben

gefthrlichen Endgegnern vorbei

zum zentralen Sammelpunkt befér-

dern muB. Glover hat durch den

Unfall die Fahigkeit bekommen,

sich auf zwei Fingern wie ein

= die beiden verblei-

s -

[\ . : }{ -
C\..;I\)]'

eine der umliegenden Hahlen wan-

( Wi .

I fﬁ /' J4 steigt per L-Taste auf den Ball, um auf ihm
zu balancieren. Dadurch bewegt lhr Euch
elegant Gbers Wasser, aber auch an Land.
Der Haken an der Sache: Die Steuerung ist in

teractive Studios verwirklichte mit

ungewdhnliche
allein man dep Pr

greits  einen £
Ball ergeben sich zak
(siehe unten), die
dieses interessan

reinen Scholer, zeig Euch ine

Dabei helfen Euch erklirende

Texte in drei Sprachen. Habt thr

die kurze Einfihrung erfolgreich
abgeschlossen, dirft |hr direkt in

diesem Fall seitenverkehrt. Hohepunkt des Ganzen ist das Zaubern.
Driickt Ihr R, verwandelt sich der Ball zum Beispiel in eine Bowling-
kugel. Damit lassen sich dann Kisten zerstdren.

Glover ohne Ball
Glover springt, vollfihrt Doppelspriinge wie Mario, rennt, kriecht,

v 4

schlagen, sitzt an Abgriinden und macht allerhand lu-
stige Sachen, wenn sich keiner um ihn kiimmert. Ein ty-
pischer Jump&Run-Held kann auch nicht mehr.

macht eine Faust und zerschlagt Kisten damit, kann ein Ru:d/




Sev‘bsrversr‘andhch gibr es eine Rerhe netter Exfrcs Oben links ist der Baﬁ in einem Efe
fanten-Luftballon gefangen, der Glover durch den Level folgt. Unten rechts hat ein
Zaubertrank Wirkung gezeigt. Der Handschuh flitzt wie gestochen durch die Gegend

dern, dort der Reihe nach jeweils
drei Level absolvieren und danach
einen fiesen Endgegner besiegen.
Das Grundkonzept erinnert ein
wenig an Super Mario 64, bei dem
Mario in einem Schlof auf @hnli-
che Weise die Level betritt.

Gegner kdnnfen ru ji hauﬁger auffrefsn An
manchen Stellen fehl (

tber 30 verschieder
designten Gegnerty
fihren, sondern es efwarten Euch
auch einige Rétsel. i
spielsweise Schalfer’
betdtigt werden, damit sic
Schranken of‘fneni« Verbm

e entstehen oder aud
steckte Schalter Frelgelegt wel
Manchmal recch?es aus, den Ball

v

Grafisch manchmal etwas
zu trist, die Gegner
erscheinen zu selten

Die einzelnen Abschnitte stellen
recht groBBe 3D-Landschaften dar,
die optisch zwar etwas drége aus-

sehen, in Sachen Leveldesign und
Abwechslung aber viel Spa3 ver-
sprechen. Es ist nicht nur Eure Auf-

gabe, den Ball geschickt an den

auf eine markierte Erhebung zu
rollen (gar nicht so einfach), an an-
derer Stelle miflt lhr den Faust-
schlag anwenden. Damit lassen

OIES IST EIN CHECK=
PUNKT. MIRF DEN BARLL
¢ HINDURCH UND DU
HIERHIN

. KANNST
UCKKEHREN, HENN

00U EIN LEBEN
VERUIERST!

hnkes Bild: Anhand des abgebn'defen Pads kénnt Ihr einige Moves erfernen Rechs:
Trefft lhr auf ein blaves Zipfelgesicht, bedeutet dies nicht nur, daf3 lhr einen Restart-
point entdeckt habt, sondern lhr bekommt auch noch hilfreiche Tips von Dr. Tip

Der fiese Erzfeind Glovers [rechts) zaubert in

den Endgegnerleveln bose Kreaturen

herbei, die es zu vernichten gi!f. Der dreiteilige Feind (links) muf3 auf unterschiedliche
Arten bekémpft werden. Trofz seiner geringen Energie ist er nicht einfach zu besiegen

Im Time-Trial-Modus sammelt Ihr keine Kar
ten ein, sondern absolviert die Level auf Zeit

sich auch Kisten zerstdren. Kro-
nend sind die magischen Féhigkei-
ten des Handschuhs, die ihm erlau-
ben, den Ball mannigfaltig zu ver-
wandeln (siehe Bildleiste oben).

Glover kann enorm viel und laf3t
sich bei seinen Aktionen prima
stevern. Er schiebt Wénde beiseite,
wird durch Extras stdrker oder
schneller, beherrscht den video-
pischen Doppelsprung eines
J&R-Helden, taucht, kriecht,
Vo irdane B miteh sogar

i Das Splel birgt reichlich V
und sehr abgefahrene Ideen
zum Beispiel die Slo}muchme Er-_
scheinen drei Fragezeichen auf
den Walzen, nachdem lhrden Go-
Schalter cxkhwert

eine bése Biene her f . ein,_
Buck Bumble, die'ist  eher lie
Plotzlich dreht sich das Viech um

feuert seinen Stachel auf den klei-
nen Glover, und wenn es 1hn-aa.-
durch nicht erschossen hat, erle-
digt das wahrscheinlich d;e an-
schlieBende Explosnon

Mit Glover wehi' ein so angenehm

TOTAL! 11/98
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|| Gameplay

. o

wichtig erachten kann. Probleme
gab es wahrend des Tests nur mit
der Kameraperspekiive. Insgesamt

- wird das Gesd'\ehen zwar meist

ngefangen, zusétzlich
h die C-Buttons bei der
instellung des Kamera-
h Bn\e:mgen Stellen

verschwahd Glover samt Ball hinter
alygonwén dle sinfach nicht
er Sichtw Laqf Aussage

h sich die Pro-
W die-
ase .ange-
hervor-
och? ver-

e Tallersh
gra ger um Dary
ser SacT der E
nommen, segar die bere
ragendeStederung sol
bessert warden sein. Zeilg
der PC-Version erscheint
am 20. November. Wer al
rade seinent Weihnachs
zettel ausfullieder sich

Freude machemochte,

Weile probespiglen und Sich die-
sen Handschubuhig einmal , iber-
streifen’. Dend der paBtverdammt
gut, und es macht eine Menge
Spaf, die Balle und Kugeln durch
die abwechslngsreichen Welten
zu fihren. &

r

= . Thomas Hellwig

Das gute Handling und die umfangreichen Maglich-
keiten hereifen sehr viel Freude, die Idee ist klasse.

Daverspafl IT;

Sieben Welten und Endgegner halten eine ganze
Weile vor. Die Ratsel kinnten aber knackiger sein.

Meist sehen die Level nicht hesonders ansprechend
aus, dafir sind sie teilweise sehr bunt und verzwickt.

1

Die Musik, ruhig, rhythmisch, anheizend, und viele
|ustige Soundeffekte krdnen das tolle Gameplay.

?hndulsFeiriler:

Batterie, sechs Spielstinde
Controlier Pak:

nein

Spieler . .............] m
level ....... 21 +7 Bosse
Schwierigkeit . .. ... mittel
Rumble Pk .. ...._. nein
Speicherkopoziliil . .96 MBil +
Erhaltlich . . .20. November

Yo SRR
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Genre:

Prugelspiel

Hersteller:

Konami/TeHQ

Entwicller:

AKI Corporation

Preis:

ca. DM 150

Konkurrent mit.

WCW / Nwo
REVENGE

Mit WCW/NWO Revenge steht bereits das dritte Wrestling-Spiel fiir
Nintendos 64-Bitter ins Haus. Keines war bisher enttéuschend. Wir

der WCW und der NWO,
sowoh! der weifen als auch
der rofen, stehen Euch zur
Verfigung. Als ware das
noch nicht genug, kénnt |hr
d@rlber hinaus noch mehr als
ein Dutzend fiktiver Whrestler
anwshlen -und jede Menge
.r@zspleien Dies ist ein Plus
punkt gegeniber WWF Wag
Zone;' dage gerade 16
Grében dufbringen konnte,
und gegeniber WCW. s
NWO Werld Tour, bei dem
die Halfte der Kampfer fref er
‘unden war. Doch das st
nicht die einzige Verbesse-

In vielen Belangen wurde WCW/NWO Revenge gegeniiber dem Vorgdnger verbessert. So kommtes im

Vierspieler-Modus nicht mehr zu Slowdowns. Insgesamt wurde.die Sp:efgeschwmd.-gke;r erhoht

gesagt: Die WCW ist die liga,

welche jene Wrestler aufnimmt,
die in der WWF nicht mehr
angesagt  sind.
Wenn Ihr nun je-
doch denkt, die
WCW  hatte nur
alte Sécke im Re-
pertoire, liegt |hr

vollig  daneben.
f‘erode diese Athle-
ten haben immense Erfahrung und
wesentlich mehr in petto als dije

WWEF 6 Vle|_e autnimmt. Keinefr
kann mit Reeht be-

hatpter, dof} Per
sonen wie Bref
Bort, Randy
-Swa-gé cder
Rowdy Roddy

~ Piper zum alten
Eisen gehoren.
Und welch ein Gliick,
bei WCW,/NWWO Revenge diirft
lhr in die Rolle von diesen GrofBen
schlipfen. Uer 40" OriginakStars

Fhr alle Neulinge sei folgendes

Vor allem die Mehrspieler-Modi halten Euch fiir lange Zeit bei Laune. Wenn Ihr besonders ge-
mein sein wollt, kénnt Ihr auch Double-Team-Moves (Aktionen von zwei gegen einen) ausfihren

B EIEQ) ora 11/5
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ganzen | Neulings, vor denen die

rung gegeniber dem Vor-
génger. Relativ belanglos fiir
die Spielspabwertung

ist die wirklich ge-
lungene, lange Intro,
die eine formidor-
ble Wrestling:
Stimmung = auf
kommen: 16t
Wesentlich
wichtiger sind
die.  game-
playiechnischen =\
Weiterentwicklun-
gen. Alch dort
haben sich die Program-
mierer ins Zeug gelegt. Einer

der Kiritikpunkie am ersten Teil war,

erinnern uns: Das erste war WCW vs. NWO: World Tour, der direkte
Vorgdnger dieses Titels. Doch mit WWF War Zone mischt ein starker

dal viele Wrestler ein gleiches
oder &hnliches Schlagrepertoire
hatten. Dies wurde nun behoben,
nicht zuletzt dadurch, daB Ihr auf
eine noch umfangreichere Move-
Palette zurlickgreifen kénnt. Je nach
Eurer Position und der des Gegners
habt Ihr nun die Méglichkeit, bis zu
vier Bewegungen pro Taste anzu-
bringen. Der Né4-Controller hat
neun Tasten, “und die Spielfigur
kann stehen, liegen, rennen, auf
den Ringpfosten- klettern und- was
nicht alles. |hr seht, es ergibt sich
eine unglaublich groBe Aktionsviek
falt, die nah an die von WAWE War
Zone herankommt. Die Steuerung
dagegen ist deutlich unkomplizier-
rlogischer und intuitiver ausge-
fallen als'bei besagtern Kon-
kurrenten. thr mift also
keine Tastenkombi-
nafionen auswen-
dig lemen, son-
dern  braucht
Euch nur zu
merken,  wie
welcher Button
belegt ist (z. B.
mit  Schlagen,
laufen, Zupacken).
Zu den Moves
zéhlen so vemichtende
Manéver wie Shoulder und

NeckBreaker oder Power Bombs

Gnade kennen die Westler aus der WCW nicht. Wenn es im Ring zu eng wird, geht es eben
drauflen weiter. Dort kénnen Stiihle, Millltonnen und andere Gegenstéinde mifibraucht werden



Auch wenn man es ihnen nicht auf Anhieb ansieht: Ringkémpfer sind ganz schén gelenkig.
Macho Man Randy Savage (der Herr in der Ecke) wird sich gerade wiinschen, es wéire anders

vom obers@¥Ringseil (l). Jeaer
Wrestler behemrscht seinen Origi-
nalFinishingiMove, den er erst an-
bringen kann; wenn die Spiritleiste
im roten Bereich steht. Fihrt hr dann
seine,, Provekationsgeste aus, er
scheint i @erlsiste das Wort |, Spe-
cial”. Dlesmal haten die Entwickler
daraufgeachtet, die chten Finisher
zupvenwengen. So konntidhr Kevin
Nashs Jackknife ‘genauso “bestau-
nen wie Bret Harts Sharpshooter.
Bestaunen werdet lhr auch die un:
glaublich realistischen Animatio-
nen. Die Klopse bewegen sich so
geschmeidig  und

lebensnah, daf lhr
glaubt, eine Fem-
sehiiberiragung
mitzuverfolgen, so
fern |hr die Auv-
gen ein wenig
zukneift. Dann
bemerkt |hr Ubrigens
auch die Polygonfehler nicht, die
leider aus dem ersten Teil tbernom-
men wurden. So rund wie bei
WWF War Zone sehen die Figuren
auch nicht aus, sie sind auffallend
kentig. Doch damit hates sich auch
schon mit der Kritik. WCW/NWO
Revenge ist um einiges schneller als
sein Vorgdnger und bibt auch im
VierspielerModus nichts an Ge-

Raven wartet, wie man es aus den TV-Sen-
dungen kennt, gelassen auf seinen Gegner

Ein kleiner Leckerbis-
sen sind die Einzige
der Wrestler vor dem
Kampf. Sie bleiben
nicht wie bei WWF
War Zone einfach
kurz stehen, sondern
fihren ihre typischen
Angebergesten  auf,
die hervorragend
nachempfunden wur-
den. Disco Inferno
zeigt beispielsweise
seine John-Travolta-
Mihle und den be-
kannten Hiftschwung.
Schade ist nur, daBB
die Einzugsmelodien
nicht original sind.

schwingigkeit ein. Scheinbar wurae
an alles gedacht: Neben der gran-
diosen Spielbarkeit sfimmt von den
Aktionsmoglichkeiten  {auberhalb
des Rings kénnt lhr Knippel, Koffer,
Stihle, Milltonnen una sogar Stop-
schilder einsetzen) Uber die um-
fangreichen Optionen una die sehr
iberzeugenden Soundeffekte bis
zur gelungenen Atmosphare selbst
das kleinste Detail. Mehrere Tur
niere, Tag-Team-, BattleRoyal- und
Handicapiaiches fund, diverse
VierspielerMiodi sind
Z2war  nicht
gentigend, um
mit W\VF War
ZLope mithalien
Zu konnen, aber
ausreichend, um
picht: als  Kri-
fikpunki aufgefinrt

zu werden.
Steht Ihr vor der Enlscheidung zwi-
schen War Zone und Revenge, sei

Euch mitgegeben:

folgendes

WWF Woar Zone bictet  hier
die beste Optik und Ausstattung,
WCW/NWO die beste Spielbar-
keit und die meisten Charaktere
die jemals in einem \/Vresiling-Spiel

TOTAL!11/98

bestaunt werden konnten. Da der
Spielspaf an erster Stelle steht, wira
WCW/WNO Revenge in der Ka-
tegorie ,Gameplay” besser bewer-
tet mehr Modi hatten zu einer hhe-
ren Gesamtnote verholfen.

Tobias Parteizke

Gameplay I 1-

WCW/NWO ist dank des dymanmischen Geschehens
und der intuitiven Steverung der beste Wrestling-Titel

Daverspaf} r2_.|.

In puncto Modi bleibt der Titel hinter WWF War Zone
zuriick. Dennoch habt Ihr vor allem zv viert viel SpaB.

[2-

Fliissige und sehr reafistische Animationen trsten
iber die Grafikfehler und eckigen Wrestler hinweg.

-

Die Soundeffekie kann man absolut nicht besser hin-
bekommen. Musikalisch wird bester Rock geboten.

Madulslaeirher: jo_
Controller Pak: nein

Spleler ... 1=4 (simultan)
Lavel ... 58 + 23 Kiimpfer
Schwierighelt ... 3 Stufen
Rumble Pak ...........jo
Speicherkapozitiil . . . 96 MBit
Edhiillich . . . Ende November

P T



Genre:

Shoot ‘em Up

Hersteller:

|Ubi Soft

Entwickler:

Argonaut

Preis:

ca. DM 130

schichte mit den Bienchen und

den Blimchen? Wenn nicht,
dann fragt doch mal Eure Ellern, die
kénnen Euch das garantiert er-
Klaren! An dieser Stelle wollen wir
nur verraten, dald Bienen schwarz-
gelb gestreift sind, fir gewshnlich
fliegen kénnen, im Grunde friedlich
sind und sich nur zur Verteidigung
mit ihrem Stachel wehren. Mit solch
einer normalen Biene hat Buck Bum-
ble, der Held des gleichnamigen
Shoot ‘em Ups, nur die ersten bei-
den Punkte gemein. Er ist alles an-
dere als friedlich gestimmt, und

Kenm lhr eigentlich schon die Ge-

Allein gegen die Wespenmafia: Eine hochtechnisierte Killerbiene wird auf die iberméichtige Armee der auBBerirdischen Insekten gehetzt, um Klar-
schiff zu machen. Wie immer ist dies eine scheinbar ausweglose Situation, der durch Eure Hilfe aber dennoch beizukommen ist ~ viel Spaf3!

Im Shoot-’em-Up-Sektor tut sich auf den Nintendo* bekanntlich nicht

sehr viel. Um so erfreulicher ist es, da3 mit Buck Bumble endlich wieder ein
Genre-Vertreter erschienen ist, der sich zudem nicht mit der iblichen
Thematik befaBt: Statt eines Raumschiffs oder Kampfhubschraubers
Ubernehmt Ihr die Rolle einer Biene.

Blave Ballerbiene Buck bittet brutale Bése-
wichfer, bald besseres Benehmen beizusteuern

einen Stachel besitzt er noch nicht  bitter ndfig haben, denn Ihr fliegt  sie aufzuspiren und zu vemichten.
einmal. Staft dessen steht ihm nicht aus SpaB durch die iber  Doch bevor es dazu kommt, werdet
ein  knappes Dutzend 20 level. Eine auBerir  |hr von einer Vielzahl von Gegnern
SchuBwaffen zur Ver- dische Armee aus  gedigert, die Euch ans leder wol-
figung, welche in mutierfen  Insek-  len. Uble Gesellen wie Wespen, Li-
Durchschlagskraft, ten,  genannt  bellen oder Schnaken machen Euch
Reichweite und Jhe Herd”, das leben schwer. Nebenbei gilt
Geschwindigkeit verbreitet Un-  es, diverse Missionsziele zu erfil-
teilweise  stark neil und will  len, wie z. B. das Hauptquartier zu
variieren.  Plas- die Welther-  verteidigen oder einen Atomspreng-
magewehre, schaft an sich  kopf in die gegnerischen Linien zu
Splittergranaten, reiden.  Ange-  schmuggeln. Vor jedem Einsaiz be-
Raketenwerfer und fihrt wird sie von  kommt lhr wie bei Chopper Aftack
andere  Gemeinhei- einer riesigen Wes-  ein Briefing, das |hr auch mitten im
ten konnt |hr unferwegs penkonigin. Als Einzel-  Spiel immer wieder aufrufen kénnt.
finden. Diese werdet hr auch kémpfer seid |hr beaufragt,  Die dreidimensionale Umgebung

.“r',':'.-'r'-‘
N W N N N

Argonaut hat sich sichtlich Mihe gegeben, die Umgebung so darzustellen, wie sie der Sicht
einer Biene am ndchsten kommt. Alle Objekte erscheinen daher fiir Menschen iiberdimensional

BN TTIE Q) o 11/58
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Im Zweispieler-Modus habt lhr nicht nur einen eingeschréinkten Bildausschnitt, sondern auch
extrem schlechte Sicht durch den Nebel’ der selbst mit dem von Turok locker mithalten kann

seht |hr wahlweise entweder aus
der Third-Person-Perspekiive oder
aus den Augen des Helden. Zu-
sdtzlich konnt Ihr einen Radar ein-
lenden, der Euch die Aufgabe

 \POSTIINEY

Viele unterschiedliche
Missionen, ausgefallene
Spielidee

nicht nur wesentlich erleichtert, son-
dern  Uberlebensnotwendig  ist.
Ohne ihn erkennt Ihr die auftau-
chenden Gegner meist viel zu spdt,
was zum einen daran liegt, daf sie
teilweise GuBBerst klein geraten sind,
und zum anderen daran, dafB Euch
eine superdicke Nebelsuppe durch
alle level begleitet. Sie tribt nicht
nur die Sicht, sondem auch den
SpielspaP erheblich. Das level
design kommt so kaum zur Geltung,
was bedaverlich ist. Argonaut hat

es zustande gebracht, eine Welt zu
erschaffen, die der Sicht einer
Biene ziemlich nahe kommt. Die
Umgebung besfeht aus Pflanzen,
Baumen, Parkbdnken und anderen
Obijekten, die Ihr auch bei einem
Parkspaziergang vorfindet. Fiir eine
Biene erscheint die Umgebung
natiirlich um ein Vielfaches gréfler.
Bucks Flugverhalten wurde eben-
falls so originalgetreu wie méglich
wiederzugeben versucht, was sich
allerdings nicht als Vorteil heraus-
stellt. Fliegt lhr beispielsweise mit
voller Geschwindigkeit {immerhin
12,8 Km/h} gegen eine Wand,
werdet lhr ein Stiick zurlickgewor-
fen und verliert fir einen kleinen Au-
genblick die Konirolle Uber die
Spielfigur. Habt Ihr Euch aber erst
einmal mit der Steuverung vertraut
gemacht, passiert Euch so etwas
nicht mehr. Bis dahin ist es jedoch
ein weiter Weg. Wahrend |hr mit A
Gas gebt, konnt |hr die Biene nur

MISSION 19 : Galekeepers

Gute Vorsatze

Ubi Soft hat noch viel mit
dem Nintendo* vor. In die-
sem Jahr wird zwar kein
Titel mehr von dieser Firma
erscheinen, doch dafir geht
es 1999 richtig los. Mit Mo-
naco Grand Prix, Hype —
The Time Quest, All Star
Tennis, S.C.A.R.S. und Ray-
man 2 kommen finf Spiele
auf den Markt, von denen
lhr einiges erwarten kénnt.
Manche von ihnen waren
noch fir das vierte Quartal
'98 angekiindigt, wurden je-
doch auf spéter verschoben.
Freut Euch auf ein starkes
Software-Lineup!

nach oben, unten, links und rechfs
ziehen, nicht aber die Flugrichtung
dndern. Dazu mift lhr B driicken,
um die Biene auf der Stelle stehen-
bleiben zu lassen. Nun dreht |hr sie
in die gewiinschte Richtung und

\ ANEGATINEY 4

Verwaschene Optil,
Nebel, komplizierte
Steuerung

betéitigt wieder den AKnopf. Zu-
safzlich dirft thr mit C¥ einen
Haken und einen Looping fliegen.
Anfangs  bereitet dies einige
Schwierigkeiten, doch wenn  Ihr

Euch daran gewshnt habt, kénnt [hr
mit Buck Bumble einige spaberfillte
Spielstunden verbringen. Und wem
es allein zu langweilig wird, der
l&dt sich noch einen Freund ein und

TOTAL! 11/98

kann gegen ihn im Zweispieler-
Modus antreten. Zwei Optionen
stehen Euch dort zur Wahl: Entwe-
der beharkt lhr Euch gegenseitig im
Deathmatch, oder Ihr versucht Euch
originellerweise an einer Runde
FuBball. Ziel ist es hierbei, eine
Uperdimensionale Kugel ins gegne-

Dieser

rische Tor zu schubsen.
Modus bereitet mehr Freude als der

Deathmatch-Modus, in dem |hr
durch die schlechte Sicht doch stark
gehandicapt seid. Der Ball hinge-
gen ist grod genug, um auch aus
weiteren Distanzen noch erkannt zu
werden.
Durch seine Originalitét und das
berzeugende leveldesign  hebt
sich Buck Bumble von vielen ande-
ren Shoot 'em Ups ab und wird so
schnell nicht langweilig. Weniger
Nebel und eine eingdngigere
Steuerung hdtfen sogar ein TOTALI-
Gitesiegel gerechtfertigt.

Tobias Partetzke

Gameplay l 2
Habt thr Euch mit der Steuerung angefreundet,
stehen Euch einige freudige Spielstunden bevor.

—1
Viele abwechslungsreiche Missionen und der Zwei-

spieler-Modus halten Euch fiir einige Zeif bei Laune.

[CECN——] 3
Sehr ruckelige und verwaschene Grafik, angereichert

mit einer dicken Nebelsuppe, triibt den Spafi.

|3 +
Die Musik ist eindeutig Geschmackssache, die Klang-
qualifit ist jedoch in Ordnung.

Modulspeicher:  nein
Cunlrulﬂer Pak: ein Spielstand belegt 16 Seite

Spicler . ... 1-2 (simufton)
Level ....21 +1 Missionen
S(h‘mer:gkrn ....... mittel
Rumble Pok ........... jo
Speicherkopozitit . .96 MBit
Erhiltlich ....... im Handel




Genre!

Ac‘tion/Junip&.an

Hersteller:
Infogrames

Entwickler:
Infogrames

Test N64

STARSHOT -

Der Sternenzirkus offnet seine Tore: Infogrames zaubert mit Starshot -
Panik im Space Circus die Attraktionen einer fernen Zukunft auf den
heimischen Fernseher und Ihr steht im Zentrum der Manege.

i)

Mit hilfreichen Informationen wurde bei Star-

shot ~ Panik im Space Circus nicht gespart

‘-‘”ﬁ‘!‘ R

tarshot, der Held dieses Action-
umpdRuns, wird von seinem Di-
rektor mit einer schwierigen Mis-

sion  entsandt.
Unbekannte
haben die
Reklamerakete
des Space Cir
cus'  zerstort und

Eure Aufgabe ist es

nun, die Zusammen-
hange zu entschliisseln. Der
Verantwortliche hinfer die-
sem aggressiven Akt ist
schnell ausgemacht
es ist der konkurrie-
rende Virtua Circus,
der alles lebendige ver-
nichten und anschliefend
in Form von Zirkusnum-
mern prasentieren will. [hm
beizukommen gestaltet sich aller
dings komphzlert und fihit den
freundlichen Sternenjongleur durch
diverse autwendig inszenierte 3D-
Welten.

Im Gepack des Helden befindet
sich das Ristzeug des klassischen
Platiformakrobaten. Er kann gehen,
rennen, springen, schwimmen,
schiefen und mit Hilfe der ihn be-
gleitenden Rakete Willfly fliegen,
solange der Vorrat an gelben Sym-

fest Torhu 11/98

bolen reicht. Obwoh
— Panik im Space Circus bereits seit
drei Jahren in der Entwicklung be-
findet, weist es einige Gemein-
samkeiten zu Genre-Uberflie-
\ ger Banjo-Kazooie auf.
Die Tastenbelegung der
% wichfigsten Kamerafunk-
tion, Rechts- und Links-

schwenk, ist identisch
mit der des Rare-
Dues  und

- diirfte Super
Mario 64-
und  B-K

Veteranen
schon ins Blut iiber
gegangen sein.
Auch die
Anzahl  der
Schiisse (bis zu
50 blaue Steme} und
Flugsekunden (bis zu 40 gelbe Ro-
keten), die Euer Held mit sich fuhren
kann, ist begrenzt wie die Eierge-

sich Starshot

anspruchsvolle

Doas optische Leveldesign reicht von freundlich farben-
frohen Stages bis zu bedriickend diisteren Welten

schosse oder Fedemn des gefligel-
ten Konkurrenten. Staft eines Maul-
wurfs iibernehmen Info-Ballons die
Einweisung ins Spielgeschehen.
Neben den schnell erkldrten Moves

LNPOSTIINEY

Originelle Hintergrundstory,
abwechslungsreiche
Aufgabenstellungen

gibt es zohlreiche Hinweise zu den
anstehenden Aufgaben. Wenn sich
der kleine Sternenkrieger an die
hilfsbereite Rakete héingt, bendtigt
es keine weiteren Er kfclrur*ger son-
dem Ubung. Habt Ihr erst heraus
gefunden, wie sich der intelligente
Flugkérper steuert, macht die Luft
reise einen &mglcxubhchen Spafl.

In den abwechslungsreichen Leveln
erwarten den Spieler zum Teil sehr
Autgabenstellun-
gen. So sollte es Euch nach einigem




PANIIK 1M
SPACE CIRCUS
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Die einzelnen Planetenoberfléichen wurden wie das obige Beispiel Primitron mit detaillierten

Charakteren und Hintergriinden versehen, die dem Spiel seinen charmant-witzigen Stil verleihen

Grilbeln, gelungen sein, die Tir
eines Raums mit Hilfe von fanzen-
den Tischen, schwingenden Han-
gelampen und einem Gespenst zu
offnen oder die russische Satelliten-
Hindin leika" per Geisterfalle an
Bord des Space Circus’ zu schak

vy

Hin und wieder ploppende
Polygone, Musik wie aus
der ,Konserve’

fen. Tips ernalt Starshot dabei von
seinem sicéindigen Begleiter Willfall
sowie den freundlich gesonnenen
Charakteren, auf die der Kleine Ar-
fist wéathrend seiner Reisen trifft.

Die Prasentation lebt vor allem von
ihrem witzigen Design und ihrer
stets humorvollen Notfe. Anspre-

chende lichteftekte,  Transparen-
zen, Blicktiefe und die far-
benprachtige CGe-
staltung der Star
ges verlei
nen dem
Spiel die
angestrebte
Carfoon-Atmosphdre, auch wenn
dies fechnisch nicht durchgangig
sauber umgesetzt wurde. So kann
es vorkommen, dab Teile des Oze-
ans in den Himmel wachsen oder
kleine Ruckler fir Verwirrung sor
gen, wenn zuviele Gegner durchs
Bild fliegen, schwimmen oder
gehen. Der Verzicht auf eine echte
Sprachausgabe ist eine weitere Par-
allele zu Banjo—Kazooie. Auch In-
fogrames verlaBt sich hierbei auf
die eingedeutschien Textafeln und
vertont-die redenden Wesen ledig-

Der Flug mit der Rakete Willfly bereichert
Starshots Move-Repertoire und macht Spaf3

lich mit murmeélnden oder quieken-
den Gerduschen.
Wer sich an die teilweise knifflige
Steuerung gewohnt hat, hieroei ver-
wirtt vor allem das ungewdhnliche
Sprungverhalten des Houptdarstel-
lers, und sich von der oberwitzigen
Story angesprochen fihlt, der wird
mit Starshot — Panik im Space Cir-
cus zahlreiche unterhaltsame Stun-
den vor dem Fernseher verbringen
kénnen, bevor das letzte Gefecht
den Ausgang des originellen Ster-
nenEpos’ entscheidet. Die Spitzen-
position von Banjo—Kazooie st
zwar nicht in Gefahr, doch awer
nach dem VogelBarAbenteuer
dem Genre treu bleiben will, kann
sich an der Zirkusnummer versu-
chen.

Sebastian Krdmer

Gy |

Nach einer gewissen Eingewdhnungszeit gelingt dos
Steuern der Spielfigur und Geschosse ganz gut.

| Daverspaf} I 2-
Wer sich auf die Story einlaf}i, wird mit einem um-

fangreichen und kniffligen Abenteuer belohnt.

2
Blicktiefe, ansprechende Effekfe und witziges Design
entschuldigen fiir Blicke hinfer die Kulissen'.

Die Musikwahl ist sicherlich Geschmackssache, doch
der Sound muf nicht mehr so nach Modul’ klingen.

Mudulsrei[her: ia

Conirolier Pak: nein
SO i\ b 1
lovel .......... 7 Welten
Schwierigkeit - . ... . .mitel
Rumble Pak ......... nein
Speicherkopozitil . .96 MBit

Erhaltlich ....... im Hondel

TOTAL! 11798

»

Das Starshot-Universum

Tensuns
Palmenbestandenes Urlaubspara-
dies wie aus dem Katalog

= S
ot I

Killer Expo
Waffenstarrender Museumspla-
net und Heimat von Starshot

Primitron
Exotische Strobhittensiedlung,
die ein Geheimnis verbirgt

Ultimacrash

Schrottplatz mit der groBten
Sammlung ,gestrandeter’ Raum-
schiffe

Erde

Marsmenschen zerstorten das
Antlitz unseres Heimatplaneten

Technomum
Perfekfionierter Maschinenpark
streB3t seine Bewohner

Virtua Circus

Bosartiger Konkurrent im futuri-
stischen Schaustellergewerbe




Genre;

Rennspiel
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Ein Abstecher in die rot gekachelte Box und
Ever Gleiter regeneriert sich vollautomatisch

acht Euch startklar fir eine

Highspeed-Raserei der beson-

deren Art. Urspriinglich exklu-
siv fir PlayStation entwickelf, geben
die rosanten Raumgleiter nach
einem Abstecher auf den Saturn nun
auch auf dem Nintendo® ihr Debiit.
Die Programmierer der Sony-Toch-
terfirma Psygnosis wollten sich nicht
damit zufrieden geben, wipEout
oder wipFout 2097 zu konvertie-
ren, sondern entwickelten den Titel
konsequent weiter. Das dabei ent-
standene wipEout 64 basiert zwar
auf dem gleichen Spielprinzip wie
seine  32-BitVorgdnger, dennoch
gibt es einige Unterschiede. Die
Strecken wurden zum Beispiel kom
olett neu designt. Wer also bereits
die anderen beide Teile gespielt
hat, braucht sich keine Sorgen zu

Hersteller:
Konami
Entwickler:
Psygnosis
Preis:

ca. DM 130

Dieser Herbst wird rasant. Neben F-Zero X und
XG2 geht auch wipEout 64 an den Start. Die

Preview-Version hinterlieB bereits einen guten

Eindruck, nun war das finale Test-Modul zu Gast

in unserem Nintendo®.

machen, daf} die Kurse fir ihn unin-
teressant weil bereits bekannt sind.
leider ist die Anzahl der Strecken
mit insgesamt sieben nach heutigen
Mal3stében zu gering ausgefallen,

doch ansonsten kann Psygnosis’ wi-

pEout 64 voll und ganz iberzeu-
gen.

Das Game scheint nur darauf ge-
wartet zu haben, endlich fir das
N64 zu erscheinen. Bereits die Pre-
quels gefielen durch ihre gute Spiel
oarkelt, doch aufgrund des Analog-
sticks von Nintendo lassen sich die
Roumgleiter noch besser steuern.
Vier verschiedene Cleiter stehen an-
fangs zur Auswahl bereit, einen
weiteren gilt es freizufahren. Damit
lhr es nicht zu einfach habt, legen
sich die Computergegner machtig
ins Zeug. Satfte vierzehn geben
Euch machtig Kontra. Wer die
Strecken nicht in und auswendig

kennt, der hat keine Chance, sich
unter den ersten drei zu plazieren
und mit einer Medaille ausgezeich-
net zu werden. Um mit den Strecken
vertraut zu werden, kénnt lhr im
Time-TriakModus fleiflig Proberun-
den drehen. Dank des Geisterfah-
rers, der Eure aktuelle Bestrunde
nachfdhrt, kénnt Thr Eure Zeiten op-
timal verbessern. Um konkreter zu
Uben, lassen sich die Strecken mit
Computergegnem auch im Einzel

L \POSTTINEY

Sehr gute Steuerung,
durchdachtes

Streckendesign

rennen anwahlen. Wahrend lhr bei
diesen beiden Modi die freie Wahl
in Bezug auf den Raumgleiter und
eine von vier Ligen habt, bietet Euch
der Challenge-Modus nicht so viel
Freiheit. In diesem Modus, den die
wipEoutVorgénger nicht aufweisen
konnten, midt lhr sechs Prifungen
absolvieren und zwar jeweils in den
Disziplinen Race, Time Trial und
Weapon. Das Spiel gibt Euch hier

immer eine bestimmte liga, ein

CHERC

O3 s

FI S har  war
Oy W

oo — .
Wenn sich die Fahrer mit ihren Waffen be-
harken, geht es ganz schén zur Sache

Gl

(=L =

Raumschiff und ein Ziel vor, das Ihr
erreichen mibt. Zum Beispiel lautet
die Aufgabe, eine knappe Zeit zu
unferpieten oder eine bestimmte An-
zahl Gegner aus dem laufenden
Rennen zu kicken.

Um die ohnehin schon sehr gute
Steverung zu optimieren, kannt |hr
durch Driicken des R- oder Z-Buttons
Disen akfivieren, die Euren Raum-
gleiter auf der rechten bzw. linken
Seite abbremsen. So ist geschickies
Driften um die Kurven méglich. Um
stark die Geschwindigkeit zu redu-
zieren, driickt |hr einfach beide
Knépfe. Doch in erster Linie wollt Ihr
Euch natirlich zigig fortbewegen.
Fir zusatzliche Geschwindigkeits-
schibe fahrt lhr Gber die blaven Be-
schleunigerpfeile.  Eine  andere
Maglichkeit, die Mitfahrer hinter
sich zu lassen, ist das Einsammeln
und Auslésen eines Turbos. Neben
diesem liegen natiirlich auch noch
andere Extras auf der Strecke
herum, die in der Regel Waffen dar-
stellen und sehr gezielt eingesetzt
werden missen. Immer stehen sie
allerdings nicht zur Verfiigung,
es gibt Challenge-Disziplinen, in
denen |hr ohne Extras auskommen
miBt. Wer méchte, kann diese iibri-
gens auch prinzipiell ausschalten.
Detailliertere Informationen iber die
einzelnen Features findet thr im Ex-
frakasten.

Im Gegensatz zu den 32-BitVor-
gdngem, bietet Euch wipFout 64,




Extras und was sie leisten

Minen

Wenn lhr dieses Extra aktiviert, wirft Ever Gleiter
eine Salve Minen hinter sich auf die StraBe, die her-
einbretternde Fahrzeuge beschadigten.

E-Pack

Heile, heile Segen. Wenn lhr ein E-Pack aufnehmt
und aktiviert, regeneriert sich Euer reduziertes Ener-
gieschild ein wenig.

Autopilot

Eine prima Sache vor kniffligen Streckenabschnitten.
Fur einige Sekunden iibernimmt der Autopilot die
optimale Kontrolle iiber Ever Vehikel.

Turbo-Boost

Festhalten und durchstarten! Sobald lhr den Turbo-
Boost auslost, werdet Ihr fiir einige Sekunden sehr
stark beschleunigt.

Raketen

Eine Salve aus drei Raketen wird geradeaus abge-
schossen. Um einen Gegner zu treffen, miBt lhr
daher zunachst ganz genau zielen.

Hitzesucher

Dieser Raketentyp findet einen Gegner vor oder hin-
ter Euch automatisch, vorausgesetzt er ist nicht zu
weit entfernt.

Elekiro-Schocker

Mit dem Elektro-Shocker konnt Ihr einem Fahrer vor
Euch Energie abziehen und zugleich seine Lenkung
voriibergehend negativ beeinirdchtigen.

Splitterbombe

Wird diese abgeworfen, verlieren alle gegnerischen
Gleiter in der ndheren Umgebung Energie. AuBer-
dem werden auch Minen beseitigt.

Schild

Ohne Riicksicht auf Verluste. Durch dieses Extra N\
wird fiir einen kurzen Zeitraum ein Energieschild um \'-’
Euren Boliden gebildet.

Super-Weapon

Die durschlagskréftigte Methode, einen Gegner aus
dem Renne zu werfen. Je nach Gleiter steht Euch *
eine andere Waffe zur Verfigung.

Quake-Disrupter

Einmal Gott spielen. Sobald lhr dieses Extra akti-
viert, wird die Fahrbahn von einem Erdbeben heim-
gesucht, das die gegnerischen Fahrer stark beein-
trachtigt.

_';.

i

Bei wipEout 64 kénnt Ihr auch zu driff und zu viert auf die Tube driicken. Das Geschehen wird

FTTI R a aT e
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dann zwar deutlich detailérmer dargestellt, den Spielspal3 triibt dies aber nicht sonderlich

oroblemlos mit mehreren Spielern
an den Start zu gehen. Die Play-
Station erlaubte nur durch Verbin-
den zweier Konsolen und auch
Fernseher Spielspal fir zwei, beim
Saturn muBte man ganz darauf ver:
zichten. Dank der Power des N64
liefern sich bis zu vier Fahrer heife
Rennen. Im ZweispielerModus be-
finden sich alle finfzehn Fahrzeuge
im Rennen, im DreispielerModus
immerhin noch ein weiterer Com-
puterfahrer, wéhrend lhr zu viert kei-
nen weiteren Gleiter entdecken
werdet. Technisch sind die einzel
nen Modi in Ordnung, die Frame-
rafe ist bis auf einige Aussetzer re-
lativ konstant und die Steverung ge-
wohnt genau. Das Feeling fir die
Geschwindigkeit geht allerding
etwas verloren, insbesondere wenn
der Bildschirm geviertelt wird.
Waeéhrend im ZweispielerModus
noch relativ viele Details den Fahr-
oahnrand sGumen, gibt es im Ren-
nen zu dritt oder viert kaum noch
welche zu entdecken.

Trotz der deutlich geringeren Spei-
cherkapazitdt eines Moduls ge
gentber einer CD ist es den Pro-
grammierern  gelungen,  acht
Techno-Tracks von ausgezeichneter
Qualitét  unterzubringen.  Zwei
davon stammen sogar von bekann-
ten Bands wie zum Beispiel den
Propellerheads. leider wurde auch

eine andere ,Stérke’ der Vorganger
Ubernommen. Zu Beginn und wenn
lhr einen Modi wahlt, mift Inr kurze
ladezeiten in Kauf nehmen, da die
stark komprimierien Dafen zundchst
Es handelt

\ ANEGATINIA 4

Zu wenig Strecken,
mitunter ploppen ein
paar Polygone

entschiiisselt werden.

sich jedoch jeweils um lediglich
knappe vier Sekunden, dieser Punkt
&t sich also  problemlos ver-
schmerzen.

Mit wipEout 64 legt Psygnosis ein
ausgezeichnetes N64-Debiit hin.
Sowohl die Steverung als auch das

. 1
1

leveldesign und die

hapert es an der Gesamtzahl ver-
figbarer Kurse, daher leidet die
langzeitmotivation ein wenig. Den-
noch macht das Spiel eine sehr gute
Figur und sollle daher von allen
Highspeed-Freunden bei ihren ge
planten Einkaufen in die engere
Wanl gezogen werden.

| TS U S 5 Y
rregeric berg

Gameplay I 1-

Die Steuerung ist sehr prizise. Nur wer alle Feinhei-
ten beherrscht, erzielt Bestzeiten auf den Kursen.

DaverspaBl I 2+
Mehr Strecken hiitten es heufe schon sein missen.

Der Reiz der Rekordjagd ist aber dennoch hoch.

' 2+
Detuilliert und ohine Nebel. Ab drei Spielern wird es
optisch karg. Manchmal ploppen ein paar Polygone.

-

SpitzenmiBiger Soundirack und futuristische Sound-
effekte, die s in sich haben, erfreven Eure Ohren.

Modulsreichef:

i
Controller Pak: 6 Seiten

Spieler . ... 14 {simultan)
Level .......6+] Strecken
Schwierigkeil ... .....hoch
Rumble Pok ...........J0
Speicherkapazit! . .96 MBit
Erhiiltlich . .Ende November




Genre:

Rennspiel

Hersteller:
Electronic Arts

Entwickler:

Stormfront Studios

™

SEEET
BELT PP

kaufte Electronic Arts' erfolgrei-

Es ist eine ganze Weile her, da

che EASports-Abteilung eine

weitere  vielversprechende  Profi-

sporflizenz.  Zundchst profitierten
davon nur 32-BitUser (PlayStation
und Saturn). Die gelungenen NAS-
CAR-Titel brachten dem Rennspiel-
genre nicht nur sehr wilkommene
Action, es ging auch ein Wunsch-
fraum vieler Videospieler in Erfil-
lung: Endlich konnfe man sich iber

Aus der Inboard- und der Front-Perspektive
lassen sich die Cars noch am besten stevern

mehr als nur die Ublichen drei, finf
oder zehn Runden im harten Kampf
gegen aggressive Computerfahrer

beweisen. Und davon sind in NAS-

CAR standesgeméB mehr als genug
vorhanden.

Wie in dieser Serie mittlerweile ib-
lich, kommentiert auch in der Nin-
tendo®Version Sprecher Bob Jen-
kins unferstiitzt von Benny Parsons

<722

TOTAL! 11/98

-
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die Rennen. Vor dem Start werden
noch einige Tips zur jeweiligen
frecke gegeben, allerdings nur in
Textform. 17 lizenzierte Original-
kurse, darunter meist ovale Pisten,
stehen den 31 akfuellen Fahrern zur
Verfigung. Allen voran diifte Jeff
Gordon bekannt sein.
Zu Beginn einer Saison im Cham-
pionshipModus, vor den Zeitren-
nen und auch fir den Zweispieler
Modus kénnen reichlich Einstellun-
gen vorgenommen werden. Unfer
anderem bestimmt |hr die Renn-
lange in Prozentschritten (zwischen
3 und ca. 400 Runden), ob die
Wagen Schaden nehmen oder die
Ideallinie eingeblendet ist usw. Spe-
zielle Menis erlauben sogar umr
fangreiche EinfluBnahme auf z. B.

 \POSTTINEY

Actionreiche
Langzeitrennen, sehr viele
Einstellméglichkeiten

die Aggressivitét der Gegner, das
Driftverhalten, die Horsepower (PS)
und weifere Feinheiten. Insgesamt
befinden sich die Maglichkeiten
quasi auf PC-SpielNiveau. Nach

o ORA NN R oy e SO T Sh s Sy sl S R P,

o

einer QualifyRunde diirft Ihr das
Fahrzeug dann noch einmal feinak-
stimmen und endlich iber die Pi
sten breftern. Steuerbar sind die

\ ANEGATINIA 4

Unrealistische Farben,
wenig Details, unprézise
Steuerung, Ruckeln

Cars analog wie digital, was
Freunden des Steuerkreuzes sehr
entgegenkommt. Mit sechs Per-
spektiven (nicht zuvor festzulegen)
solltet |hr bedient sein, wenn sich
auch beim Test herausstellte, daf
lediglich zwei davon fir gutes
Handling geeignet sind.

Fazit: NASCAR 99 ist ein packen-
des Rennereignis mit deutlichen
grafischen Schwéchen in den Be-
reichen Farbe, Details und Kontur-
scharfe. Der Schwierigkeitsgrad ist

Jetzt geht’s los! Highspeed-Rennen iiber 400 Runden und mehr - der bereits
1947 gestartete NASCAR-Zirkus lddt erstmals zur 64-Bit-Vorstellung ...

Séimtliche Anzeigen lassen sich auch wiih-
rend eines laufenden Rennens wegschalten

!-y-f ¥ -1-..-

In der Box bestimmt Ihr selbst, ob Reifen ge-
wechselt werden und Benzin nachgefiillt wird

gesalzen, besonders wenn man
nach 250 Runden aufgrund eines
kleinen Lenkfehlers mit nur noch drei
Réaern chancenlos ausrollt, kommi
Frust auf. Trotz allem ist NASCAR
99 eine Alternative und somit auf
ieden Fall einen Blick wert.

Thomas Hellwig

Gameplay ' ET

Fiir Spannung ist gesorgt, allerdings wird's haarig,
wenn der Menipunkt Schaden ouf on’ steht.

2
Der Championship-Modus sieqt gegen den schnarkel

losen Zweispieler-Modus um eine Wagenlinge.

[3
Die Kulissen wirken aufgrund der leicht verwasche-
nen Opiik und der starken Farben recht unrealistisch

I3+

Beim Funkverkehr wird auf Englisch genuschelt und
die Motorengerciusche klingen noch Rasenmihern.

Mcdulsi)eithar: nein
Controller Pak: 38 Seiten

Spieler ....1-2 (simulton)
level ........ 17 Strecken
Sthwierigkeit einstellbar,/hoch
Rumble Pok ......... nein
Speicherkapozitit . .96 MBit
Ethiiltlich ....... im Hande!
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Konami macht Euch den Einstieg leicht: Mit magischer
Unterstitzung wandert Ihr durchs zauberhafte Mittelalter.

un ist es bald so weit Holy

Magic Century [Quest 64, US-

Version, T! 8,/98) kommt dank
umsichtiger Bemihungen von Kon-
ami hierzulande mit deutschen Tex-
ten heraus. Der groPe Vorteil des
Spiels beruht auf dem leicht ver
stindlichen Magie- und Kampt
system. Somit wird allen Interessier-
ten ein unkomplizierter Einstieg ge-
bofen, aber trotzdem nicht auf tra-
ditionelle Elemente verzichtet. Die
enorm grobe Palette der Gegner-

charakiere sorgt fir viel Abwechs-
lung in den zahlreichen Kampfen,
die der kleine Manteltrager auf der
Suche nach seinem Vater und
einem magischen Buch zu bestehen
hat. Es gilt selbstversténdlich auch,
sich in den Dérfern und Burgen
durchzufragen, Geheimnisse zu lif-
ten, Kisten und Tiren zu o&ffnen,
wichtige ltems zu sammeln efc. Mit
Furer Magie, bestehend aus den
vier Elementen (Feuer, Wasser,
Erde, Luff) gebt lhr den meist in
Gruppen auftrefenden Feinden Ge-
legenheit, sich durch bildschirmfal-
lende Magieeffekie in den runden-
basierten Fights besiegen zu lassen.
Durch spezielle Spirits kénnt hr die
Zauberspriiche in Kombinationen
immer wieder neu anwenden.

HMC erfordert eine Menge Ge-
duld. Die sehr weitlaufigen und lei-
der etwas frist geratenen Lanc-

schaften langwei-
len auf  Daver.
Selbst die standi-
gen Kémpfe und die acht
Endgegner bieten nur einser
tige Abwechslung. Nichtsdestotrotz
muf> man Imagineer Achtung fir ihr
gelungenes Erstlingswerk in diesem
beliebten Genre zollen, zumal die
nun deutschen Bildschirmfexte vor
allem jiingeren Spielern einen we-
sentlich tieferen Einblick in die gute
Story ermoglichen.

Thomas Hellwig

o ¢ m it e Rt A
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Genre:
Rollenspiel

Hersteller:
Konami

Entwickler:
Imagineer

Preis:

ca. DM 160

Gameplay

Das gute Magie-/Kampfsystem tiiuscht kaum iber
den efwas langaimigen Spielablouf hinweg.

Doerpsd | g

RPG-Profis werden recht schnell die Lust verlieren,
doch fiir Anftinger ist HMC ein guter Einstieg.

| [2-

Die bildschirmfiillenden Magieeffekte und die Cho-
rakiere sind sehenswert, die Landschaften weniger.

n-

Mittelalterliche Kliinge sorgen fiir die richiige Stim-
mung. HMCiiberzeugt mit passender Atmosphare.

Moduls[mithnr: nein
Controller Pak: 2 Seiten
T R 1

level ......cooevnnns -
Schwierigheit . ... .. niedrig
Romble Pok ......... nein

Speicherkepazitd! . .. 96 MBit
Erhalllich ., . . November '98

Klein, aber fein: Der N64-Ableger der Choro Q-Reihe (bislang drei PSX-

Titel) kommt als Penny Racers von Konami in heimische Gefilde.

ie Japaner tunen schon lénger.

Choro Q, wie die Spielreihe in

Nippon heifdt, tesfeten wir be-
reits als Importspiel in TOTALI 9/98
(Note 2-). Doch war die NTSC-Ver-
sion kaum inferessant fir Europger,
da die japanischen Texte in den
zahlreichen Meniis das nétige Ver-
standnis zum optimalen Ausbau der
Cars nahezu unméglich machten. In
der englischsprachigen Fassung
féllt dies nun leichter.
Wer sich noch an die aufziehbaren
Miniflitzer von Darda erinnert, wird

| SetPoint

T LEOHILY

sie sofort im Spiel wiedererkennen.
Eine ganze Palette kleiner Rennwar
gen, LKWs, limousinen und ande-
rer Vehikel steht zur Verfigung. Ihr
dirft sogar selbst Hand anlegen
und eigene Renner zusammenstel-
len. Dazu greift |hr in die umfang-
reiche Kiste der Tuningteile. Karos-
serien, Reifen, Motoren und auch
Wiaffen lassen sich durch Siege er-
spielen. Wem die zehn vorhande-
nen Strecken nicht zusagen, der
darf auch geme den Editor benut-

zen, mit dem der Kreativitat des po-

| FECCHIDS. = OO
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Die japanische Version bot fir Europder schier undurchdringliche
Mends. Auf englisch geht das Tuning wesentlich besser vonstatten

Racer U |

s Cine| Overal 11]
= T iy e OnHoadl !
e 21 Brake 1 |
SuspP. 1 ﬂ

- | Not InUse]
- Notinlse
Not Inlise|

tentiellen Streckendesigners kaum
Grenzen gesetzt sind. Spielerisch
ist Penny Racers zwar nicht der Hit,
dennoch kann das ganze Drum-
herum fir einige Zeit begeister.
Die vielen Walffen erlauben echte
Fiesheiten, was ebenfalls ein Aus-
gleich fir gewisse Schwiéchen ist.
Abgesehen von den grafischen
Mankos und der méBigen Fahrphy-
sik der Renner bietet PR gute Unter-
haltung  auf léngere  Sicht  fir
Freunde ausbaufahiger FunRacer.
Thomas Hellwig

TOTAL! 11/98

-

Gy PRy

Penny Racers lehnt sich an Fun-Racer wie Diddy Kong
ing an, wobei die Extras v tindig sind.

2=

Durch dos umfangreiche Tuning der Cars und den
Streckeneditor bestehen viele Aushoumdglichkeiten.

[3+

Der Niedlich-Stil hat wieder zugeschlagen. Sa richtig
eistern kann die Detailarmut nicht. '

Im Sektor der unrealistischen Rennspiele sollte mehr
Werl auf ausgefullene Effekie gelegt werden.

I Daverspafl

Modu|sllei(her: nein

Controller Pak: alle Extras und Strecken
Spieler .. .. 1-4 (simultan)

Level . 10 Strecken + Editor

Schwierigheit ... .... mitfel

Rumble Pok ......... nein

Speicherkopozitit . .64 MBit

Erhiililich ... im Hondel




Genre:

Jump&Run

Hersteller:
Infogrames

Jubel, Trubel, Heiterkeit. Seid zur Heiterkeit bereit! Wenn der Bugs nach
Hilfe schreit, dann ist Lola auch nicht weit. Mein Name ist Hase, ich weif3

Bescheid!

o L

'-&r

Auf dem Game Boy Color hijpft Bugs Bunny
in Farbe Gber den kleinen LC-Bildschirm

er kennt ihn nicht, den wohl

berihmtesten Hasen der

Welt, Bugs Bunny@ Uber Ge-
nerationen xonnte und kann er Jung
wie Alt gleichermaben begeistern
und zum lachen bringen. Das ver-
sucht er nun auch wieder bei Fuch
Game-Boy-Spielern mit tatkréftiger
Unterstiitzung von lola, seiner heim-
lichen Liebe, die ebenfalls ein Hase
ist. Warum das Ganze? Ein paar
Fieslinge aus den Wamer Studios
(Daffy Duck, Elmer Fudd, Yosemite
Sam, Taz und Marvin, der Mars-
mensch] haben den Karottenbe-
stand der Bunnys stibitzt. Folgerich-
tig machen sich die beiden auf, um
die Méhren wiederzuholen. Selbst-

verstandlich werden sie schon von
den Finsterlingen erwartet. Jeder hat
sich am Ende eines levels, der in
drei Abschnitte unterteilt wurde, ver
schanzt. Dort lauern sie Euch auf
und halten als Endgegner her.

Unterwegs gibt es einiges zu enf
decken und einzusammeln. In erster
linie geht es darum, pro Abschnitt
vier Teile einer Filmklappe zu fin-
den, um in die néichste Episode vor-
zudringen. AuBerdem sind fast

I NPOSTTINY N

Abwechslungsreiches
Leveldesign, lustige
Animationen

Uberall Mahren verstreut, die eine
Anzeige am unteren Bildschirmrand
auffillen, sofern lhr sie aufnehmt. Ist
der Balken voll, erhaltet |hr dafir
Punkte und Extraleben. Findet |hr
tinf Buchstaben, die das Wort
JExira” ergeben, gelangt |hr am
Ende des levels in ein Bonusspiel,
in dem lhr um wesitere Leben spielen
kénnt. Zu guter letzt geben Euch
Flugmohren die Fahigkeit, kurz zu

TEar 204818

fliegen. Mit einer Ribe
rennen  die  Hasen
unkonfrollierbar  nach

vorn und sind dabei

unverwundbar.

Was Bugs Bunny &

lola Bunny auszeich-
net, ist der originell
designte Spielablauf. |hr
kénnt jederzeit zwischen den
beiden Charakferen umschalten.
Wahrend sich Bugs an bestimmten
Stellen durch die Erde buddeln und
Kisten verscnieben kann, besitzt
Lola einen Regenschirm, der sie bei
Spriingen in geféhrliche Tiefen vor
Schaden bewahri. Zuschlagen kén-
nen beide, Bugs mit einem Holz

\ ANEGATINIA 4

Zu kurz, gelegent-
liches Flackern
der Sprites

nammer, Lola mit einem Nudelholz.
lobenswert ist zudem die Levelge-
staltung. Viele witzige Animationen
und Ideen erwarten Euch. Schade

ist nur, daf der Umfang mit finf Le-

veln relativ klein aus-
gefc“en ist. Uber-
mé&fig  innovative
Spielelemente
werdet |hr auch
nicht finden. Den-
noch bleibt un-
term Strich ein iber-
durchschnittliches
Jump&Run, an dem Klein
und Grof3 Gefallen finden werden.
Wie Bugs Bunny sagen wiirde: Das
ist ein RiesenspaB, da gibt's fir
jeden was. Das Spiel beginnt, die
Biihne freil
Tobias Partetzke

T 2

Bugs Bunny iiberzeugt durch originelle Ideen, ein
faires Gameplay und witzige Animationen.

2
Die fiinf Level sind auf easy’ ruckzuck durchgezockt,

wohingegen thr auf hard’ lnger zu knabbern habt.

| .
[2
Jede Welt biefet a ene Ideen und eine grofle

Detailfiille. Hier und da flackert die Grafik leicht,

I 2-
Mausikalisch wird Euch gehobene Standardkost serviert,
die Slapstick-Soundeffekte regen zum Schmunzeln an.

Modulspeicher: nein
Pabwort: jo

Spieler .............. 1
Level ... 5 Welten & 3 Level
Schwierigheit 2 Stufen/mittel
SGB-Unlerstiitzung . . . .nein
Speicherkopoziit . . .2 MBit
Erhalflich . .Ende November

TOTAL! 11/98
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WAR ZONE

Oh Freude, wird sich mancher Wrestling-Fan nun denken, endlich gibt es

WWF War Zone auch fiir meinen Game Boy! Das war doch auf dem N64

ziemlich gut. Aber wie so oft ist nicht alles Gold, was gléanzt.

-"\'_ — N

ROLEY
HAIVIA

ast vier Jahre muften Game-Boy-
Besitzer auf einen neven WWHF-
Titel warten. Nach WWF Raw
(Testin Tl 1/95, Note: 3) herrschte
erst einmal Stille im Modulschacht
beziglich neuver Wrestling-Soft
ware. noch

Dementsprechend

waren die Erwartungen in WWF
War Zone fir Nintendos Kleinen.
Vergleiche mit der N64-Version
waren versténdlicherweise véllig
abwegig; ein Uberdurchschnitli-
ches Spiel hdatten wir allerdings
schon erwartet. Immerhin birgt der

Ausreichend
grofie Sprites,
viele Kampfer

Name Acclaim seit Jahren fiir Qua-
litat. Doch leider besictigen Aus-
nahmen die Regel. Aber fangen wir
mit den positiven Aspekten an: lhr
dirft Euren Favorifen aus sage
und schreibe 13 OriginaPVWF-
GréBen wahlen. Eine solche Vielfalt
bot vorher kein Wrestling-Spiel fiir
den Game Boy. Jeder verfigt iber
nahezu 40 verschiedene Moves,
wopei Standardaktionen wie das
Erklettern von Ringpfosten oder ein-
faches laufen schon mitgezahlt
sind. Allerdings variieren die Tech-
niken nicht von Wrestler zu Wrest-
ler, was einerseits den Vorteil hat,

Ist das ein siamesischer Zwillings-Wrestler mit
vier Beinen und Armen oder ein Grafikfehler?

daB Ihr weniger einstudieren miift,
und andererseits den Nachteil daP
es kaum einen Unterschied macht,
fir welchen Charakter Inr Euch ent-
scheidet. Wie auch immer, |hr
konnt die Moves im Trainings-
Modus (iben, bevor lhr Euch fiir den
Challenge-, Versus, TogTeam-
oder Cage-Modus enfscheidet.
Dort stellen sich die Schwach-
punkfe heraus. Bei der Steuerung

T N ¢ e

Der Utaker (2) steht allein im Ring, doch von hinten schleicht sich heimlich ein Schatten heran, der sich bei Kollision in einen Gegner verwandelt

Test GB

TOTAL! 11/98

Genre:

Prigelspiel

Hersteller:
Acclaim

Entwickler:

Probe Ent.

Preis:

ca. DM 60

fangt es an: Fir nahezu jede Akfion
reicht nicht ein Knopfdruck, sondern
lhr mUbt zusditzlich eine bestimmte
Richtung driicken. Als ware das
nicht genug, dirft thr zudem noch

ungenaue
Kollisionsabfrage,
umsténdliche Steuerung

friggern, was bei zwei Tasten
gleichzeitig fast nie in der gewollten
Aktion endet. Intuitives Spielen
kénnt Ihr somit vergessen. Hinzu
kommt eine véllig verkorkste Kollisi-
onsabfrage. Oft stehen die Figuren
ineinander. Zudem flackern sie aufs
Heftigste und behalten ihren Geg-
ner nicht im Auge, wenn sie nach
hinten gehen wollen. Dann drehen
sie sich einfach um, was meist dazu
fuhrt, dafd der Gegner zupackt und
einen Move ausfihrt, aus dem |hr
Euch nicht befreien kénnt. Aber das
Schlimmste ist, daB |hr nur allein
spielen dirft — dieses Modul besitzt
nicht einmal eine Link-Option! Laft
ieper die Finger davon, es sei
denn, lhr liebt die WWF iiber alles!

Tobias Parfetzke

Gy |

Das hekfische Herumgedriicke auf den Tasten kann
heutzutage nur noch in geringstem Mafle entziicken.

C— -

Selbst der eingefleischteste WWF-Fan wird das Modul
nach dem ersten Tag ins Regal verbonnen.

Flissiges Serolling und groBe Sprifes stehen heftigen
Flackerorgien und Kontrastarmut gegeniiber.

[sond |7

Die Soundeffekte wurden nicht ganz verhunzt, dafiir
aber die Musik. Immerhin knnt Ihr sie abstellen.

Modulspeicher: nein
Pafiwort: io

SO e 1
ol oo 13 Wrestler
Schwierigkeit 3 Stufen/mittel
SGB-Unterstiitzung .. . .nein
Speicherkupozitit . .16 MBit
Echiilflich ....... im Handel




Genre:

{Puzzle-Jump&Run

| Hersteller:
lInfogrames
Entwickler:

| Bit Managers

Der Cartoon-Kater Sylvester jagt schon seit Ewigkeiten erfolglos den

kleinen Vogel Tweety iiber den Fernsehbildschirm. Infogrames, be-

kannt fir Comic-Umsetzungen, haucht diesen beiden Streithéihnen nun

auch auf Eurem Game Boy Leben ein.

Sylvester&Tweely ist eines der ersten Spiele,
das vom Game Boy Color unterstiitzt wird

orhang auf, hier kommt der
Vdritre Akt. Nach Die Maus und

Ottos Oftifanten — Baby Brunos
Alptraum nutzen die spanischen Ent-
wickler Bit Managers ein weiteres
Mal die gleiche Engine fir ein &hn-
liches Spiel. Diesmal schlipft Ihr
praktisch in die Rolle des Bdse-
wichts Sylvester, der Tweety, dem
Kleinen Vogel der GroBmutter, ans
Federkleid will. Wahrend Tweety
durch seine Flugféhigkeit keine Pro-
bleme hat, das Haus, den Garten
oder auch den Keller zu durchque-
ren, stoft Sy|ve5$er immer wieder
auf Hindernisse. So mu er zum Bei-
spiel Kisten verschieben, um Nao-
gelbretter abzudecken, auf die er
nicht treten darf. Auch das einsam-
meln von Knochen ist wichtig. Vor
einigen Tiren stehen némlich Wao-

chen, die sich durch das Hinwerfen
eines Knochens von ihrer Wachpo-
sition weglocken lassen und somit
den Durchgang freigeben.

Noch mehr Kombinationsgabe er-
fordern jedoch die Rétsel, in denen
lhr zwei Gegensténde miteinander
kombinieren miif, bevor |hr sie ein-
setzen konnt, Ein Kopfkissenbezug
kann beispielsweise mit Federn ge-
fillt, dos Ergebnis dann als Tram-
polin  benutzt werden, um ein
Biicherregal zu Uberspringen. Wer

 \POSTTIN IV

abwechslungsreiche
Ratsel, Cartoon-

Ammosphére

eine Spielzeugratte findet und diese
mit einem Schlissel aufzieht, darf
auf ihr stehend geféhrliche Ab-
schnitte passieren.

Damit |hr wéhrend des Nachden-
kens Uber die Lésungswege auch ja
nicht zur Ruhe kommt und ordentlich
Adrenalin ausschiittet, laufen iber-
all Gestalten rum, die Euch nicht
wohlgesonnen sind. Diese sind zum
Beispiel patrouillierende  Hunde,
der Tasmanische Teufel oder auch

die GroBmutter persénlich, die mit
einem Nudelholz herumfuchtelt und
hinter Euch herlguft.

Zwischendurch findet |hr immer mal
wieder ein Goldfischglas. Habt lhr
vier davon oder auch eines der sel
fenen Herzen in Euren Besitz ge-
bracht, erhaltet |hr ein Extraleben.
Am Ende jedes levels wechselt das
Spiel von seiner isometrischen Per-
spekiive in eine klassische 2D-An-
sicht mit Jump&Run-Charakter. Dort
seht lhr Tweely die ganze Zeit vor
Euch herflattern, wanhrend der Bild-
schirm automatisch wesiterscrollt. In
diesem Abschnitt solltet |hr also die
Beine in die Hand nehmen, dem
fliegenden Wunschfriihstick folgen
und dabei darauf achten, nicht auf
heille Herdplatten, kaputte Strom-
kabel oder sonstige Hindernisse zu
freten. Am Ende kriegt |hr den Vogel
sogar zu fassen, doch bevor er in
Eurem Magen landet, entwischt er
Euch in einer kurzen Zwischense-

\ ANEGATINIA 4

Die isometrische Umgebung
ist etwas
gewdhnungsbedirftig

quenz wieder. Er holt plétzlich
einen riesigen Hammer hervor und
klopft Euch durch die FuBbodendie-
len ocer einer seiner Freunde eilt zu
Hilfe.
Sylvester&Tweely ist ein gelungenes
Spiel fir alle, die sich gerne mit R&+
seln  beschaftigen, welche nicht
ganz einfach aber dennoch zu
knacken sind. Wer sich mit den Ot-
tifanten und dem Spiel zur Sendung
mit der Maus vergnigt hat, kommt
an diesem Titel nicht vorbei.
Frederic Berg

Gameplay
- Schauen, denk
stiirz! agie

» erftnen aus Nintendos

* Modulspeicher:
* Pafiwort

i 5
. Schwierigkelf ....... mittel
| SGB-Unterstiitzung . .. mein
o Speicherkopazitit ..16 MBit
. Erhililich . .Ende November




neXt Level verbindet!

NINTENDO*, SONY PLAYSTATION, SEGA SATURN UND DREAMCAST: ALLE AKTUELLEN
INFORMATIONEN zZU DEN NEXT-GENERATION-KONSOLEN GIBT ES MONATLICH IN NEXT LEVEL.
NEws, PREVIEWS, TESTS, TIPS UND TRICKS SIND FESTER BESTANDTEIL JEDER AUSGABE.
INTERVIEWS MIT PROGRAMMIERERN UND GAME-DESIGNERN, REPORTAGEN UBER AKTUELLE
SPIELEENTWICKLUNGEN UND ARCADE-NEWS VERMITTELN EINEN AUSBLICK AUF DIE
HIGHLIGHTS VON MORGEN - UND DAS ALLES zZU EINEM PREIS VON NUR 5,90 DM.

X-PLAIN

~

VERLAG




TP & TRIGIKS
WANTED

Guf gefrohsticki?

Willkommen auf den Tips&Tricks-Seiten! Diese Seiten werden nicht
nur von uns, sondern auch von Euch mitgestaltet - vorausgesetzt, hr
schickt uns ntzliche Tips zu allen méglichen Nintendo-Spielen an
die untensiehende Adresse. Ob Game Boy, NES, SuperNES,
Virtual Boy oder Nintendo®™ — wir kénnen alles gebrauchen, was
in diese Rubrik paBt. Dazu gehdren z. B. PaBworter, Cheats,
levelcodes, Special-Moves oder Komplettlésungen von um-
fangreichen Spielen. Einsendungen in digitaler Form, also auf Dis-

» NINTENDO 64 ¢

kette, waren uns bei Beitrdgen mit grofem AusmaB am liebsten, Cruis’'n World
aber |hr kénnt natiirlich ebenso gut einen ganz normalen Brief Upgrade im Championship-
abschicken oder uns faxen. Bitte beachtet dabei, daf Eure Tips Modiis
leserlich sein sollten, damit wir sie abdrucken kénnen. Wenn Bendfigte Punkle  Upgrade
lhr Karten zeichnet, dann bitte nicht mit Bleistift, sondern mit 8 P P9 leval 2
Kuli oder Filzstift und auf unlinierterm Papier, sonst kénnen sie e
nicht gescannt werden. VergeBt nicht, Eure Adresse auch im 20 Paint Modus
Brief anzugeben! Fir Eure Mihen sollt Ihr natirlich 100 Power Level 3 New York 2:11
oelohnt werden, deshalb verlosen wir jeden Monat unter 150 Paint Modus 2 England 1:46
allen vercffentlichten Einsendungen drei halbjghrige TO- 500 Power level 4 France 216
TALl-Freiabos. Auch Einsender von Helpline-Antwaorten 1500 Power level 5 Kenya 2:06
werden beriicksichtigt! elojo/e) Speed Demon China 1:14

Australia 1:49Q

An dieser Stelle noch ein Mexico 1:46

kleiner Hinweis: Denkt bitte daran, dafl JOPO_H 2:48
wir keinerlei Tips&Tricks zu indizierten bzw. Russia 1:58

Da die Zeiten teilweise sehr knapp
bemessen sind, empfiehlt es sich,
die verbesserten Fahrzeuge aus
dem ChampionshipModus zu ver-

beschlagnahmten Spielen verdffentlichen kénnen.
Und noch etwas: Falls ein Trick mal nicht gleich
funktionieren sollte, gebt nicht sofort aufl Manchmal
missen Tastenkombinationen sehr schnell und

moglichst flissig eingegeben werden. Sollte wenden.
gar nichts klappen, dann schreibt bitte
e Helplinel
ans/nseis HiE Dife: Versteckte Fahrzeuge Forsaken

Im Practice-Modus miiBt Ihr fol-
gende Zeiten schlagen, damit je-
weils ein neves Fahrzeug zur Ver-
figung steht:

Strecke Zeit
Germany 2:27
Egypt 1:07
Hawaii 3:47
Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkiirzel: . .
2,7, ,%,¥%,¢,4« x (firdas SteuerEreuz und den Analogstick) BGI‘I[O‘KGZOOIE

A, B, X, Y, Z, LundR (fir die L- und R-Buttons), Start, Select
Ct,C», C¥, Ce (fir die C-Buttons auf dem Né4-Pad)

Diverse Cheats

Fur die folgenden Cheats mit Ihr nicht zuvor die Puzzles von Botiles
l6sen. Begebt Euch einfach zur Sandburg im Treasure Trove Cove und
stampft vor jedem Code das Wort ,CHEAT” ein! Ihr solltet eine Kuh
horen. Gebt nun eins der folgenden Waérter ein:

X-plain Verlag
TOTAL! Tips&Tricks

Friedensallee 41 Code Wirkung
22765 Hamburg BANJOBEGSFORPLENTYOFEGGS unendlich Eier
LOTSOFGOESWITHMANYBANJOS unendlich Leben
DONTBEADUMBOGOSEEMUMBO 99 Mumbo-Schadel
Die Gew;““?" dieser Ausgul?e heiBen: (funkfioniert nur, wenn Ihr Euch noch nicht verwandelt habt)
HN"‘"“EK‘?“-""'"“"‘:'; Trier NOWYOUCANFLYHIGHINTHESKY unendlich rote Federn
e o . GIVETHEBEARLOTSOFAIR unendlich Luft unter
i Ide Dich undalrt:;;‘u:nzggt:‘i:e Adresse wissen!) Wasser
s ANENERGYBARTOGETYOUFAR acht Energiepunkie
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain AGOLDENGLOWTOPROTECTBANJO unendlich QOIdene Fe-
Verlages und deren Angehérige diidfen nicht teilnehmen. dern

Denkt daran, vor jeden Code das Wort ,CHEAT” zu setzen!

T TYIIRERC) ora: 11/55



Unverwundbarkeit
Gebt im Titelbildschirm die To-
stenkombination A, Z, Z, 4, =,
Ce=, Ce, C¥ ein! Fortan werdet
lhr keine Probleme mehr mit den
Widersachern haben.

Hannes Kitzmann, Erlangen

Iggy’s Reckin Balls
Diverse Cheats

Um die Cheats zu aktivieren, mift
lhr zuerst im Titelbildschirm den Z-
und den R-Button gleichzeitig
driicken, damit ein Texifenster er-
scheint. In dieses kénnen folgende
Cheats eingegeben werden:

happyheads Alle geheimen Cher
raktere

Alle Welten

theuniverse

jumparound

swopshop

rolfharris

toomuchpie
microballs
2roktoo
iceprincess

gooeygoogoo
bomberball

1 hitwonder
toomuchfun
imallout
nonstop
nogoodie

2times

shootshot

ohmy

levelselect (im Pau-
senmodus)
Charaktere mit ver-
tauschten Frisuren,
Brillen ect.
Bleistiftzeichnungs-
Modus

Dicke Balle

Kleine Bdalle
leuchtende Bdlle
Alle Oberflachen
sind vereist

Alle Oberflachen
sind verschleimt
Nur Bomben als
Power Ups

Ein Treffer totet
Verriickte Physik
Keine Power Ups
Dauverhaft Turbo
Bomben stait Power
Ups

Doppelte Turboléin-
ge

Alle blaven Ge-
schosse fur Power
Ups

Komische Partikel
effekte

Madden NFL 99
(NTSC)

Bonusteams

Gebt im Code-Bildschirm ei-
nen der folgenden Codes ein,
um das entsprechende Team
anwahlen zu kénnen:

Team

NFC Pro Bow!

AFC Pro Bowl
All-Madden

AllTime Stat Leaders
60s Greats

/Os Greats

80s Greatls

Q0s Greats

All-Time Greats

7 5th Anniversary Team
NFL Equipment Team
1999 Cleveland Browns
EA Sports

Tiburon

Code
BESTNFC
AFCBEST
BOOM

IMTHEMAN
PEACELOVE
BELLBOT TOMS
SPRBWLS HUFL
HEREANDNOW
TURKEYLEG
THROWBACK
GEARGUYS
WELCOME BACK
INTHEGAME
HAM MERHEAD

gobaby Volle Turbos
Nadine Geldmacher, Trier

Verstecktes Stadion

Gebt ,OURHOUSE" im Code-Bild-
schirm ein, um im Tiburon-Stadion
zu spielen!

Mission: Impossible
(NTSC)

Diverse Cheats

Da es viele Anfragen beziiglich
ader Cheats in Ausgabe 9/98 gab,
wollen wir an dieser Stelle noch ein-
mal ausfiihrich erkléren, was zu tun
ist: Begebt Euch vom Titelbildschirm
Uber die Spielstand-Auswahl und
die Schwierigkeitsgrad-Einstellung
bis zu dem Menij, in dem lhr die

A e RS DS )

verschiedenen Missionen aus-
wahlen konnt (Sie sind von oben
nach unten aufgelistet]! Ohne dort
etwas zu bestatigen, gebt lhr die
folgenden Codes ein:

Mini-Raketenwerfer
R L, Ce Cmp, C¥

Pistole mit Schalldampfer
Ce, [LC» Ce Co

Omm-Pistole

R,LC¥, C4,Ce

Der Code fiir die Uz stellte sich als
falsch heraus, alle anderen sind
richtig. Gepruft wurden die Tricks

K gﬁartf&@

mit der NTSC-Version, also der
amerikanischen. Sie funktionieren
nicht mit der PAL-Version! Falls lhr
die richtigen Tastenkombinationen
wibt, schreibt uns bitte!

NFL Blitz (NTSC)

Versteckte Spieler

Wahlt die ,Enter Name For Re-
cord Keeping“-Option und gebt
einen der folgenden Spielernamen
und PIN-Nummern ein! Bei kor-
rekier Eingabe hért Ihr ein Lights
out, baby"l.

S YARD RUN

Name PIN Spieler
BRAIN 1111  Brain
CARLTN 1111 Kopfloser
Herr
DANIEL 0604 Dan Thomp-
son
FORDEN 1111 Dan Forden
GENTIL 1111 Jim Gentile
JAPPLE 6660  Jeff Johnson
JASON 3141 Jason Skiles
JENIFR 3333 Jennifer He-
drick
LUIS 3333 Luis Mangu-
bat
MIKE 3333 Mike Lynch
RAIDEN 3691 Raiden
ROOT 6000  John Root
SAL 0201 Sal Divita
SHINOK 8337 Shinnok
SKULL 1711 Skull
TURMEL 0322 Mark Turmell
Cheat-Modus

Driickt die Turbo-, Sprung-, und
Pass-Tasten {Z, B und A, um die
Symbole unter den Helmen im Ver
sus-Bildschirm (direkt vor Spielbe-
ginn) zu veréndern! Die Ziffern in
der folgenden Liste zeigen an, wie
oft Ihr jeden Knopt in der oben
genannten Reihenfolge driicken

TOTAL! 11/98 W



mift. Danach driickt Ihr die do-
hinter stfehende Richtung auf dem
Analogstick oder dem Steuerkreuz,
um den Code zu aktfivieren. Bei-
spiel: Um 1-2-3, <= einzugeben,
driickt lhr nacheinander einmal Tur-

bo, zweimal Sprung, dreimal Pass
und Links.

S T
1 YARD RUN

HLD DOWS AND 48

Effek Code
SuperfieldGoals  1-2-3, <=
Starke Blocker 3-1-2, «
Schnelle Passe 2-50, @
Stadion ausschalten 500, <=
Spate Hits 010, ¢
Riesenkopfe 040, ¢
Keine First Downs ~ 2-1-0, ¢
Keine Interceptions  3-4-4, 4
Kein Punting 1-5-1, ¢
Unendlich Turbo 514, 4
Super Blitzing 045, ¢
Starke Teamkollegen 2-3-3, ¢
Starke Defense 4-2-1, 4
Nebel 0-30, ¥
Dichter Nebel 041,
Grofbe Pille 0-50, »
Kleine Spieler 310, »
Grofle Spieler 1-4-1, =»
Grobe Képfe 203, »
Keine Kopfe 321, &
Sonnenschein 2-1-2, 4=
Schnee 525 %
Regen 555, »
Starke Offense 312, ¢
Kopfloses Team 1-2-3, »
Nacht 2-2-2, »
Schneller Turbo 0-3-2, «=
Unsichtbarkeit 4-3-3, 4
NHL Breakaway 98
(NTSC)

Fahigkeiten verbessern

Im Create-Player-Meni kénnt thr
auch 99er Fahigkeiten statt 7 5er er-
zeugen. Dazu mibt Ihr lediglich
den Namen Adam Custer einge-

ben, schon fillen sich alle Balken
bis 99. Danach kénnt lhr einen ei-
genen Namen eingeben.

Mit diesem Trick lassen sich im
Season-Modus bei den Draft Pros-
pects mit den 30 Bonuspunkien
sogar 100er Spieler erstellen.

WWF Warzone

Als Trainer spielen

Um mit dem Trainer zu kémpfen,
geht Ihr in den Trainingsraum und
wahlt irgendeinen Move an. Eine
Nachricht zeigt an, daf der Trai-
ner nun zur Verfiigung steht.

Taumelnde Wrestler

Haltet im Custom- oder Biographie-
Modus L oder R gedriickt, um den
Wirestler zu drehen, bis er taumelt!

Als Sue spielen
Gewinnt die WWF Challenge
(Schwierigkeitsgrad egal) mit Owen
oder Bret Hart!

Als Pamela spielen
Gewinnt den WWF-Titel mit Sue,
um mit Pamela (Mitarbeiterin von
lguana) zu spielen!

Zufalliger Wrestler
Haltet im Charakterauswahk-Screen
4 gedriicki und driickt Block dazu!

Gegner verspotten
Drisckt wahrend des Kampfes A +
Ce= oder alternafivB + C ¥ |

_shoriies o SLMREE

Zusatzliche Kostime
Haltet im Charakterauswahl-Screen
alle vier CButtons und A gedriickt!

Grof3e Kopfe
Gewinnt die WWF Challenge

(Schwierigkeitsgrad egal) mit dem
British Bulldog oder The Rock!

Aufstof3- und Darmwind-

Modus

Gewinnt die WWEF Challenge
(Schwierigkeitsgrad egal) mit Mosh
oder Thrasher!

Ego-Modus

Gewinnt die WWEF Challenge
(Schwierigkeitsgrad egal) mit
Ahmed Johnson!

Versteckte Charaktere

Gewinnt die VWWF Challenge auf
Normal’ mit Mankind, um Cactus
Jack und Dude love freizuspielen!

Extra-Goldust-Kostime
Gewinnt die VWWWF Challenge auf
Normal’ mit Goldust!

Extra-Stone-Cold-Kostiime

Gewinnt die VWWWF Challenge auf
Hard" mit Stone Cold Steve Austin!

Weibliche Wrestler

Gewinnt die WWF Challenge
(Schwierigkeitsgrad egal) mit Triple
H oder Shawn Michaels, um weib-
liche Spieler erstellen zu kénnen!

Blocken abschalten

Gewinnt die WWF Challenge
(Schwierigkeitsgrad egal) mit Faa-
rooq oder Ken Shamrock!

Klapperschlange
Gewinnt die WWEF Challenge

(Schwierigkeitsgrad egal) mit ei-
nem selbstkreierten Whrestler, der
nur 40 der 50 Punkte hat, um einen
geheimen Stone Cold zu akiivieren!

Fata Morgana

Gewinnt die WWEF Challenge
(Schwierigkeitsgrad egal] mit ir
gendeinem Kampfer, um die Schat
ten in farbige Spiegelungen zu én-
dern!

Alle Balken aus

Gewinnt die WWF Challenge
(Schwierigkeitsgrad egal) mit dem
Undertaker!

Neue Kleidungsstiicke
Gewinnt die WWHF Challenge
(Schwierigkeitsgrad egal) mit Kane!

Unterstitzung rufen

Triple H « > / Ce =»
Thrasher « = / Ce ¥
Bret Hart B / Ce @
Mankind « = / Ce 4
Mosh « = /7 C¥, ¥
Ahmed

Johnson « = 7 C¥ 4
Undertaker <, =, 7Z C¥§ =
OwenHart <, = 7 C¥, @
The Rock =, = Z A =»
Steve Austin <=, = 7 A 4
British

Bulldog - » /A @
Ken

Shamrock <, = Z A m
Coldust « = /B =

Shawn

Michaels <= = 7 B <=
Faarooq « = /B ¢
Kane « » /B ¥
Achtung! Wenn |hr wirklich nach
Unterstitzung ruft, werdet |hr dis-
qualifiziert und verliert das Spiel.



Hallo, Action-Rep IaY-chs!
Die auf dieser Seite abgedruckten Parameter

bindung mit dem Action-Replay (Version 1
oder mit dem Game Buster fiir das N6é4. Die UK-Codes funktionieren
mit der englischen Version des Game Busters, die US-Codes mit der
amerikanischen. In seltenen Féllen kann es vorkommen, dald UK-
Codes nicht mit den deutschen Spielen kompatibel sind. VWer daheim
Codes herausgefunden hat, der meldet sich bitte schriftlich bei uns. Noch
ein kleiner Hinweis: Die Parameter fir das ARP | und das ARP Il sind
extra gekennzeichnet, demnach gelten alle anderen ARP-Codes
autornatisch fiir das ARP Il. Unsere Adresse lautet:

nktionieren nur in Ver

, 2 oder 3 fir das SuperNES)

X-plain Verlag
TOTAL! ARP-Codes
Friedensallee 41
22765 Hamburg

» NINTENDOG6 A4

UK-Codes
Mystical Ninja Starring
Goemon
8015 D2E7 0028 unendlich
Energie
8015 D2EF OOOA unendlich
leben
8015 D2EA 0010 unendlich Ryo
8015 D3BF 0002 Kettenpfeife
8015 D3DF 0001 Flammen-
medaille
8015 D3A3 0001 Ebisumaru
8015 D3CO 0001 Sagehammer
8015 D3A4 0001 Sasuke
8015 D3C4 0001 Firecracker-
Bomben
8015 D3D4 0001 Kunai of Se-
vere Cold
8015 D3AB 0001 Yae
8015 D3CB 0001 Bazooka
8015 D3DB 0001 Flate
8015 D3FB 0001 Meerjungfrau-
Magie
Sudden-m-
pactMagie
Mini-Ebisu-
maru-Magie

8015 D3EC 0001

8015 D3F2 0001

8015 D3F4 0001 FlugMagie
8015 D2F7 0001 Sombrero
8015 D2F7 0002 Metallhelm
801 5 D2F7 0003 Goldhelm
015 D402 0001 braunes ltem
015 D40F 0001 braunes
rundes ltem
8015 D412 0001 Goldschiissel
8015D417 0001 blaue Wurst
8015 D41B 0001 rosa ltem
8015 D41C 0001 goldenes ltem
8015 D422 0001 blaues ltem

Top Gear Rally

8032 690D OOFF Extrawagen
8032 690C OOFF lustige
Wagen
Extrasirecke

8032 690F OOFF

8032 685F 0064 Punkte fiir
level 1
8032 6861 0064 Punkte fiir
level 2
8032 6863 0064 Punkie fir
level 3
80326865 0064 Punkte fir
level 4
8032 6867 0064 Punkie fiir
level 5
8032 6869 0064 Punke fiir
level 6

WCW vs. NWO:

World Tour

800F 171F OOFF  unendlich Zeit

800F 0831 0064 volle SpiritAn-
zeige Spieler |

800F 0831 0000 leere SpiritAn-

zeige Spieler |
800F OBD1 0064 volle SpiritAn-

zeige Spieler 2
8OOF OBD1 0000 leere SpiritAn-
zeige Spieler 2
800F OF71 0064 volle SpiritAn-
zeige Spieler 3
800F OF71 0000 leere SpiritAn-
zeige Spieler 3
800F 1311 0064 volle SpiritAn-
zeige Spieler 4
800F 1311 0000 leere SpiritAn-
zeige Spieler 4
800F 16F4 0014 kein
Auszéhlen
8006 06DS5 OOFF  versteckte
Charaktere

800F 1C50 0000+

800F 1C51 0000+

800F 1C52 0000 Aluschlager
Spieler 1

800F 1C50 0001+

800F 1C51 0001+

800F 1C52 0000 Baseballschlg-
ger Spieler 1

80OF 1C50 0002+

800F 1C51 0002+

800F 1C52 0000 Stuhl Spieler 1

80OF 1C50 0003+

80OF 1C51 0003+

800F 1C52 0000 Tisch Spieler 1

800F 1C70 0000+

80OF 1C71 0000+

800F 1C72 0000 Aluschlager
Spieler 2

800F 1C70 0001+

800F 1C/1 0001+

800F 1C72 0001 Baseballschid-
ger Spieler 2

800F 1C/0 0002+

800F 1C71 0002+

800F 1C72 0001 Stuhl Spieler 2

800F 1C70 0003+

800F 1C71 0003+

800F 1C72 0001 Tisch Spiefer 2

800F 1C20 0000+

800F 1C91 0000+

800F 1C92 0002 Aluschlager
Spieler 3

800F 1C%20 0001+

80OF 1C91 0001+

800F 1C92 0002 Baseballschla-
ger Spieler 3

800F ?CQO 0002+

80OF 1C91 0002+

800F 1(:92 0002 Stuhl Spieler 3

800F 1C20 0003+

800F 1C91 0003+

800F 1C92 0002 Tisch Spieler 3

800F 1CBO 0000+

800F 1CB1 0001+

800F 1CB2 0003 Aluschlager
Spieler 4

800F 1CBO 0001+

800F 1CB1 0001+

800F 1CB2 0003 Baseballschia-
ger Spieler 4

800F 1CBO 0002+

800F 1CB1 0002+

800F 1CB2 0003 Stuhl Spieler 4

800F 1CBO 0003+

800F 1CB1 0003+

800F 1CB2 0003 Tisch Spieler 4

TOTAL! 11/98



Frogen

James Bond 007

(Game Boy)

David Jelidi hat sich den kleinen
Import-Agenten’ zugelegt (Test in
Ausgabe 8/98, Note 2). Doch
schon im zweiten Level ist es mit der
Uberlegenheit des Spions vorbei,

ein Problem halt den gewandten
Bond auf. Die Hahle im zweiten Le-
vel kann erreicht werden, wenn
lhr die Graser mit der Machete
zerschlagt. Um in die Hohle zu
gelangen, benstigt lhr jedoch die
Ollampe, die sich auf dem Hof
der Kneipe befindet. Die Frage ist
nun, wie lhr bzw. unser Held James
auf den Hof kommen kénnt, ohne
den Alarm jedesmal auszulésen.
Wer kennt den Trick?
Eine weitere schwierige Stelle fir
David ist das Zusammentreffen mit
Q kurz nach der ersten Mission in
China. Oberhalb von Q beim Ra-
ketensessel driickt Ihr zweimal A,
woraufhin der Raketenantrieb ge-
ziindet wird und der Sessel einen
Geheimraum freilegt. In die-
sem Raum bekommt Ihr
eine Murmel. Doch
was kann man damit
anfangen, fragt Do-
vid. Auferdem inter-
essiert er sich fur
Cheats zu diesem
neven GB-Spiel. (Be-
achtet bitte, dafl wir
schon diverse Tips &
Tricks in Ausgabe
10/98 versftentlicht ha-
ben und somit nur fri-
sche Cheats’ David
weiterhelfen kénnen|
Andreas Piend| aus
Ranggen in Oster-

reich héngt im level , Marrakesch”
fest. Gefunden hat er bislang den
Hotel Room Key, den Presidential
Key und die Perle. Wo genau sich
die Stelle befindet, an der er nicht
weiterkommt, hat er uns nicht ver-
raten, deshalb wére eine mog-
lichst komplette Beschreibung des
levels am sinnvollsten. Wer wagt
sich an diese Aufgabe und ge-
winnt dadurch eventuell eines der
drei sechsmonatigen Freiabos?!

The Legend of Zelda
(NES)

Mike Eschenréder aus Quedlin-
burg ist stolzer Besitzer eines Nin-
tendo Entertainment System. Ja,
Nintendos 80erjahreKonsole, hau-

fig auch als Schuhkarton bezeich-
net, lebt im Schatten der méchtigen
32- und 64-BitGerdte weiter. Mike
méchte gerne wissen, wie er den
siebten Llevel befreten kann und
wo sich dieser eigentlich befindet.

fx 1680 1ve

Zelda Il - The Adventure
of Link (NES)

Mike Eschenrdder scheint ein ech-
ter Llink-Fan zu sein, denn dies ist be-
reits die zweite Anfrage zu einem
NES-Zelda. Links legenddre Aben-
teuer aus der Frithzeit der Konsolen
begeistern nach wie vor, In diesem
Nachfolger sucht Mike den magr-
schen Schliissel. Wer ist so lieb
und verrat ihm, woher er das ma-
gische Teil bekommen kann?

e lpline s SENEIRE

Jomed Bond 00T The Legen] of Zeldo  Zelds 11 = The Adventare of Link Zeldo 111 — A Link +o +he Podt

LESER HELFEN LESERN
Seit der Ausgabe 7/93 ist die Helpline fester Bestandteil der TOTAL! Der Sinn
und Zweck dieser Rubrik innerhalb der Tips & Tricks ist, Fuch Hilfestellung bei
Problemen mit Euren Spielen zu leisten.

WAS MUSS (CH TUN7

Habt Ihr Probleme an einer bestimmten Stelle eines Spiels, sucht Ihr Levelcodes
oder Cheats? Dann schreibt uns Eure Fragen in einem Brief oder auf einer
Postkarte, und wir werden versuchen, sofort die richtige Antwort abzudrucken.
Ansonsten warten wir auf die Antwort eines Lesers, die dann in einer der
kommenden TOTAL!-Ausgaben verdffentlicht wird. Die Adresse lautet:

X-plain Verlag, TOTAL! Helpline,
Friedensallee 41, 22765 Hamburg

DIE SPIELRPECELN.

Es ist sehr wichtig, daf Ihr Euren Namen auch im Brief angebt und den
genaven Titel des Spiels sowie das dazugehdrige System (Konsole) notiert. Bitte
vergeft nicht, diese Angaben ebenfalls mitzuliefern, wenn Ihr eine Antwort auf
eine Frage habt. Falls Eure Einsendung nicht sofort in der aktuellen TOTAL!
abgedruckt wird, so macht Euch keine Sorgen, die Bearheitung der zahlreichen
Luschriften kann etwas Zeit in Anspruch nehmen. Allemal ist Euch der Dank der
Hilfesuchenden gewil, wenn Ihr Eure Tips zu den Problemen einschickt.

ACHTUNG/

Wir kdnnen leider keine frankierten Riickumschlige beriicksichtigen. Auch
Antworten aus der Redakfion per Fax wiirden die uns zur Verfiigung stehende
Zeit zu sehr beanspruchen. Wir bitten um Verstiindnis, bitte schreibt nur Briefe
oder Postkarten!

Zelda lll - A Link to the
Past (SNES)

René Reimers hat folgende Fragen
zum SNES-Oldie:

1. Wo und wie bekommt man den
goldenen Krafthandschuh?

2. Wo und wie erhdlt man den
Hommer, den Enterhaken und den
Feuerstab?

3. Gibt es noch einen anderen
Weg zum Brillenfelsen als den
Uber die kaputte Briicke?

Jens Schafranski aus Schwerin sucht

den Byra Stab. Wo findet er das
begehrte Teil2




Alien 3

Artworeen

Alien 3 (Game Boy)

Christian Priinte, Ausgabe 6/98:
Ja, Christian, wir haben Dich nicht
vergessen. Es ist nun zwar schon
eine ganze Weile her, doch viel
leicht hilft Dir und anderen lesern
der folgende Tip von Axel Wernitz
aus Blankenfelde frotzdem weiter.
Es ging um den Flammenwerfer,
der sich nicht finden lieB. Dies liegt
daran, daf lhr zundchst die weifde
und die schwarze Karte gefunden

naben mifBt. lhr solltet nun den
Raum mit dem groflen Schrotfthau-
fen in der Mitte aufsuchen (nicht der
Platz, an dem das Roumschiff und
Bishops Uberreste liegen!). Dort
findet Ihr neben dem Schweif3bren-
ner auch noch Benzin fiir den Flam-
menwerter, ein Maschinengewehr
und zwei Magazine. Mit dem
SchweilBbrenner laBt sich die obe-
re Tur &ffnen, hinter der sich die Luft
druckpistole und auch der Flam-
menwerfer verbergen.

Chrono Trigger (SNES)
Christopher Loy, Ausgabe 10/98:
Per EMail kam von Martin Lingnau
(12) folgende Antwort zur ersten
Frage: Auf dem Jahrmarkt bei der
Maschine von lucca am rechten
Podest befindet sich ein griiner
leuchtender Punki. Wenn Ihr ihn
berthrt, wird Eure Party direkt zu lor
vos gebeamt.

Chrono Trisser

Donkey kKong Conntry

Donkey Kong Country
(SNES)

Nicolas Lischer, Ausgabe 7/98:
Markus Weiskirchner {15) beant-
wortet die Fragen von Nicolas.

1. Ein Ausrufezeichen fehlte noch.
Den Eingang zum finften Bonus-
raum findet lhr, wenn |hr Gber den
letzten Manky Kong springt und
wartet, bis er ein FaP nach Euch
wirft. Dieses Faf sprengt kurz vor
dem Ziel den Eingang frei.

2. Kurz nach dem Sternenfol} ge-
langt |hr zu einem Graben. Laft
Euch an dieser Steller herunterfallen,
um anschlieBend mit Rambi auf
die Suche gehen zu kénnen!

3. Gleich zu Beginn, wenn lhr auf
die erste Plattform springt, laft lhr
Euch bei der ersten Biegung unfer
den Bananen herabfallen.

-~
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Donkey Kong Country 2 -
Diddy’s Kong Quest
(SNES)

Christopher Hauke, Ausgabe
8/98:

Von Mario Puljic kommen folgende
Antworten:

1. Eine einfache Rolle [macht man
mit dem Y-Button) setzt die Sta-
chelschweine aufer Gefecht.

2. Die unterschiedlichen Farben
der Kabooms haben folgende Be-
deutung:

Farbe Auswirkung
Griin kein Effekt
Gelb Verlust einer
Bananenstaude
Rot Explosion
Schwarz Lebensverlust

3. Den Kremling Kackle findet man
in der Welt ,Duster Schlucht” im le-
vel ,Spuk-Halle”.

Final Fantasy Il (SNES)
Simon Schénfeld, Ausgabe 9/98:
Von Angelika Hase aus Berlin ko-
men die folgenden Antworten zu
Simons Fragen, woftr wir uns recht
herzlich bedanken, da sich Ange-
lika viel Mihe mit der Beantwortung
gemacht hat.

e

DKC 2 — Diddy's kony Gwest

Finol Fontosy 111

1. Shadow konnt thr nicht mehr
bekommen, wenn lhr nicht auf der
fliegenden Insel auf thn wartet. Er
ist dann fir den letzten Teil des
Spiels verloren.

2. In das Ancient Castle gelangt hr,
wenn lhr mit dem Luftschiff bis zum
Figaro Castle fliegt. Geht dann die
linke Treppe vom Eingang herunter!
Ein Mann wird Euch frogen, ob lhr
nach Kohlingen wollt. Antwortet mit
jal Nach einer Weile werdet lhr ge-
fragt, ob lhr weiterreisen oder lieber
anhalten wollt. Entscheidet Euch
firs Anhalten! AnschlieBend geht
lhr die Treppe wieder hoch und
dann die rechte Treppe hinunter
(Basement 1]. In der unteren rechten
Ecke befindet sich der Eingang
zum Ancient Castle.

3. Cyan bekommt thr, wenn lhr
mit dem Luftschiff nach Miranda
fliegt und mit einem Mdadchen
sprecht, das die vielen Blumen-
stréuPe von ihrem Freund erhalten
hat. Folgt dann der weifden Taube
nach Zozo. Dort trefft thr einen
Mann, der Euch einen Schlissel
(RustRid) fiir die AuBBentiir vom Café
gibt. Geht die AuBentreppe hoch
und &ffnet die Turl So gelangt hr ins
Mt. Zozo, wo sich Cyan aufhélt.

4. und 7. Das Uhrenratsel in Zozo
1ot thr, wenn |hr die korrekte Zeit
einhaltet: 6 Stunden, 10 Minuten
und 50 Sekunden. Anschlieffend
Sffnet sich eine Geheimtir, hinter
der lhr die Chainsaw findet.

5. An der fressenden Truhe in Ebot's
Rock kommt Ihr vorbei, wenn lhr mit
dem Luftschiff zum Cave Ebot's

P
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Heft-Shop

TOTAL! 9/96

Specials: Super Mario 64 (Teil 2),
PilotWings 64 (Teil 1), Turok-Interview,
Donkey-Kong-Biographie (Teil 1)
SNES-Tests: Olympic Summer Games,
Aciraiser

GB-Tests: GB-Classic-Reihe
Tips&Tricks: S. M. RPG (Teil 2)
Poster: Mega Man

TOTAL! 10/96

Specials: Super Mario 64

(Teil 3), PilotWings 64 (Teil 2), Virtual
Boy-Reportage, Donkey-Kong-Biographie
(Teil 2), FX-Spiele, Lufia Il (Teil 1)
SNES-Tests: Lufia & The Foriress of
Doom, Super R-Type

GB-Tests: Sword of Hope Il

Poster: Super Mario 64

TOTAL! 12/96

Specials: Super Mario 64 (Teil 5], Wave
Race 64 (Teil 2) + Sammelkarte
SNES-Tests: DKC 3, Worms
GB-Tests: Donkey Kong Land 2
Tips&Tricks: T&T-Register, Secrei of
Mana 2 (Teil 1)

Poster: Secret 0. M. 1 + Sommeskarts

TOTAL! 1/97

Specials: Super Mario 64 (Teil 6),
Shoshinkai ‘96 Messe-News, Wayr= &.s
3D Hockey

SNES-Tests: Terranigma, Stree’ =2 ter
Alpha 2, Winter Gold

Tips&Tricks: GB-T&T-Register
Autogrammkarte: Shigery Miyamoto
Poster: Marvel Super Herces

TOTAL! 2/97

Spedials: Super Mario 64 (Teil 7), Mario
Kart 64 (Teil 1), Star Wars: Shadows of
the Empire; Jahresriickblick ‘96
SNES-Tests: Lufia, Sim City 2000
GB-Tests: Pacahontas

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 1), Suger
Mario 64

Poster: Mario Kari 64

TOTAL! 4/97

Specials: Nintendo* — Die kammenden

N64-Tests: King of Pro Baseball, Wave
Roce 64

SNES-Tests: The Lost Vikings !}
GB-Tests: Mole Mania

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 3)

Poster: Blast Corps

TOTAL! 5/97

Spedials: Akte N — Nintendos SNES-
Projekte, FuBiball-Vergleichstest:
International SS 64 versus FIFA 64
SNES-Tests: Tim — Der Sonnentempel
GB-Tests: Wave Race

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 4)

Poster: Star Wars: Shadows o. . Empire

Im Hefi-Shop konnt Ihr TOTAL!-Ausgaben nachbestellen.
Fullk dazu einfach den Coupon aus und schickt ihn an
unfenstehende Adresse!

TOTAL! 6/97

Specials: Jubildum — 4 Johre TOTAL!,
DigiPen, die Programmierer-Uni
No64-Tests: Mario Kart 64
Game-Boy-Tests: Game&Watch
Gallery

Tips&Tricks: Turok-Levelkarten (Teil 3)
TOTAL!-Aufkleber

Poster: Mario Kart 64

TOTAL! 7/97

Specials: Anime und Moaga (Coptain
Future), Jopan-RPGs, HES-Repori (Teil 1),
extreme-G

N64-Tests: NBA Heng Time, Wayne
Gratzky's 3D Hockey

SNES-Tests: Mohowk & H. Jack

T&T: War Gods, Turok — Levelkarten, Teil 4
Poster; exireme-6

TOTAL! 8/97
Spedials: E3-Messe-Report von Banis &

Kazooie bis Zelde 64 exklusive Infos

iber Turok Z, Repariage: PAL-/NTSC-
Umsefzungen

N64-Tests: Blast (orps
SNES-Tests: Willioms Arcade

T&Ts Star Wors: Shadows of the Empire
Poster: 2070 & Kozooie

TOTAL! 9/97

Spedials: Reanspiele: exireme G,

Fi Paiz Position 64, Multi-Racing
Championship, SNES-RPGs; Dragen Quest
I}, Final Fantasy V, Tamagotchi-Report
N64-Tests: Dark Rifi, Hexen 64
SNES-Tests: Lucky Luke

GB-Tests: Lucky Luke, Tim —

Der Sonnentempel

Poster: LylatWars

TOTAL! 10/97

Specials: Grofle Reportage: Rollenspiele
fur N64 und 640D (Mother 3, Quest 64,
Zelda 64)

N64-News: Diddy Kong Racing
N64-Tests: F1 Pole Position 64, frisch
indiziertes Spiel. LylafWars

GB-Tests: Tetris Plus

Tips&Tricks: frisch indiziertes Spiel,
h‘.‘i;-,- l-,l'.|;E ’!.ﬂf_'"fj ?

Poster: Bomberman 64

TOTAL! 11/97

Spedials: Wir iiber uns, Space Station
Silican Valley, Earthworm fim 3D,
Game&Waich-Story

N64-News: Body Harvest Castlevania
3D. Zelda 64

N&4-Tests: exreme-G._ Mace — The
Dark Age, Top Gear Rally
SNES-Tests: Harvest Moon

T&T: LylaiWars, Mischief Makers
Poster: San Francisco Rush

TOTAL! 12/97

Specials: Anime&Manga, Final-Fantasy-
Report (NES), Kauftips — Soft- und
Hardware, Soundreport

News: Nintendo Space World ‘97
N64-Tests: DKR, San Francisco Rush,
Football-Vergleichstest

SNES-Tests: Arkanoid

GB-Tests: Donkey Kong Land 3
Tips&Tricks: Nintendo*'Special (frisch
indiziertes Spiel)

Poster: Automobili Lamborghini

TOTAL! 1/98

Specials: Grofer Jupan-Messeberich,
Sailor-Moon-Sgiele, Rare-Reporioge
Jahresriickblick 97

N64-Tests: AeroFighters Assault
GB-Tests: Bust-A-Move, Game&Watch
Gallery, Turok

T&Y: frisch indiziertes Spiel, Diddy Kong
Rading, extreme-6, Mischief Mokers,
Madden Football

Extra: zwsi Stundenpldas

TOTAL! 2/98
Spediais: Interview mif Shigeru
Miyamato, Interview mit den Rare-
Entwicklemn

N64-Tests: Dual Heraes FIFA 68
Srowbaare Kids, Tetrisphers, V(W vs.
NWO: Warid Tour

GB-Tests: FIFY %8/ Losi World
T&T: Bomberman 64, DKR,

San Francisco R, Tep Ganr Relly
Poster: Fighters Destiny

TOTAL! 3/98

Specials: No4-Importreportage
N64-Tests: Fighters Destiny, Nagano
Winter Ohyesic 9%, WU ek 92
Yoshi's Story

Game-Boy-Tests: Monopoly
SNES-Tests: Timon & Pumbaos
Spielesammlung

T&T: FIFA 98, San Francisco Rush
N64-Zubehor: Game Buster Lenkrdder
Mega Memory-Card

TOTAL! 4/98

Spedials: Snowboard-Games, Foo-
T07AL!-Story, Anime&Manga
N64-Tests: 1080° Snowboarding, Aero
Gauge, NBA Pro 98, Goemon, Olympic
Hockey 98

Game-Boy-Tests: (astlevania Legends,
Pocket Bomberman

T&T: Mystical Ninja storring Goeman-
Kompletflosung (Teil 1)

Poster: Goemon, Aerofighters A.

f
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TOTAL! 5/98

Spedials: Game Boy Camera, Mission:
Impossible-Interview, Die 40 besten
Game-Boy-Spiele (Teil 1)

N64-Tests: Welrix
Game-Boy-Tests: Goemon, King of
Fighters — Heat of Battle, Wario Lond II
T&T: Mystical Ninja star. Goemon (N64)
Komplettlosung, Teil 2, 1080° Snowhoar-
ding, Aero Gauge, Snowboard Kids

4 Riesenposter: Forsaken, lggy’s
Reckin” Balls, Link, Yoshi

TOTAL! 6/98

2 Riesenposter: Sailor Moon
Speciuls: Pokémon — Kultspielzeug aus
dem Fernen Osten, Die 40 besten Game-
Boy-Spiele (Teil 2)

Nb64-Tests: Bust-A-Move 2, Forsaken,
GT 64, Kobe Bryant in NBA Courtside
Virtual Chess 64

Game-Boy-Tests: France 98

T&T: 1080°, Mace: The Dark Age,
Ramgage, Breath of Fire I (SNES)

TOTAL! 7/98

Specials: E3-Messebericht — uber 50
N64 Titel angespielt (z. B. Zelda 64, Stor
Wars: Rogue Squadron, Perfect Dark),
Turck 2-Reportage

N64-Tests: Banio—Kozooie, Bio Freaks
Frankreich 98, G,A.S.PI!

SNES-Tests: Lirhy's Dreomlond 3
GB-Tests: Ottifonten, V-Rally

T&T: Busi-A-#ove Z, Forsaken, Kobe
Bryant, Shad. of the Empire

TOTAL! 8/98

Specials: Interview mif Rare {Perfect
Dork) und lguana (Turok 2), Anime-
Ubersicht

N64-Tests: Igay's Reckin’ Bafls, All-Star
Baseball 99, Major League Basehall feat.
Ken Griffey Jr. (Import), World Cup 98/
15598 (Import), Quest 64

SNES-Tests: Super Metraid

GB-Tests: (ostlevonia Il — Belmont's
Revenge, Menn Mar !

T&T: 1080° Snowboarding, Chameleon
Twist, Mace: Tha Dark Age, Mischie
Makers

TOTAL! 9/98
Specials: WipEout 64-Bericht und Infer-
view, Anime-Ubersicht (Teil 2), Akihabara-
Report.

N64-Tests: Mission: Impossible, Fl
World Grand Prix, F-Zero X, WWF War-
zone, International Superstar Soccer 98,
Cruis'n World, 1080° Snowboarding,
Chopper Attack

Tips&Tricks: Banjo—Kazooie Komplett-
[sung (Teil 1), Mission: Impossible
Riesenposter: Buck Bumble

TOTAL!-Nachbestellungen unter:

http//www.x-plain.de
jetzt auch im Internet!

TOTAL!-special 3/97

Exhlusiv-Tost: «

Die zweite Ausgube des 64 fan magazins
bietet Gber 20 N64-Spiele im Test und zahl-
reiche News und Previews, von Banjo &
Kazacie bis Zelda 64. Die Reportage , Auf
derm Prifstand” sag, welches N64-Spiel die
Hardware bislang am besten ausnutz1. Mit

Hexen-Riesenposter

TOTAL!-special 1/98

Die aktuelle Ausgabe des 64 fan maga-
zins bietet die wichtigsten Tips & Tricks,
Chedts, Secrets und Levelkarten zu den

angesagtesten Games fiir dos N64, 2. B.
Diddy Kong Racing, extreme-G, LylaiWars,
Com.

2 Froacses R Top Gear Rally u.v.o.m.

Als Boaus gbt e
Riesenposter

s ein ‘Wayne-Gretzky-

TOTAL! 10/98

Spedials: Spiele, fir die unsere Welt noch

nicht reif ist (Teil 1), Reportage DMA-Design,

Kid Paddle-Comic

Messe-News (ECTS): Zelda 64, Star
Wars: Rogue Squadron, Game Boy Coler
N64-Tests: Airboarder 64, Bomberman
Hero, G.A.S.P!! Fighter's NEXTream, Mike
Piazza's Strike Zone, Super Robot Spirits
Tips&Tricks: Bonjo—Kozooie Komplett-
[6sung (Teil 2)

Achillllg! TOTAL!-Ausgaben der Jahrginge 1993 bis 1995 sowie die Ausgaben 1, 2, 6, 7, 11/96 sowie 3/97 sind verﬂriffen und kannen leider nicht mehr nachbestellt werden.
Wer Informationen aus alten TOTAL!-Ausgaben sucht, kann sich an einen der vielen Nintendo-Clubs wenden, die Einsicht in ihr Archiv gewiihren. Entsprechende Adressen findet Ihr zum Beispiel in der Borse!

Luscehe [l Stack Ausgeakbe

[ ] 9/97DM 6,80
[ 110/97 DM 6,80
" 111/97 DM 6,80
8/96DM 6,80 | |12/97 DM 6,80
9/96DM 6,80 || 1/98DM 6,80
__T10/96pmé80 [ ] 2/98DM 6,80
__112/96 DM 6,80 3/98 DM 6,80
1/97 DM 6,80 4/98 DM 6,80
2/97 DM 6,80 5/98 DM 6,80
4/97 DM 6,80 4/98 DM 6,80
5/97 DM 6,80 7/98 DM 6,80
6/97 DM 6,80 8/98 DM 6,80
7/97 DM 6,80 | 9/98 DM 6,80
8/97DM6,80 | 110/98 DM 6,80

Stk Aussplbe UG

3/96 DM 6,80

4/96 DM 6,80
5/96 DM 6,80

nnerhalb von 10 Tagen schriffich widerrufen kann. Zur

s Widerrufs [Poststempel). Die

Garantie: Ich dab ich diese Be
Sonderhefte Wakhtung d mufsfrist geniig die

Widerrutskrist beginnt mit Absendung des Be
[ 3/97 DM 3,90

[ 1/98 DM 4,90
/ d Fir Mehrfochbestellungen bitte Stiickzahlen ein-

frogen! Die Lieferung erfolgt schnellstmiglich nach
Vorratslage. Mit Erscheinen dieser Ausgobe verlie-
ren olle onderen Preislisten ihie Gultigkeit,
Briefmarken werden ols Zahlungsmittel nicht
angenommen! Die Wore bleibt bis zur vollstin-
digen Bezohlung Eigentum des Verloges.
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Achtung! Bitte vergefit die Versandkosten nicht!
(Inland DM 5,—/Ausland DM 12.-)

Name Lieferung per Nachnahme nicht maglich.

]

]
[ ]
] Strafe
=
[]
]
[ ]

[] per Euro-Scheck zur Verrechnung

(Kartennummer bitte nicht vergessen!) ADRESSE:

AVC Heft-Sho,
Postfach 0 12 58
23613 Stockelsdorf

PLZ /Ort _
J [] bor anbei

Bitte keine Uberweisung!
Datum /Unterschrift

{Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift
des Erziehungsberechtigten.)
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— Weihnachten, das Fest der Konsolen, Module und Zubehorteile steht bald vor der Tiir. Damit Ihr die richtigen
| ' Artikel bei der Erstellung Eures Wunschzettels beriicksichtigen konnt, hier eine kleine Auswahl.

Wochenend, kein Sonnenschein,
wir schalten die Konsole ein. Die
schulfreien Tage bieten sich form-
lich dazu an, bei einem Freund oder
einer Freundin zu Gbernachten und
bis spat in die Nacht gemeinsam zu
zocken. Fur den Fall, daR der Gast-
geber kein Videospielgerat besitzt,
muf dieses natlrlich mitgebracht
werden. Um das wertvolle Stlck si-
cher und bequem transportieren zu
kénnen, braucht man schon etwas
solideres als eine Plastiktite aus
dem Supermarkt, deren Henkel
nach funf Minuten ausgeleiert sind.

ck ca. 70 DM

Von der Firma InterAct gibt es nun
einen speziellen Rucksack. Er bie-
tet extra zu diesem Zwecke gefertig-
te Facher und Taschen, damit so-
wohl die Konsole als auch Pads,
Spiele und alle Kabel vor Staub,
Nasse und Kratzern geschiitzt sind.
Das komfortabel gepolsterte
Ruckenteil sorgt fur optimalen Tra-
gekomfort. Dadurch empfiehlt sich
der blaugraue Rucksack auch mit
schweren Blichern beladen flir den
Gang in die Schule, wenn das
Wochenende wieder vorbei ist.

Muster: Jollenbek, Tel.: 042 87 /1 25 10

 Game Boy Travel Pack ca. 30 bm

Gleiches Recht flr alle. Nintendos
tragbare Konsolen-Familie (Game
Boy , Game Boy Pocket und Game
Boy Color) hat naturlich ebenfalls
das Recht auf einen sicheren Trans-
port. Auch hierfur hat InterAct eine
Losung. Wie eine gewohnliche
Bauchtasche wird das Game Boy
Travel Pack per Klick-Verschluf um
die Hufte geschnallt. Die einzelnen
Facher sind auf die verschiedenen
Bedurfnisse abgestimmt, so daf

das Gerat, mehrere Module und
Batterien einen geschlitzten Platz
finden. So habt Ihr nicht nur alles
griffbereit, falls lhr beim Arzt, im
Bus oder der Religionsstunde Tetris
und Konsorten spielen wollt. Auer-
dem sind Eure samtliche Gerat-
schaften, wahrend |hr unterwegs
seid, vor Regen und Erschitterun-
gen geschutzt.

Muster: Jollenbek, Tel.: 042 87 /1 25 10

Fazit: 2

_Wireless Controller ca. 100 pm

Die Firma DOCS's bietet das erste
kabellose Joypad fir N64 an. Der
Analogstick erinnert vom Druck-
punkt und von der Form stark an
den des ersten Sony-Analog-Con-
trollers. Wie auch das Digi-Pad und
die Buttons verrichtet er seine Ar-
beit sehr prazise, Verzogerungen
aufgrund der Datenubertragung wa-
ren auch aus mehreren Metern Ent-
fernung nicht festzustellen. Betrie-
ben wird der Wireless Controller
durch vier Mignon-Zellen, die dort
eingesetzt werden, wo sich norma-
lerweise der Controller-Schacht be-
findet. Keine Angst, Spielstande

lassen sich dennoch speichern, da
ein Schacht
am Emp-
fanger in-
stalliert wurde.
Nur der Einsatz ei-

sobald eine Minute lang
kein Mandver mehr ausge-
fuhrt wurde.

Wer ohnehin lieber ohne Rumble
Pak spielt und den Luxus eines ka-
bellosen Pads ge-

nes Rumble nieffen mochte,
Paks wird da- flr den ist der Wi-
durch natlr- reless Control-
lich witzlos. lerinteres-

Um méglichst sant, auch
sparsam mit wenn der Preis

den Batterien
umzugehen, schal-

tet der Controller au-
tomatisch in Stand-by,

recht hoch liegt.

Muster: Vidis, Tel.: 0 40/51 49 19 27

Fazit: 2-
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_Passport Plus ca. 100pm

was zum Spielen, etwas zum

Basteln und eine Uberra-
schung —wer kann dazu schon
nein sagen? Mit dem Passport
Plus von E.M.S. IND. LTD. kénnt
Ihr all dies haben. In dem Gerat
steckt namlich ein Universal-Ad-
apter, mit dem sich laut Herstel-
ler alle NTSC-Games auf einer
PAL-Konsole spielen lassen und
umgekehrt. Damit das Teil auch
fur die Zukunft gerlstet ist, kann
der Landerabfrage-Code per
Mentieingabe verandert werden.
Zusatzlich steckt in dem klei-
nen Kasten sogar ein vollwer-
tiges Action Replay. Ihr kénnt
somit bei Bedarf an den Pro-
grammdaten eines Spiels
herumbasteln. Durch das
Manipulieren der entspre-
chenden Parameter erhaltet
Ihr so zum Beispiel unend-
lich Munition oder werdet
unverwundbar. Eine Vielzahl
von Cheats und Codes befin-

det sich bereits beim Kauf im Mo-
dul, jede Menge weitere konnen
gespeichert werden. Auerdem
kommt Ihr durch ein Speicher-
Men in den Genuf, Spielstande
zwischen verschiedenen Control-
ler Paks und sogar dem Modul-
speicher eines Spiels hinundher-
zukopieren.

Eine echte Uberraschung ist der
Preis. Mit knapp 100 Mark kostet
der Passport Plus genauso viel
wie ein Action Replay.

Ob der Hersteller seine Kunden

wie versprochen mit aktuellen
Lander-Codes versorgen wird,
muf naturlich die Zukunft zeigen.
Die Chancen, daf der Passport
Plus neuere Spiele zum Laufen
bringt, sind jedoch deutlich héher
als bei einem einfachen Adapter.
Dennoch ist Vorsicht geboten, bei
Spielen, die einen Batteriespei-
cher besitzen. Wie eigentlich bei
allen Universal-Adaptern kann es
vereinzelt passieren, dafd Spiel-
stande verloren gehen. Unter
dem Aspekt, daf’ |hr flr hundert
Mark ein voll funktionsfahi-
ges Action Replay erhal-
tet, das zudem auch als
Adaper zufriedenstellen-
de Ergebnisse liefert, ist
der Passport Plus durch-
aus empfehlenswert.

Muster: 2nd Reality,
Tel.: 040,/696 40 450

Fazit: 2-

_G64 Controller ca. 60 pm

Wer sich heute einen zusatzli-

chen oder neuen Controller flir

sein N64 anschaffen mochte,
steht vor der Qual der Wahl. Ne-
ben dem hervorragenden Origi-
nal-Gerat gibt es inzwischen
eine Vielzahl anderer Anbie-
ter, die Uberzeugende Pro-
dukte in ihrem Programm ha-
ben. Eine dieser Firmen ist
Gamester, die mit dem G64
Controller ein solides Joypad
anbietet. Das Teil liegt sehr gut in

der Hand und samtliche Bedienele-

mente sind gut zu erreichen. Der

Analogstick hat einen groReren He-
belweg als das Original, vermittelt
aber dennoch ein ausgezeichnetes
Lenkgefuhl. Die Front-Buttons, ins-
besondere die vier C-Knopfe sind
recht klein ausgefallen, qualita-
tivjedoch einwandfrei. Der G64
verfugt Uber Dauerfeuer- und
Zeitlupenfunktionen und ist in
den Farben grau, schwarz und
transparent mit griiner, roter oder
blauer Platine erhaltlich.

Muster: Vidis,
Tel.: 040/51 49 19 27

PlayStation e Nintendo®
Super Nintendo e Saturn
Game Boy e Zubehor
importspiele e Umbauten
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Fazit: 2+

_ RF Adapter ca. 30 pm

Altere Fernseher besitzen mei-
stens keine Scart- oder Cinch-

buchsen, sondern lediglich einen

Antenneneingang. Damit ein sol-
ches TV-Modell mit einem N64

verbunden werden kann, benotigt

Ihr einen speziellen Adapter, der

jedoch auch von den Firmen
Performance und Speed Link
flr ca. 30 DM.

Muster: Jollenbek,

Tel.:04287/125 10

leider nicht der Konsole beigelegt
wird. Nintendo bietet diesen soge-
nannten AV-Adapter fiir ca. 50 DM
an. Gleichwertige Gerate gibt es
unter dem Namen RF Adapter 64

Fazit: 2

20255 Hambury
wt.: (040) 40 9177

Dreamcast (ab Ende November)
Nintendo*

Sony PlayStation
Sega Saturn
PC-CD-ROM

Zubehor
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Animes ® Mangas
Importspiele & Zeitschriften




SNES

VERKAUFE

Super-Nintendo-Spiele, z. B. Formel
1, Flashback, RType, Terminator 2,
Soulblazer (us), Striker, Star Wars
(Jedi), Knights of the Round, Né4: Star
Wars + Top Gear Rally, Nintendo-
ClubHefte, Tel.: 02501/58613, Jérg
Verkaufe [ufia (us + di) fir DM 80,
Final Fantasy Il fir DM 120 sowie
Megapad XIl fir DM 40, Tel.:
0211/2202139, ab 18 Uhr, Virginia
2 x SNES, ARP |, Terranigma, Secrets
of Evermore, Breath of Fire 2, Zelda,
Secret of Mana, lllusion of Time, Chro-
no Trigger, SM All-Stars, FF Ill, Game
Mage, Soul Blazer, Tel.: 02661/
938296, Melissa

Verkaufe SNES + 15 Spiele, u. a.
Donkey Kong 1-3, Mario Kart, Street
Fighter Alpha 2, je DM 20 bis 35
oder tausche alles gegen N64 + 1
Spiel, Tel.: 03874,/28612, Daniel
Verkaufe SNES plus Controller fir
DM 95 und Zelda (neu) fisr DM 40,
beides zusammen fur DM 125, Tel.:
07472/25650, Paul

Verkaufe SNES mit Super Garme
Boy und 5 Spielen fir DM 300, ver-
kaufe auch Game-Boy-Spiele je DM
15, tausche od. verkaufe Super Mario
&4 gegen Turok, Tel.: 05853/232,
Tobias

SNES -+ Spiele: BOB, Sim City, T2,
Fatal Fury, Choplifter 3, Football, Bugs
Bunny, Dracula, Cybermnator, StarGa-
te, Run Saber, Pac-Attack, tausche
auch gegen DK I, II, ll, Mario Kart
usw., auch Né4-Spiele zu verkaufen,
Tel.: 02553/6959, Ingrid
Achtung! Verkaufe SNES mit Super
Game Boy, 11 Spielen, 3 Confrol
lern + Pro-Pad fiir nur DM 400, Tel.:
02268/6051, ab 16 Uhr, Kalle
Verkaufe lagoon [PAL), Actraiser |
(PAL u. US), New Horizon (US), Secret
of Mana (dt u. US), 7th Saga, Breath
of Fire | u. IV, beide mit Hintbook,
Chrono Trigger, lufia 2 u. a. gegen
Gebot, Tel.: 0172/3974083 oder
03332/412451, Frank

Lufia 1 (us) DM 150, Lufia 2 (us) DM
60, Star Ocean (jp) DM 200, Final
Fantasy-VESoundfrack DM 50, iiber-
nehme kein Portol Tel.: 089/
3232702, Florian Zeind
Verkaufe NBA Jam, lllusion of Time,
Mystic Quest legend, suche Star

Ocean, Romancing Saga, Another
World und Chrono Trigger, Tel.:
04492/1713, ab 18 Uhr, Andreas
SNES-Spiele: Lufia, Harvest Moon,
Sim City, zus. DM 100, alles Topzu-
stand, Tel.: 0261 /890374, nach 18
Uhr, Gaby

Mystic Quest Legend (SNES) +
Mystic Quest (GB) fiir je DM 99 + Por-
to, ich Ubernehme NN, beide Titel
komplett + gut erhalten (Karten, Spie-
leberater efc.), Tel.: 08066/665, ab
14 Uhr, Andi

Tales of Phantasia (jp), zahle DM
300, Dragon Quest 5 (jp), Final Fan-
tasy 5 (jp} und Rodras Treasure (jp),
zahle je DM 200, Tel.; Osterreich
0043/732/371200, ab ca. 18
Uhr, Markus

Suche Final Fantasy Il und Lufia 1,
biete je DM 180 oder zusammen
DM 400, Isolde Schulze, Hermann-
ElfleinStr. 23, 14467 Potsdam, Tel.:
0177/ 3179797

Suche das Spiel Shanghai fir das
SNES! Tel.: 09568/6902, Frank
Fischer

Axelay mit Anl. u. Verp., suche alles
fir SNES, GB, Né4, Mega Drive,
Game Gear (Out Run), ab 18 Uhr,
Tel.: 05921/ 722289, Stefan
Suche Test Drive 2 fir SNES und fiir
PC, Test Drive 3 und Test Drive Trai-
ning, Tel.: 06422/5634, Wermer

Suche Mega Man X3, Super Bom-
berman 4, Tel.: 0212/331743, fragt
nach Sascha

Achtung! Suche Mega Man X2 +
X3, tausche auch gegen andere SNES-
Spiele, Tel.: 09471 /5769, Andreas
Suche Earthbound (df od. us), biete fiir
deutsches Modul DM 150 u. fir US-
Modul bis DM 120, wenn mit Spiele-
berater, suche auch Brainlord [us) fur
max. DM 80, tausche auch, Tel.:
0841/77213, Roland

Dringend gesucht: Shadowrun fir
SNES mit Anleitung in deutschl Tel.:
02571 /953039, ab 20 Uhr, Oliver
Suche Jurassic Park firs SNES, biete
DM 25, Tel.: 09133/2653, erst ab
17 Uhr, bitte Martin verlangen
Suche dringend das SNES-Spiel
Shadowrun, keine USVersion, ruft anl
Tel.: 0721 /868869, Pierre

Suche Super Shanghal fiirs SNES
oder Mah Jong firs N6é4, Tel.:
05361/67331, Dagmar

roTaL 11/98

TAUSCHE

Suche Secret of Mana 2 (SNES),
biete Mystical Ninja (N6é4) und Bom-
berman 64 (N64) und R-Type |l
A(SNES), es ist sehr dringend!!! Meldet
Euch bei Sascha Riegg! Tel.: 0041/
554407255, Dankel

SNES, SGB + 2 Pads [ein InfrarotCon
troller) mit @ Topspielen gegen PSX
mit mindestens 1 Pad und 3 Spielen,
Tel.: 034602/20555, ab 16 Uhr,
Alexander

SNES, 2 Pads, Spiele = Super Mario
World, Super Mario Kart, Tim in Tibet,
Tennis, FuBball, Asterix & Obelix,
Super Soccer, DM 390, Tel.: 0171/
5127008, Timo

Lufia 2 (us) gegen Chrono Trigger,
Final Fantasy Il {lege bis DM 100
drauf) od. dhnliche Rollenspiele, kaufe
0. g. Spiele auch zu gutem Preis! Tel.:

02772/ 51880, 17-18 Uhr, Dennis

NES

VERKAUFE

Super! Original NES + coole Spiele,
NES + Pads, SMB, Tetris, Nint. World
Cup, SMB 2, Donkey Kong, Rad Ra-
cer, Wizards & Warriors, G.F.'s K.o.-
Box, Game Boy: Tetris, Yoshi's Cookie,
GB-Hille, Tel.: 06078/71202,
Manuel

Verkaufe sin NES mit 5 Spielen (2
sind Pistolen-Games), 1 Pad, 1 Pistole,
z. B. Super Mario B., Preis DM 50,
Tel.: 06725/4300, bis bald! Marc
NES mit 2 Pads, 3 Spielen: Robin
Hood, Star Tropics, Zelda 2, Bestzu-
stand, zus. DM 150, Tel.: 0261/
890374, nach 18 Uhr, Gaby

Suche fir NES die Spiele Mega Man
1-5 und fir Game Boy die Spiele
Mega Man 4 + 5, Tel.: 0202/
738130, fragt nach Freddy

GAME BOY

VERKAUFE

Verkaufe Game Boy mit 3 Spie-
len: SML 2, Hugo, Zelda IV fir DM
120, Tel.: 07962/2165, Sven
Verkaufe GameBoy-Spicle: Tennis,
Kung Fu, Super Mario land, Spider-
man, Burger Time, Robocop, Rescue,
pro Spiel DM 20, Tel.: 01723/
14371, fragt nach Rouven oder Brian
Gut erhaltener GB pocket (1 Jahr alt]
zu verkaufen (DM 70) und 3 Jahre
alter Super Game Boy, Tel.: 08221/
30746, ab 14 Uhr, Marina

Suche GameBoy-Spiele! Nur deut-
sche Versionen, mit Originalverpackung
und Beschreibung, in gutem Zustand,
zahle DM 10 pro Spiel, Tel.:
05432/1789. Frederik

NG4

VERKAUFE

Verkaufe FIFA 98 — Road to World
Cup fiir DM 60, suche billig fir N64
Fighters Destiny, fir SNES Captain
Tsubasa — die follen FuBballstars, Tel :
030/94633744, Steven
Verkaufe fir N64 1SS 64 fir DM
70, in Essen, Tel.: 0201/537270,
Marcel

F1 Pole Position zu verkaufen fir DM
50, Tel.: 035322/2453, Andreas
DM 50 will ich fir mein LylatWars
oder ISS 64, selten gespielt, 1AZu
stand, suche auch Sims und Strategie-
spiele fir das SNES, Tel.: 0613]
/571095, Oliver

Verkaufe Frankreich 98 und Top
Gear Rally fir je DM 75 und DM 65,
Tel.: 07472/25650, Paul
Verkaufe fir N64 Turok und Lylar-
Wars fir je DM 80, Top Gear Rally,
MRC und DKR fiir je DM 65, Mario 64
fir DM 50 und fir Game Boy Zelda
DM 40, Tel.: 02508/984766,
Tobias

Verkaufe/Tausche chne Nach
nahmekosten: Wave Race 64 (DM
/5), NFL QC 98 (DM 80}, WCWV vs.
NWO World Tour (DM 95), WWF
Warzone (DM 20}, Banjo (DM Q0),
suche PlayStation, Tel.: 02551 /5756,
Roman

Verkaufe [SS 64 fir DM 60 + Half
te VK, Tel.: 03576/243282, lars
Fir N64: clle erhaltlichen Ego-Shoo-
ter, versch. Priigelspiele sowie Mario
Kart 64, Blast Corps, NFL QBC 98 u.
Mario 64, alles us, komplett u. vellig
neuwerlig, Tel.: 07571/4818, Jonas
Verkaufe No4-Spiele, ruft anl Tel.:
05248/1790, Daniel Sommer
AufgepaBt! Lylof\Vars, Super Mario,
DKR, Blast Corps, Fighters Destiny,
F1 Pole Position, Frankreich 98, je
DM 60, Schweiz, Tel.: 0041/
18134021, Benni

Verkaufe |SS 64 und F1 Pole Posi-
tion 64, je DM 70, keine Versand-
kosten, beide PAL mit Verp. u. Anl., wie
neu, Tel.: 06222/74762, Mo-Fr,
ab 17 Uhr, Adrian

Verkaufe ca. 300 N64-Spiele, nur
komplett, fir DM 1500, verk. super-
ginstig PSX-u, PC-Garmes (z. B. Metal
Gear Solid, Tekken 3, dt, us, jp usw.),
verk. MD + MCD + 11 Spiele fir DM
200, Tel.: 09231/1615 od. 0172/
8049570, Jurgen

WWF Warzone fir DM 90 oder ge-
gen anderes {neues| N64-Spiel, Tel :



089/1234594, ab 17.30 [vorher
meldet sich der AB), Bianca

Banjo-Kazooie, Chameleon Twist,
S.otE., je DM 70, 6 x E3-Video,
DM 20, 6 x VHSN64-Magazin, DM
10, Tel.: 0340/8825696, Karsten
N64 it @ Spielen, u. a. lamborghi-
ni, Top Gear Rally, Blast Corps, mit 2
Controllern, 2 OriginaHUS-Spielen und
Zeitschriften, Preis nach Vereinbarung,
Tel.: 09351/2345 od. 0177/
4157472, Kevin

Verkaufe No64-Spiele, alle Preise
VB, extreme-G fir DM 60, Blast
Corps DM 70, Fighters Destiny DM
0, Mario Kart DM 60, ISS 64 DM
70, Top Gear Rally DM 90, Tel.:
06404 /4371, Michael

Verkaufe Blost Corps DM 60, N64-
Us-Adapter DM 25, Game Killer DM
40, for SNES Primal Rage DM 25,
Super Maric World DM 15, Tel.:
04361/1238, Heinz

Top Gear Rally, Mario Kart, Wave
Race, MRC, Lamborghini, ISS, exfreme-
G, Mischief Makers, PilotWings, Blast
Corps, FIFA 98, S.o.t.E., Turok,
Clayfighter, fir je DM 45, aufierdem
Dark Rift (us] + Adapter, Tel.: 089/
6973016, Andreas

Verkaufe Mario 64 mit Spielebe-
rafer fir DM 55, Star Wars, Turok,
extremeG fir e DM 65, suche F-1

World Grand Prix, Tel.: 03877/
79720, Thomas

Verkaufe Clayfighter 63 1/3,
Hexen, Diddy Kong Racing, extreme-
G, je DM 60, verkaufe auch SNES-
Spiele, Tel.: 0561/27886, Manuel
Verkaufe/Tausche Diddy Kong
Racing (DM 85], Fighters Destiny
(DM 90}, Bomberman 64 (DM 85), su-
che Bio Freaks, WCW vs. NWO,
Mission Impossible, ruft an unter Tel.:
07249/20379, Marco
extreme-G DM 40, ISS 64 DM
40, Diddy Kong Racing DM 40, Turok
1 DM 40, Wayne Gretzky 98 DM
30, Tel.: 0228/9108931, Ingo
Verkaufe Blast Corps fir DM 50,
No64-Adapter fir us/jp, Spiele DM
20, Game Killer DM 30, firs SNES
Mario Worla DM 15 u. Weapon Lord
DM 20, Tel.: 04361/1238, Heinz
Verkaufe 1SS 64 DM 50, Cruis'n
USA DM 50, WCW DM 70, WWHF
DM Q0, Forsaken DM 80, extreme-G
DM 60, Gamebuster DM 70, Mace
DM 80 + 3 Spiele von CT Inferactive,
Tel.: 06403 /67242, fragt nach Joni
N64 + Confroller + Mario, Diddy
Kong Racing, lylafWars (+ RP), ISS,
Fighters Destiny, Tefrisphere, Turok +
TOTALI-Sammlung (61 Hefte, inkl.
6/93) fir DM 800! Tel.: 02938/
2277, Thorsten

Verkaufe NFL Quarterback C|.'98
DM 40, Forsaken DM 50, extreme-G
DM 40, Turck DM 40, Blast Corps
DM 45, Top Gear Rally DM 45 v. a.
Spiele, Tel.: 0228/374919, Alex
Dark Rift, DKR, exireme G, FIFA 98,
Frankreich @8, Hexen, NFL Quarter-
back Club ‘98, Mario 64, Star Wars,
Wave Race, Wayne Gretzky, TOTAL

ab 6/93, auch Tausch, Tel.: 02666/
1727, Stefan

Mischief Makers, Super Mario, je
DM 40, Fighters Destiny, DM 80,
S.o.t.E., Turok [engl.), Hexen, je DM
70, Bio Freaks {us) DM 90, WCW vs.
NWO, DM 80 u. a., Tel.: 03925/
282061, Tino

Verkaufe Forscken DM 85, Lylat
Wars [mit RP) DM 80, ISS 64 DM 70,
Mario Kart DM 60, Mario 64 DM
50, Controller Pak 1 MB DM 15, ver
kaufe auch SNES-Spiele, Tel.: 04101/
62865, Sénke

Banjo-Kazooie + lylaf\Wars fir je
DM 70 + Porto, ich tbernehme NN
beide Spiele sind sehr gut erhalten!
Tel.: 08066/665, ab 14 Uhr, Andi

TAUSCHE

Tausche N64 mit 6 Spielen, 2 Con-
trollern, 2 Rumble Paks und 1 Memory
Card gegen Sony PlayStation mit ¢
Spielen, 2 Confrollern u. 1 Memory
Card, Tel.: 06861 /4153, Christian
Tausche 12 SNES-Spiele (z. B. ISS,
Street Fighter 2, DKC 1, PilotWings
usw.] gegen 3 N64-Spiele: Mario
Kart 64, Wave Race 64, Diddy Kong
Racing, Tel.: 08092/5840, Georg
Tausche N64-Spiele, habe z. B.
Mission Impossible, F1 World Grand
Prix, Hexen und viele 1st-Person-Shoo-
ter, suche Bio Freaks (uk) u. a., auch
lenkrad und Videos, Tel.: 0171/
1815399, Simon

Tausche Turok [PAL) gegen Fighters
Destiny, tausche Wario land 2 ge-
gen The King of Fighters — Heat of
Battle, Anruf unter Tel.: 07353/1621,
nur werkiags, Jochen

Tausche \Wave Race + Mario gegen
lenkrad + Pedale, Goemon gegen
FirstPerson-Shooter, LylatVWars ge-gen
Tefrisphere, verkaufe Wave Race +
Mario, je DM 50, Tel.: 0171/
9818475, Thomas

HARDWARE

Suche alte LCD- u. LED-Spiele,
Game8Waitch, Tabletops, altes, elek-
fronisches, batteriebetriebenes Spiel
zeug, SEIKO-Computeruhr mit an-
steckbarer Tastatur, Tel.: 02831/
2273, Karl Rayers

SONSTIGES

VERKAUFE

Verkaufe Virtual Boy mit 3 Spielen
aus Geldnot fir DM 900, Tel.:
05651/754663 oder 0172/
5903550, Markus

Achtung! Verkaufe PC-Spiele, CD-
ROM, verkaufe Final Fantasy VI, Mon-
key Island 3, Dark Reign u.v.m., alle
100 % in Ordnung und giinstig, Tel.:
0271/63832, ab 16 Uhr, Sven

TAUSCHE

Tausche N64 + 2 Controller (grau
und schwarz) und die Spiele Mario 64,
Mario Kart 64 gegen Sony PSX mit 2
Controllern und 2 Spielen, Tel.:
07232/72140, Christopher

Achtung! Wir nehmen keine verénderten oder &ltere Gratis-Bdrsen-Formulare an. Jede Anzeige kostet finf Mark. Schickt bitte
ausschlieBilich Geldscheine oder Verrechnungsschecks! Die Redaktion behdilt sich vor, den Anzeigentext inhaltlich (Es diirfen keine
hl?eﬂlih Idscheine oder Verrech heck edaktion behalt sich d i inhaltlich (Es dirfen k
indizierten oder beschlagnahmten Titel enthalten sein.) und sinngemaB (bei rechtlichen Un‘l_darhe?le_ n) entsprechend zu korrigieren.

Unleserliche Spieletitel sowie dubiose (Gratis-)Angebote und zweideutige Textpassagen fliegen ersatzlos raus.

0 VERKAUFE  Bitte in Druckschrift und mit Leerzeichen schreiben!
> TAUSCHE
NAME
STRASSE
PLZ/ORT
TELEFON
Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:
D Super Nintendo D Nintendo®
) NES O Hardware & Zubehor
) Game Boy > Sonstiges
Datum Unterschrift

Eine Kleinanzeige (maximal sieben Zeilen mit je 25 Anschlidgen) kostet fisnf Mark. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftnummer. TO-
TAL! vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhdlinis nicht verantwortlich gemacht werden. TOTAL! kann und will die Serissitét der
Anzeigeninhalte nicht Gberprifen. Die Adresse oder Telefonnummer samt Name muf3 im Anzeigentext stehen.

densallee 41, 22765 Hamburg!

Schickt dieses Bérsen-Formular an: X-plain Verla
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 Ratet mal!

 Genaul Wie immer beliefern
wir Euch mit den frischesten
und noch warmen Zelda 64
News. Wenn alles glatt lauft,
| kénnen wir Euch in der néchsten Ausgabe
- | sogar den Test servieren! So langsam wird
- | es ja auch Zeit.

.Also”, sprach die Sonne fein, L :

heut’ stell” ich die Arbeit ein. i | L R

Lang” hab" ich erwirmt die Welt, so ViEIE N“nen
doch das wird nun eingestellt. & V-Rally 99, Madden NFL 99,

NFL Quarterback Club 99, INBA 99,

Psst, Viiterchen Frost, dein Einsatz!”
»Oh, verzeih” ... man wird ja nicht jiinger.
Alllsooo: (riusper)
Das ist gut, so lob”" ich’s mir.
Ab sofort herrscht Kiilte hier.
Mir ist’s gleich, weil ich nie frier’,
zur Erwirmung trink” ich, ih, Tee.”
Halt, halt, halt, das geht so nicht.
Dies hier ist doch kein Gedicht.
SchlufS damit, das artet aus
(meine Katze klatscht Applaus).
Nur der Katze macht ihr’s recht,
doch den Lesern wird bald schlecht.
Schaut mal nach in der TOTAL!,
die Gedichte sind genial.
Gonnt euch mal das gute Stiick,
lernt was draus und kommt zuriick!
© Der Tobi™

[ NBA Jam 99 und NHL 99 kommt ei-
~ ne regelrechie Sportspiellawine auf
" uns zugerollt. Da f8llt die Wah! nicht

~  leicht, doch die TOTAL!l unterstitzt
Euch bei der richtigen Entscheidung.
Das wird ein heifer Winter!

=3 .k
":j._.'-'f‘ .

Madden 99

[ Tk : Traal 45 =0 0% N0,

VRally 99

h 3

~ Kommenden Monat wird sich zeigen, wie
extrem der extreme-G-Nachfolger wirklich ist.
~ Im ausfihrlichen Test erdahrt lhr alles, was
lhr schon immer tber XG 2 wissen wolltet,
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NFL Blitz dt 129,99 Game Buster dt  99.99 a
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Al : oo A L e Pocket Bomberman(CGB)  dt * 44.99
San Francisco Rush uk  79.99 Joypad N64 rot dt =~ 54.00 : an -
Star Wars Rogue Squ.  dt * 109.99 Joypad N64 Standard ~ dt  24.99 Quest .Camelol(CGB)  dt * 64.99
Zelda Ocarina o.Time ~ dt * 109.99 Joypad schwarz dt - 49.99 e £ T gf - ‘5’9-3:
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m[m ”,(i ' uk* 99 ‘” e R Kid Clown Crazy Cha. dt ~ 59.99 Turok dt 3499
V-Rally 10099 Mooty Cafd 4 Me dt  59.99 ACMIEAnimation Rl e fliiok 2 (CGB) dt * 59.00
e e o’ #od'o0 g Mario World 2 Clas. dt 64.99 V-Rally Champ. Edit. dt 59.00
; Ty, Memory Card 5 Meg dt ~ 58.99 3 49 99 o =t 4 Son
Wipe Out64 dt *129.99 Nintendo 64 o.Spiel dt 244.44 - Qt %7 i o o
o Power Flash N64 dt 99.00 R i 2 :
Rurble Pak inkiMemo . 34.99 QLI 00 _ Zubehér
Rumble Pak LX4+1 Meg  dt 39,99 e 4 Energy Pack GB Clas. gt 29.00
Rumble Pak LX4 Tr. dt  24.99 Energy Pack Del. Po. dt . 39.99
S-Video Kabel N64 dt  14.99 Game Boy Camera blau  dt  99.00
Scart Kabel N64 dt 14,99 Game Boy Color dt * 149.00
T.Legend of Zelda Sp dt * 24.00 GB Pocket Netzteil dt  19.99
Thrustmaster F1 Race dt 159.00 Game Boy Printer dt  119.99
V3 Lenkrad inkl.Peda dt 124,99 42 Licht & Lupe GB di 19.00
Verléngerung Pad 2m di 1499 Linkkabel GB Pocket dt 1499
Verlangerung Pad 5m dt  19.99 '_ ) I (18
F H /-Brutal  dt  20.99
Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr, 30, D-80686 Miinchen, Tel. 0180 /5 211 220 giur;t‘:;llou:t‘leams cdi: gg 33 gﬂsega::.gap hﬂ?ﬂo gi Iggg
* Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt. Rise of the Robots dt 49'00 Biﬁ:b:ll C:E :01 dt 19'95
* Vorbestellung maglich. _ - J e it
» Fordern Sie kostenlos unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an, Schitimpfe 2 dt - 79.99 Donkey Kong Plisch dt - 19.99
Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch Spiderman / X-Men dt . 39.99 Sweat-Shirt grin 116 dt 89.95
nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH
tibernimmt fiir Termindnderungen keine Gewabhr. TR I T N o
-Versandkosten per Post 7,-- zzgl. Nachnahme., ab 250,-- versandkostenfrei. Mumch Software Center
-Versandkosten per UPS 9, zzgl. Nachnahme, ab 350,-- versandkostenire. ia = Grillparzerstr. 42, 81675 Mnchen
Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20.— Versandkosten. Handleranfragen erwiinscht Theresienstr, 152, 80393 Minchen
Druckfehler und Preiséanderungen vorbehalten, Flie Yo

schriftlicher Gewerbenachweis erforderlich ftle, o o RO PR N e



|
e L S

K 7 - I _< ———
DAS LEBEN IST EIN GAME / N, UbiSoft

W W UEB 1. SO FT ;"D E

yolle
Ilrohnung!

VERGERT DIE BIENE M., DE

DIE GNADENLOSEN KILLER MuTA

WELT ZU VERSKLAVEN. NUR Buck, .DIE.Cy ANN S %
AUFHALTEN UND VERNICHTEN, BUCK B3LE i 1E NEUE-
STE ART DES FLIEGENS IN 3D UND BRINGT DIE COUCH zZuM BEBEN!

Features:

20 MISSIONEN, 3 WELTEN, WAHNSINNS-PERSPEKTIVE, MULTIPLAY-
ER DEATHMATCHES, RUMBLE PAK UNTERSTUTZUNG, FUBBALLOPTION,
UND UND UND

AREONAUT © 1998 Argonaut Software Ltd. All rfghts Reaerved Publlshed by Ubl Soft Entertainment.
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